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Urheberrecht © 1999-2001, 2002-2019 Hexagon Manufacturing Intelligence — Metrology
Software, Inc. und Wilcox Associates Incorporated. Alle Rechte vorbehalten.

Bei den Software-Programmen PC-DMIS, Direct CAD, Tutor fir Windows, Remote
Panel Application, DataPage, Datapage+ und Micro Measure IV handelt es sich
entweder um eingetragene Warenzeichen oder um Warenzeichen der Firmen Hexagon
Manufacturing Intelligence — Metrology Software, Inc. und Wilcox Associates, Inc.

Beim Software-Paket "SPC-Light" handelt es sich um ein Warenzeichen der Firma
"Lighthouse".

"HyperView" ist ein Warenzeichen der Firmen "Dundas Software Limited" und
"HyperCube Incorporated".

"Orbix 3" ist ein Warenzeichen der Firma "IONA Technologies".

"Unigraphics" und "NX" sind entweder Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der Firma "EDS".

Teamcenter ist entweder ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen der
Firma Siemens.

"Pro/ENGINEER" und "Creo" sind entweder Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der Firma "PTC".

"CATIA" ist entweder eine Marke oder ein eingetragenes Warenzeichen der Firmen
"Dassault Systemes" und "IBM Corporation”.

"ACIS" ist entweder ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen der
Firmen "Spatial" und "Dassault Systemes".

"3DxWare" ist entweder ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen der
Firma "3Dconnexion".

Die Bibliothek "dnAnalytics" v.0.3, Copyright 2008 dnAnalytics

"Ip_solve" ist ein freies Software-Paket, das unter u. a. GNU LGPL zugelassen und
angewendet wird.

"nanoflann” ist ein freies Software-Paket, das unter der u. a. BSD-Lizenz zugelassen
und angewendet wird.

"NLopt" ist ein freies Software-Paket, das unter der u. a. GNU LGPL zugelassen und
angewendet wird.
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"Qhull" ist ein freies Software-Paket, das unter der weiter unten angegebenen Lizenz
zugelassen und angewendet wird.

"Eigen" ist ein freies Software-Paket, das unter der weiter unten angegebenen MPL2
und GNU LGPL zugelassen und angewendet wird.

"RapidJSON" ist ein freies Software-Paket, das unter der weiter unten angegebenen
Lizenz MIT zugelassen und angewendet wird.

Angaben zu "lpsolve"

PC-DMIS verwendet ein sogenanntes "Open Source" (freie Software) - Software-Paket
unter dem Namen "Ip_solve" (oder "Ipsolve™) an, das unter der GNU Lesser General
Public License (LGPL) vertrieben wird.

Ipsolve-Quel lenangaben

Beschreibung: Open Source (Mixed-Integer) Lineares
Programmierungssystem

Sprache: Multiplatform, reine ANSI-C / POSIX-Quellcode,
Lex/Yacc-basiertes Parsen

Amtlicher Name: Ip_solve (Beziehungsweise "lIpsolve™)
Zeitpunkt der Freigabe: Version 5.1.0.0 - 1. Mai 2004

Mitentwickler: Michel Berkelaar, Kjell Eikland, Peter
Notebaert

Lizenzbedingungen: GNU LGPL (GNU Lesser General Public
Licence)

Quellenangaben-Richtlinie: Allgemeine Quellenangaben gemal
LGPL

Modulspezifische Quellenangaben wie unter LGPL angegeben
Sie konnen dieses Paket unter folgender Adresse erhalten:
http://groups.yahoo.com/group/lp_solve/

‘Crash Reporting'-Tool

PC-DMIS verwendet folgendes '‘Crash Reporting'-Tool:
"CrashRpt"

Copyright © 2003, Michael Carruth

Alle Rechte vorbehalten.


http://groups.yahoo.com/group/lp_solve/
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Weitervertrieb und Nutzung im Quell- und Maschinencode, mit oder ohne Anderungen,
sind erlaubt, soweit die folgenden Bedingungen eingehalten sind:

Bei Weitervertrieb des Quellcodes sind der oben angegebene Copyright-
Vermerk, diese Liste von Bedingungen und der nachfolgende
Haftungsausschluss anzugeben.

Bei der Weitergabe in Binarform missen der genannte Urheberrechtshinweis,
diese Liste der Bedingungen und der folgende Haftungsausschluss in der
Dokumentation und/oder anderen mit der Distribution weitergegebenen
Materialien enthalten sein.

Ohne besondere schriftiche Genehmigung durfen weder der Name des Autors
noch die Namen der Mitarbeiter verwendet werden, um Produkte befiirwortend
zu unterstitzen oder zu bewerben, die aus dieser Software hergeleitet werden.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM INHABER DES URHEBERRECHTS IN DER
VORLIEGENDEN FORM UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK. IN KEINEM FALL KONNEN DER INHABER DES URHEBERRECHTS ODER
MITWIRKENDE - UNABHANGIG VON DER URSACHE SOWIE UNABHANGIG VON
THEORETISCH BESTEHENDER MOGLICHER HAFTUNG - FUR VERLUSTE ODER
SCHADEN GLEICH WELCHER ART - OB VERTRAGSHAFTUNG,
VERSCHULDENSUNABHANGIGE HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG
(EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT ODER AUF ANDEREM WEGE), DIE IN
IRGENDEINER ART UND WEISE AUS DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE
RESULTIEREN, SELBST WENN AUF DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN
HINGEWIESEN WURDE, HAFTBAR GEMACHT WERDEN.

nanoflann-Bibliothek

PC-DMIS verwendet die nanoflann-Bibliothek (Version 1.1.8). Die nanoflann-Bibliothek
wird unter der BSD-Lizenz vertrieben:

Softwarelizenzvereinbarung (BSD-Lizenz)

Copyright 2008-2009 Marius Muja (mariusm@cs.ubc.ca). Alle Rechte vorbehalten.
Copyright 2008-2009 David G. Lowe (lowe@cs.ubc.ca). Alle Rechte vorbehalten.
Copyright 2011 Jose L. Blanco (joseluisblancoc@gmail.com). Alle Rechte vorbehalten.

DIE BSD-LIZENZ
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Weitervertrieb und Nutzung im Quell- und Maschinencode, mit oder ohne Anderungen,
sind erlaubt, soweit die folgenden Bedingungen eingehalten sind:

1. Bei Weitervertrieb des Quellcodes sind der oben angegebene Copyright-Vermerk,
diese Liste von Bedingungen und der nachfolgende Haftungsausschluss anzugeben.

2. Bei der Weitergabe in Binarform mussen der genannte Urheberrechtshinweis, diese
Liste der Bedingungen und der folgende Haftungsausschluss in der Dokumentation
und/oder anderen mit der Distribution weitergegebenen Materialien enthalten sein.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM AUTOR IN DER VORLIEGENDEN FORM
UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE
GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH HINREICHENDER ART UND GUTE
UND DEM VERLUST VON DATEN UND BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. IN KEINEM FALL KONNEN DER
AUTOR ODER MITWIRKENDE - UNABHANGIG VON DER URSACHE SOWIE
UNABHANGIG VON THEORETISCH BESTEHENDER MOGLICHER HAFTUNG - FUR
VERLUSTE ODER SCHADEN GLEICH WELCHER ART - OB VERTRAGSHAFTUNG,
VERSCHULDENSUNABHANGIGE HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG
(EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT ODER AUF ANDEREM WEGE), DIE IN
IRGENDEINER ART UND WEISE AUS DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE
RESULTIEREN, SELBST WENN AUF DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN
HINGEWIESEN WURDE, HAFTBAR GEMACHT WERDEN.

NLopt-Bibliothek

PC-DMIS verwendet die NLopt-Bibliothek (Version 2.4.2). Die NLopt-Bibliothek wird
unter der GNU Lesser General Public Licence vertrieben.

NLopt unterliegt diesem Haupturheberrecht:

Copyright © 2007-2014 Massachusetts Institute of Technology Hiermit wird
unentgeltlich, jeder Person, die eine Kopie der Software und der zugehdérigen
Dokumentationen (die "Software") erhalt, die Erlaubnis erteilt, uneingeschrankt zu
benutzen, inklusive und ohne Ausnahme, dem Recht, sie zu verwenden, kopieren,
andern, fusionieren, verlegen, verbreiten, unter-lizenzieren und/oder zu verkaufen,
und Personen, die diese Software erhalten, diese Rechte zu geben, unter den
folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtsvermerk und dieser Erlaubnisvermerk sind in alle Kopien
oder Teilkopien der Software beizulegen.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM AUTOR IN DER VORLIEGENDEN FORM
UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
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BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. UNTER KEINEN UMSTANDEN KONNEN DIE
AUTOREN ODER URHEBERRECHTSINHABER FUR FORDERUNGEN,
SCHADENSERSATZANSPRUCHE ODER SONSTIGE VERPFLICHTUNGEN
HAFTBAR GEMACHT WERDEN, WEDER BEI VERTRAGSGEMASSER
NUTZUNG, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERER, IN VERBINDUNG
MIT DER SOFTWARE ODER IHRER NUTZUNG STEHENDER HANDHABUNG
DER SOFTWARE.

NLopt enthalt ebenfalls zusatzliche Unterverzeichnisse mit eigenen Urheberrechten, die
hier nicht alle aufgefuihrt werden kdnnen (beachten Sie bitte die Unterverzeichnisse auf
dieser Projektseite: https://github.com/stevengj/nlopt).

Qhull-Bibliothek

PC-DMIS verwendet die Qhull-Bibliothek (Version 2012.1).

Qhull, Copyright © 1993-2012

C.B. Barber

Arlington, MA

und

The National Science and Technology Research Center for Computation and
Visualization of Geometric Structures

(The Geometry Center)

University of Minnesota

E-Mail: ghull@qghull.org

Diese Software enthalt Qhull von C.B. Barber und The Geometry Center.

Qhull unterliegt dem o. a. Urheberrecht. Qhull ist eine kostenlose Software und ist auf
www.ghull.org erhaltlich. Es kann unter den folgenden Bedingungen kostenlos kopiert,

modifiziert und verteilt werden:

1. Alle Hinweise zum Urheberrecht missen in allen Dateien beibehalten werden.

2. Jede Kopie von Qhull, die verteilt wird, muss eine Kopie dieses Textes enthalten.
Dies gilt auch fur Kopien, die durch Sie verandert wurden, oder Kopien von
Programmen oder anderen Softwareprodukten, in die Qhull integriert ist.


https://github.com/stevengj/nlopt
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3. Wenn Sie Qhull modifizieren, missen Sie einen Hinweis mit dem Namen der
Person, die die Anderungen durchgefiihrt hat, dem Datum der Anderung sowie
dem Grund fur solche Anderung hinzufiigen.

4. Bei der Verteilung von modifizierten Versionen von Qhull oder anderen
Softwareprodukten mit Qhull miissen Sie einen Verweis zur 0. a. urspringlichen
Quellcode hinzuftigen.

5. Es gibt keine Garantien fur die Eignung von Qhull, da es nur in der
"vorliegenden” Form bereitgestellt wird. Fehlerprotokolle oder -behebungen
kénnen an ghull_bug@qhull.org gesendet werden. Der Autor kann, aber muss
diese nicht bericksichtigen.

Bibliothek "Eigen"

PC-DMIS verwendet die Eigen-Bibliothek. Diese Bibliothek wurde in erster Linie unter
der Bibliothek "Mozilla Public", Version 2.0 (MPL2), (https://www.mozilla.org/en-
US/MPL/2.0/), lizenziert, und teilweise unter der Lizenz "GNU Lesser General Public
Licence" (LGPL) lizenziert. Nahere Angaben hierzu finden Sie unter
http://eigen.tuxfamily.org.

Informationen zu "RapidJSON"

PC-DMIS verwendet das Software-Paket RapidJSON. Die Software wird unter
folgender MIT-Lizenz vertrieben und angewendet:

MIT-Lizenzbedingungen:

Hiermit wird unentgeltlich, jeder Person, die eine Kopie der Software und der
zugehorigen Dokumentationen (die "Software") erhalt, die Erlaubnis erteilt,
uneingeschrankt zu benutzen, inklusive und ohne Ausnahme, dem Recht, sie zu
verwenden, kopieren, andern, fusionieren, verlegen, verbreiten, unter-lizenzieren
und/oder zu verkaufen, und Personen, die diese Software erhalten, diese Rechte
zu geben, unter den folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtsvermerk und dieser Erlaubnisvermerk sind in alle Kopien
oder Teilkopien der Software beizulegen.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM AUTOR IN DER VORLIEGENDEN FORM
UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. UNTER KEINEN UMSTANDEN KONNEN DIE


https://www.mozilla.org/en-US/MPL/2.0/
https://www.mozilla.org/en-US/MPL/2.0/
http://eigen.tuxfamily.org/index.php?title=Main_Page#License
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AUTOREN ODER URHEBERRECHTSINHABER FUR FORDERUNGEN,
SCHADENSERSATZANSPRUCHE ODER SONSTIGE VERPFLICHTUNGEN
HAFTBAR GEMACHT WERDEN, WEDER BEI VERTRAGSGEMASSER
NUTZUNG, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERER, IN VERBINDUNG
MIT DER SOFTWARE ODER IHRER NUTZUNG STEHENDER HANDHABUNG
DER SOFTWARE.

Protokollpufferinformationen

PC-DMIS verwendet die Protokollpuffermechanismen von Google. Der Code wird unter
den Bedingungen dieser Lizenz vertrieben und angewendet:

Copyright 2014, Google Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Weitervertrieb und Nutzung im Quell- und Maschinencode, mit oder ohne
Anderungen, sind erlaubt, soweit die folgenden Bedingungen eingehalten sind:

o Bei Weitervertrieb des Quellcodes sind der oben angegebene Copyright-
Vermerk, diese Liste von Bedingungen und der nachfolgende
Haftungsausschluss anzugeben.

« Beider Weitergabe in Binarform missen der genannte
Urheberrechtshinweis, diese Liste der Bedingungen und der folgende
Haftungsausschluss in der Dokumentation und/oder anderen mit der
Distribution weitergegebenen Materialien enthalten sein.

e Ohne besondere schriftliche Genehmigung durfen weder der Name von
Google Inc. noch die Namen seiner Mitarbeiter verwendet werden, um
Produkte befurwortend zu unterstiitzen oder zu bewerben, die aus dieser
Software hergeleitet werden.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM INHABER DES URHEBERRECHTS IN DER
VORLIEGENDEN FORM UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE
ODER STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. IN KEINEM FALL KONNEN DER INHABER DES
URHEBERRECHTS ODER MITWIRKENDE - UNABHANGIG VON DER
URSACHE SOWIE UNABHANGIG VON THEORETISCH BESTEHENDER
MOGLICHER HAFTUNG - FUR VERLUSTE ODER SCHADEN GLEICH
WELCHER ART - OB VERTRAGSHAFTUNG, VERSCHULDENSUNABHANGIGE
HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG (EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT
ODER AUF ANDEREM WEGE), DIE IN IRGENDEINER ART UND WEISE AUS
DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE RESULTIEREN, SELBST WENN AUF DIE
MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN HINGEWIESEN WURDE, HAFTBAR
GEMACHT WERDEN. Der Code, der durch den Protokollpuffer-Compiler erzeugt
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wird, gehdrt dem Eigentiimer der Eingabedatei, die zur Erzeugung verwendet
wurde. Dieser Code ist nicht eigenstdndig und muss mit einer unterstiitzenden
Bibliothek verkntipft sein. Die unterstiitzende Bibliothek selbst ist durch die o.a.
Lizenz abgedeckt.

Nicht-negative Kleinste Quadrate
PC-DMIS verwendet den Algorithmus fir nicht-negative Kleinste Quadrate fur Eigen:
Copyright © 2013 Hannes Matuschek

Er ist verfugbar auf https://github.com/hmatuschek/eigen3-nnls. Dieser unterliegt den
Bedingungen der Mozilla Public License Version 2,0. Die Lizenz finden Sie unter
http://mozilla.org/MPL/2.0/.

Bibliothek ZeroMQ libzmq 4.0.4

PC-DMIS verwendet die Bibliothek libzmq 4.0.4 von ZeroMQ (http://zeromq.org). Der
Code wird unter den Bedingungen der GNU Lesser General Public License V3
(https://www.gnu.org/licenses/Igpl-3.0.en.html) vertrieben und angewendet. Weitere
Informationen zur ZeroMQ-Lizenz finden Sie unter http://zeromq.org/area:licensing.

Informationen zu Freeicons.png

Die folgenden Symbole von freeiconspng.com werden in unserer Hilfedokumentation
verwendet:

e« Auge
o Computer
e Gluhlampe

IPOPT - Bibliothek fur grof3e nicht-lineare Optimierungen

PC-DMIS verwendet die Bibliothek fir grof3e nicht-lineare Optimierungen IPOPT, die
unter der Eclipse Public License (EPL) veréffentlicht. Weitere Details zur Bibliothek fur
grof3e nicht-lineare Optimierungen IPOPT finden Sie unter https://projects.coin-
or.org/lpopt.

Weitere Informationen zur Eclipse Public Licence finden Sie auf
https://www.eclipse.org/legal/epl-v10.html.

Hfb / Miniball Bibliothek

PC-DMIS verwendet fur einige seiner Berechnungen die hfb / miniball Bibliothek. Der
Code wird unter den Bedingungen der Apache 2.0 Lizenz vertrieben und angewendet:


http://zeromq.org/
https://www.gnu.org/licenses/lgpl-3.0.en.html
http://zeromq.org/area%3alicensing
http://www.freeiconspng.com/free-images/eye-icon-1472
http://www.freeiconspng.com/free-images/computer-icon-1031
http://www.freeiconspng.com/free-images/lightbulb-png-835
https://projects.coin-or.org/Ipopt
https://projects.coin-or.org/Ipopt
https://www.eclipse.org/legal/epl-v10.html
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Copyright 2017 Martin Kutz, Kaspar Fischer, Bernd Gartner Lizenziert unter
der Apache-Lizenz, Version 2.0 (die "Lizenz'™); Sie diurfen diese Datei nur in
Ubereinstimmung mit der Lizenz verwenden. Sie kénnen eine Kopie der Lizenz
unter http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0 erhalten. Sofern nicht
gesetzlich vorgeschrieben oder schriftlich vereinbart, wird die unter der
Lizenz vertriebene Software im Istzustand, OHNE GARANTIEN ODER BEDINGUNGEN
JEDER ART, weder ausdricklich noch stillschweigend, vertrieben. In der Lizenz
finden Sie die spezifische Sprache, in der die Berechtigungen und
Einschrankungen unter der Lizenz geregelt sind.

Details zur hfb / miniball Bibliothek finden Sie unter https://github.com/hbf/miniball.

Weitere Informationen zur Apache 2.0-Lizenz finden Sie unter
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0.html.

Newuoa-Algorithmus

PC-DMIS verwendet fur einige seiner Berechnungen zur Ausrichtung den Newuoa-
Algorithmus. Der Code wird unter den Bedingungen dieser MIT-Lizenz vertrieben und
angewendet:

Copyright (c) 2004, by M.J.D. Powell <mjdp@cam.ac.uk> 2008, by Attractive
Chaos <attractivechaos@aol .co.uk>

Hiermit wird unentgeltlich, jeder Person, die eine Kopie der Software und
der zugehdrigen Dokumentationen (die "Software') erhalt, die Erlaubnis
erteilt, uneingeschrankt zu benutzen, inklusive und ohne Ausnahme, dem Recht,
sie zu verwenden, kopieren, andern, fusionieren, verlegen, verbreiten, unter-
lizenzieren und/oder zu verkaufen, und Personen, die diese Software erhalten,
diese Rechte zu geben, unter den folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtshinweis und dieser Genehmigungshinweis sind in allen
Kopien oder wesentlichen Teilen der Software enthalten.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM AUTOR IN DER VORLIEGENDEN FORM UBERGEBEN, OHNE
JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER
NICHT BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH HINREICHENDER ART
UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. UNTER KEINEN UMSTANDEN KONNEN DIE AUTOREN
ODER URHEBERRECHTSINHABER FUR FORDERUNGEN, SCHADENSERSATZANSPRUCHE ODER
SONSTIGE VERPFLICHTUNGEN HAFTBAR GEMACHT WERDEN, WEDER BEl VERTRAGSGEMASSER
NUTZUNG, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERER, IN VERBINDUNG MIT DER SOFTWARE
ODER IHRER NUTZUNG STEHENDER HANDHABUNG DER SOFTWARE.

Weitere Details zum Newuoa-Algorithmus finden Sie unter
http://mat.uc.pt/~zhang/software.html.


https://github.com/hbf/miniball
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0.html
http://mat.uc.pt/%7Ezhang/software.html
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Konvertierungsbibliotheken PDF zu PNG

PC-DMIS nutzt die Funktionalitat dieser Open-Source-Bibliotheken, um PDF-Dateien in
PNG-Dateien zu konvertieren:

Poppler - Poppler ist eine PDF-Rendering-Bibliothek, die auf der Codebasis xpdf-3.0
basiert. Weitere Details zu Poppler finden Sie auf https://poppler.freedesktop.org/.
Sowohl xpdf als auch Poppler sind unter der GNU General Public License (GPL)
lizenziert. Lizenzinformationen finden Sie unter
https://qgitlab.freedesktop.org/poppler/poppler/blob/master/COPYINGS3. PdfTolmage ist
unsere Softwarekomponente, die Poppler verwendet. Um der Lizenzierung gerecht zu
werden, ist PdfToimage eine Open-Source-Komponente und steht hier zum Download
bereit: ftp://ftp.wilcoxassoc.com/PdfTolmage/PdfTolmage.cpp.

Cairo - Cairo ist eine 2D-Grafikbibliothek mit Unterstttzung fir mehrere Ausgabegeréte.
Details zu Cairo finden Sie unter https://cairographics.org/. Sie kann unter den
Bedingungen der GNU Lesser General Public License (LGPL) Version 2.1
(https://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1.en.html) oder der Mozilla Public
License (MPL) Version 1.1 (https://www.mozilla.org/en-US/MPL/1.1/) weitergegeben
und/oder modifiziert werden.

Sowohl Poppler als auch Cairo sind auf die folgenden Open-Source-Bibliotheken
angewiesen:

Pixman - Pixman ist eine kostenlose Open-Source- und Low-Level-
Softwarebibliothek fur die Pixelmanipulation, die Funktionen wie Compositing von
Bildern und Trapezrasterung bietet. Weitere Details zu Pixman finden Sie auf
http://www.pixman.org/. Lizenzierungsinformationen fur Pixman finden Sie unter
dem vorherigen Link.

libpng - libpng ist eine kostenlose Referenzbibliothek zum Lesen und Schreiben
von PNGs. Weitere Details zu libpng finden Sie auf http://www.libpng.org/.
Lizenzinformationen zu libpng finden Sie hier:
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt

zlib - zlib ist eine frei verfigbare Kompressions-Bibliothek. Details zu zlib finden
Sie unter https://zlib.net/. Lizenzinformationen zu zlib finden Sie hier:
https://zlib.net/zlib_license.html

FreeType - FreeType ist eine frei verfigbare Softwarebibliothek zum Rendern von
Schriften. Weitere Details zu FreeType finden Sie auf https://www.freetype.org/.
Lizenzinformationen fur FreeType finden Sie hier:
https://www.freetype.org/license.html.

OpenJPEG - OpenJPEG ist ein Open-Source-JPEG-2000-Codec in der Sprache
C. Weitere Details zu OpenJPEG finden Sie auf http://www.openjpeg.org/. Der


https://poppler.freedesktop.org/
https://gitlab.freedesktop.org/poppler/poppler/blob/master/COPYING3
ftp://ftp.wilcoxassoc.com/PdfToImage/PdfToImage.cpp
https://cairographics.org/
https://www.gnu.org/licenses/old-licenses/lgpl-2.1.en.html
https://www.mozilla.org/en-US/MPL/1.1/
http://www.pixman.org/
http://www.libpng.org/
http://www.libpng.org/pub/png/src/libpng-LICENSE.txt
https://zlib.net/
https://zlib.net/zlib_license.html
https://www.freetype.org/
https://www.freetype.org/license.html
http://www.openjpeg.org/
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OpenJPEG-Code wird unter der 2-Klausel-BSD-Lizenz freigegeben. Diese
Lizenzinformationen finden Sie hier:
https://github.com/uclouvain/openjpeg/blob/master/LICENSE

Tesseract OCR

PC-DMIS nutzt den Open-Source Tesseract OCR (Optische Zeichenerkennung) zur
Erkennung von Toleranzrahmen (TR). Der Code fur Tesseract OCR wird unter den
Bedingungen dieser Apache Lizenz verwendet und weitergegeben:

Der Code in diesem Repository steht unter der Apache Lizenz, Version 2.0 (die
"Lizenz'); Sie dirfen diese Datei nur in Ubereinstimmung mit der Lizenz
verwenden. Sie kdnnen eine Kopie der Lizenz unter
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0 erhalten. Sofern nicht gesetzlich
vorgeschrieben oder schriftlich vereinbart, wird die unter der Lizenz
vertriebene Software im Istzustand, OHNE GARANTIEN ODER BEDINGUNGEN JEDER
ART, weder ausdricklich noch stillschweigend, vertrieben. In der Lizenz
finden Sie die spezifische Sprache, in der die Berechtigungen und
Einschrankungen unter der Lizenz geregelt sind.

Weitere Details zu Tessaract OCR finden Sie unter
https://sourceforge.net/projects/tesseract-ocr/.

Weitere Informationen zur Apache 2.0-Lizenz finden Sie unter
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0.html.

Telerik
Ausschnitt aus dem Urheberrecht der Benutzeroberflache 2015-2019 Telerik AD.
OMPL

PC-DMIS verwendet fUr einige seiner Berechnung zum automatischen Einfigen von
Bewegungen die Open-Source OMPL (Softwarepaket zur Berechnung von
Bewegungsplanen). Weitere Informationen zu OMPL finden Sie unter
https://ompl.kavrakilab.org/index.html. Zitate: Zachary Kingston, Mark Moll und Lydia E.
Kavraki, "Decoupling Constraints from Sampling-Based Planners," in International
Symposium of Robotics Research, Puerto Varas, Chile, 2017.

Der Code wird unter den Bedingungen dieser 3-Klausel-BSD-Lizenz verwendet und
weitergegeben:

Copyright © 2010-2018, Rice University. Alle Rechte vorbehalten.

Weitervertrieb und Nutzung im Quell- und Maschinencode, mit oder ohne Anderungen,
sind erlaubt, soweit die folgenden Bedingungen eingehalten sind:


https://github.com/uclouvain/openjpeg/blob/master/LICENSE
https://sourceforge.net/projects/tesseract-ocr/
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0.html
https://ompl.kavrakilab.org/index.html
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o Bei Weitervertrieb des Quellcodes sind der oben angegebene Copyright-
Vermerk, diese Liste von Bedingungen und der nachfolgende
Haftungsausschluss anzugeben.

« Beider Weitergabe in Binarform mussen der genannte
Urheberrechtshinweis, diese Liste der Bedingungen und der folgende
Haftungsausschluss in der Dokumentation und/oder anderen mit der
Distribution weitergegebenen Materialien enthalten sein.

o Weder der Name der Rice University noch die Namen ihrer Mitwirkenden
durfen ohne ausdruckliche vorherige schriftliche Genehmigung zur
Unterstutzung oder Forderung von Produkten verwendet werden, die von
dieser Software abgeleitet sind.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM INHABER DES URHEBERRECHTS IN DER
VORLIEGENDEN FORM UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK. IN KEINEM FALL KONNEN DER INHABER DES URHEBERRECHTS ODER
MITWIRKENDE - UNABHANGIG VON DER URSACHE SOWIE UNABHANGIG VON
THEORETISCH BESTEHENDER MOGLICHER HAFTUNG - FUR VERLUSTE ODER
SCHADEN GLEICH WELCHER ART - OB VERTRAGSHAFTUNG,
VERSCHULDENSUNABHANGIGE HAFTUNG ODER DELIKTSHAFTUNG
(EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT ODER AUF ANDEREM WEGE), DIE IN
IRGENDEINER ART UND WEISE AUS DER NUTZUNG DIESER SOFTWARE
RESULTIEREN, SELBST WENN AUF DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN
HINGEWIESEN WURDE, HAFTBAR GEMACHT WERDEN.

Cookie-Einverstandnis und js-Cookie

Unsere PC-DMIS Hilfe auf unserer Website docs.hexagonmi.com verwendet folgende
kostenlose und Open Source Javascript-Bibliotheken:

Cookie-Einverstandnis - Weitere Informationen zum Cookie-Einverstandnis finden Sie
auf https://cookieconsent.insites.com. Der Code wird unter den Bedingungen der MIT-
Lizenz verteilt:

Urheberrecht © 2015 Silktide Ltd
Hiermit wird unentgeltlich, jeder Person, die eine Kopie der Software und der

zugehdrigen Dokumentationen (die "Software") erhalt, die Erlaubnis erteilt,
uneingeschrankt zu benutzen, inklusive und ohne Ausnahme, dem Recht, sie zu


https://cookieconsent.insites.com/
https://opensource.org/licenses/MIT
https://opensource.org/licenses/MIT

Einfihren zu PC-DMIS CMM

verwenden, kopieren, andern, fusionieren, verlegen, verbreiten, unter-lizenzieren
und/oder zu verkaufen, und Personen, die diese Software erhalten, diese Rechte
zu geben, unter den folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtsvermerk und dieser Erlaubnisvermerk sind in alle Kopien
oder Teilkopien der Software beizulegen.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM AUTOR IN DER VORLIEGENDEN FORM
UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. UNTER KEINEN UMSTANDEN KONNEN DIE
AUTOREN ODER URHEBERRECHTSINHABER FUR FORDERUNGEN,
SCHADENSERSATZANSPRUCHE ODER SONSTIGE VERPFLICHTUNGEN
HAFTBAR GEMACHT WERDEN, WEDER BEI VERTRAGSGEMASSER
NUTZUNG, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERER, IN VERBINDUNG
MIT DER SOFTWARE ODER IHRER NUTZUNG STEHENDER HANDHABUNG
DER SOFTWARE.

js-Cookie - Weitere Informationen zum js-Cookie finden Sie auf https://github.com/js-
cookie/js-cookie. Der Code wird auch unter den Bedingungen der MIT-Lizenz verteilt:

Urheberrecht © 2018 Urheberrecht 2018 Klaus Hartl, Fagner Brack, GitHub
Contributors

Hiermit wird unentgeltlich, jeder Person, die eine Kopie der Software und der
zugehorigen Dokumentationen (die "Software") erhalt, die Erlaubnis erteilt,
uneingeschrankt zu benutzen, inklusive und ohne Ausnahme, dem Recht, sie zu
verwenden, kopieren, andern, fusionieren, verlegen, verbreiten, unter-lizenzieren
und/oder zu verkaufen, und Personen, die diese Software erhalten, diese Rechte
zu geben, unter den folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtsvermerk und dieser Erlaubnisvermerk sind in alle Kopien
oder Teilkopien der Software beizulegen.

DIESE SOFTWARE WURDE VOM AUTOR IN DER VORLIEGENDEN FORM
UBERGEBEN, OHNE JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN BEZUGLICH
HINREICHENDER ART UND GUTE UND DEM VERLUST VON DATEN UND
BEZUGLICH DER MARKTGANGIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK. UNTER KEINEN UMSTANDEN KONNEN DIE
AUTOREN ODER URHEBERRECHTSINHABER FUR FORDERUNGEN,
SCHADENSERSATZANSPRUCHE ODER SONSTIGE VERPFLICHTUNGEN


https://github.com/js-cookie/js-cookie
https://github.com/js-cookie/js-cookie
https://opensource.org/licenses/MIT
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HAFTBAR GEMACHT WERDEN, WEDER BEI VERTRAGSGEMASSER
NUTZUNG, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERER, IN VERBINDUNG
MIT DER SOFTWARE ODER IHRER NUTZUNG STEHENDER HANDHABUNG
DER SOFTWARE.
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EinfUhren zu PC-DMIS CMM

Willkommen bei PC-DMIS CMM. Diese Dokumentation behandelt das Programmpaket
"PC-DMIS CMM". Insbesondere wird hier auf diese Eintrage zur Erstellung und
Ausfuhrung einer Messroutine mit Hilfe eines Koordinatenmessgerates (KMG) mit PC-
DMIS far Windows eingegangen. Aul3erdem erhalten Sie Informationen Uber das
Arbeiten mit taktilen Tastern auf schaltenden Tastsystemen sowie tUber andere KMG-
spezifische Themen.

Die Themen sind:

o Erste Schritte

e Einrichten und Verwenden von Tastern
e Verwenden der Taster-Werkzeugleiste
e Arbeiten mit Messstrategien

e Symbolleiste "KMG QuickMeasure"

o Erstellen von Ausrichtungen

e Messen von Elementen

e Scannen

Informationen zu den allgemeinen PC-DMIS-Optionen finden Sie in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS. Informationen zu tragbaren Messgerate, Vision-
oder Laser-Gerate oder anderen spezifischen Konfigurationen von PC-DMIS finden Sie
in einer der anderen Dokumentationen.

Wenn Sie das erste Mal mit PC-DMIS arbeiten und die Funktionen ausprobieren
mochten, beachten Sie den Abschnitt "Erste Schritte” und folgen Sie den Anweisungen
auf Ihrem System.

Erste Schritte
Erste Schritte: Einfihrung

PC-DMIS ist einer leistungsstarke Software mit einer Vielzahl von Optionen und
nutzlichen Funktionen. In diesem Abschnitt finden Sie ein "PC-DMIS CMM Tutorial", mit
dem Sie eine Messroutine erstellen und ausfuhren kdnnen. Dieses Tutorial ist nicht
dazu gedacht, Sie in allem zu schulen, was PC-DMIS kann. Stattdessen sollen
Anfanger kurz und biindig in die Software PC-DMIS eingefiihrt werden.
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Wahrend Sie durch das Tutorial gehen, werden Sie sich mit der Bedienung vertraut
machen:

o Erstellen von Messroutinen

o Definition von Tastern

e Arbeit mit Ansichten

e Messen von Werkstiickelemten

o Erstellen von Ausrichtungen

e Voreinstellungen

e Hinzufligen von Sicherheitsebenen

« Einfiigen von Programmiererkommentaren
o Erstellen von Elemente

o Erstellen von QuickFeatures

e Hinzufligen von Bewegungspunkten

o Erstellen von Merkmalen

e Ausfihrung von Messroutinen

e Anzeigen und drucken von Protokollen.
e Lernen bewahrter Verfahren

Da Erfahrung der beste Lehrer ist, beginnen Sie mit dem Thema "PC-DMIS CMM
Tutorial".

PC-DMIS CMM Lernprogramm

Dieser Abschnitt hilft Ihnen, eine einfache Messroutine zu erstellen. Sobald Sie sie
erstellt haben, sollte die Messroutine in der Lage sein, einige Elemente mit lhrem KMG
zu messen und die Ergebnisse zu melden. Dieses Tutorial setzt voraus, dass Sie eine
Online-Lizenz von PC-DMIS besitzen. Auch wenn Sie keine Online-Lizenz von PC-
DMIS besitzen, kbnnen Sie viele der Schritte des Tutorials im Offline-Modus
durchfdhren.

Das Tutorial bietet auch einen Uberblick tiber die Mdglichkeiten von PC-DMIS.

LY

- -*
- -
- -

= Wenn Sie Fragen haben, kénnen Sie jederzeit die Hauptdokumentation zu PC-
DMIS nutzen, um weitere Informationen zu erhalten.

Das Tutorial fuhrt Sie durch die folgenden Schritte:

1. Hardware mit KMG verbinden
2. Starten und Nullpunktfahrt des KMG
3. Erstellen Sie eine neue Messroutine




Erste Schritte

Hexagon-Werkstuickmodell importieren
Konfigurieren der Schnittstelle

Definieren eines Tasters
Ausrichtungselemente definieren
Skalieren des Bildes

. Erstellen einer Ausrichtung
10.Voreinstellungen

11.Hinzufligen von Kommentaren

12. Auswahl zusatzlicher Elemente
13.Erstellen von neuen Elementen aus vorhandenen Elementen
14.Befehl fir Tastspitzenwechsel hinzuftigen
15. Weitere Sicherheitsebene hinzufiigen
16.Befehle fur Bewegungspunkte hinzufliigen
17.Berechnen von Merkmalen

18. Markieren der auszufihrenden Elemente
19. Auf Kollisionen prifen

20.Elementwerte anpassen
21.Protokollausgabe und -typ festlegen
22.Fertige Messroutine ausfihren
23.Protokoll anzeigen

24.Bewahrte Verfahren

© N A

Schritt 1: Hardware mit KMG verbinden

Dieses Tutorial verwendet diesen Hexagon-Prufblock und das CAD-Modell.

Diese Dokumentation bezieht sich auf die oben beschrifteten Flachen als:

A - Die Oberseite

B - Die Vorderseite
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C - Die rechte Flache
D - Die linke Flache

Verbinden Sie dieses Werkstiick mit lhrem KMG. Er muss Uber den Tisch gehoben
werden, damit der Tasterkorper Merkmale an den Seitenflachen messen kann, ohne
den KMG-Tisch zu berthren. Stellen Sie aul3erdem sicher, dass ein Taster mit einem
DSE an Ihr KMG angeschlossen ist.

Weitere Informationen

Das CAD-Modell wird mit dieser Version von PC-DMIS ausgeliefert. Aul3erdem geht
das Tutorial davon aus, dass Sie folgendes haben:

« Eine Grundplattenbefestigung
« Eine pfostenartige, zylindrische Halterung, die mit dem Hexagon-Prufblock
verbunden werden kann.

Sie kbnnen das Werkstuck direkt auf den Tisch legen und die Vorrichtung
ignorieren, wenn Sie mochten. Moéglicherweise hat Ihr Taster jedoch nicht geniigend
Freiraum, um Merkmale an den Seitenflachen zu messen.

Vorrichtung und Werkstiick verbinden

Wenn Sie dieses eigentliche Werkstiick nicht haben, kénnen Sie ein ahnliches Teil mit
mehreren Kreisen und einem Konus verwenden, den Sie messen konnen.

1. Verbinden Sie eine Zylindervorrichtung mit einer Gewindegrundplatte oder mit
dem KMG-Tisch selbst.

2. Verbinden Sie den Hexagon-Prufblock mit der Oberseite der Zylinderbefestigung
mit Gewinde.

3. Orientieren Sie den Prufblock auf Ihrem KMG-Tisch so, dass Ihr Taster
problemlos Zugang zur Ober- und Unterseite hat.

Fur Offline-Benutzer

Moglicherweise haben Sie keinen Zugang zu einem KMG. In diesem Fall haben
Sie wahrscheinlich eine Offline-Lizenz und kdnnen trotzdem das Prifblockmodell
importieren und einige der Schritte ausfihren. Anstelle eines Tasters kdnnen Sie
auch lhren Mauszeiger verwenden. Sie konnen auf das CAD-Modell klicken, um
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Tastermesspunkte zu simulieren. Dieser Ansatz liefert keine echten
Messergebnisse, aber Sie kénnen die Ubung trotzdem natzlich finden.

Folgen Sie dazu den Anweisungen im Thema "Hexagon-Werkstickmodell
importieren”, bevor Sie mit Schritt 4 beginnen.

1. Verbinden Sie eine Zylindervorrichtung mit einer Gewindegrundplatte oder mit
dem KMG-Tisch selbst.

2. Verbinden Sie den Hexagon-Prufblock mit der Oberseite der Zylinderbefestigung
mit Gewinde.

3. Orientieren Sie den Prufblock auf Ihrem KMG-Tisch so, dass Ihr Taster
problemlos Zugang zur Ober- und Unterseite hat.

Den Taster verbinden

Befestigen Sie einen Tastenkorper mit beliebigen Verlangerungen und eine Rubinspitze
fur einen taktilen Taster am vertikalen Stol3el des KMG. Notieren Sie sich die
verwendeten Hardwarekomponenten, damit Sie den Taster spater in PC-DMIS
definieren kbnnen.

e Wenn lhr KMG NICHT eingeschaltet ist, fahren Sie mit dem Thema "Starten und
Nullpunktfahrt des KMG" fort.

« Wenn lhr KMG bereits eingeschaltet ist und zum Nullpunkt gefahren wurde, und
Sie PC-DMIS gestartet haben, fahren Sie mit "Neue Messroutine erstellen” fort.

Schritt 2: Starten und Nullpunktfahrt des KMG

Schalten Sie die Steuerung ein und starten Sie PC-DMIS. Nachdem das KMG in ihre
Ausgangsposition gefahren ist und angehalten hat, kdnnen Sie den ersten Schritt des
Tutorials starten.

Weitere Informationen

Sie kbnnen PC-DMIS mit Ihrem KMG verwenden, um Messroutinen zu entwickeln und
diese dann auszufuhren, um lhre Werkstiicke zu prifen. Um PC-DMIS mit einem KMG
verwenden zu kédnnen, miussen Sie PC-DMIS im Online-Modus betreiben. Aul3erdem
mussen Sie sicherstellen, dass der PC-DMIS-Computer mit lhrem KMG kommunizieren
kann.
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= Die Offline-Programmierfunktionen sind auch im Online-Betrieb verfiigbar.

KMG-Programmestart und Nullpunktfahrt fir PC-DMIS im Online-Betrieb

1. Wenn Sie ein KMG haben, das Luftdruck bendtigt, schalten Sie die Luft zum
KMG ein.
2. Schalten Sie die Steuereinheit an.

e Suchen Sie nach einem grof3en Drehschalter, einer Ein-/Aus-Taste oder
einem kleinen Wippschalter. Der Schliissel oder Schalter befindet sich
wahrscheinlich auf der Steuereinheit auf der Ruckseite des KMG oder des
Arbeitsplatzes. Dricken Sie den Schalter oder drehen Sie den Schlissel,
um die Steuereinheit zu starten.

e Alle LEDs auf dem Bedienelement (Handbedienfeld mit Joystick) leuchten
ca. 45 Sekunden lang auf. Danach schalten sich mehrere LEDs aus.

w

Schalten Sie Ihren Computer und alle zugehérigen Peripheriegerate ein.
Melden Sie sich dann im System an.

5. Um PC-DMIS online zu starten, suchen Sie im Windows-Startmendi die
VerknUpfung PC-DMIS 2019 R2 Online und klicken Sie darauf.

B

Recently added

PC-DMIS Online

3

6. Nachdem PC-DMIS geotffnet ist, erscheint auf dem Bildschirm eine Meldung:
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PC-DMIS-MELDUNG:

Fuhren Sie ggf. einen Maschinenstart durch und klicken Sie auf "OK", um den
Maschinennullpunkt einzufahren.

« Drucken Sie auf Inrem Bedienelement z. B. die Taste, die die Maschine
startet: Mach Start oder Start. Halten Sie sie einige Sekunden lang
gedruckt, bis die LED leuchtet. Bei einigen Modellen ist der Knopf hier:

o Das KMG muss in eine Ausgangsposition fahren. Die Ausgangsposition
ermdglicht es, die Nullposition der Maschine richtig einzustellen und die
Parameter der Maschine (z. B. Geschwindigkeit, Grol3enbeschrankungen
usw.) zu aktivieren. Klicken Sie auf die Schaltflache OK in der obigen PC-
DMIS-Meldung, um das KMG in die Ausgangsposition zu fahren. Das
KMG fahrt langsam in seine Ausgangsposition. Diese Position ist die
Nullposition des KMG fir alle Achsen.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

Andern der Maschinenparameter

Es kdnnen zahlreiche Maschinenparameter zur Steuerung der
Maschinengeschwindigkeit und -bewegung eingestellt werden. Wenn Sie die
Maschinenparameter einmal &ndern mussen, finden Sie weitere Informationen hierzu
unter dem Thema "Einstellungen” der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.

7
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Schritt 3; Erstellen einer neuen Messroutine

In diesem Schritt wird eine neue Messroutine mit Millimetern als Einheit erstellt.

N

©NO O W

Starten Sie PC-DMIS, falls dies nicht bereits geschehen ist.

Sobald PC-DMIS gestartet ist, klicken Sie auf Abbrechen, um ggf. das
Dialogfeld Offnen zu schlieRen.

Wahlen Sie Datei | Neu, um das Dialogfeld Neue Messroutine zu 6ffnen.
Geben Sie im Feld Werkstiickname den Namen TEST ein.

Geben Sie im Feld Revisionsnummer eine Revisionsnummer ein.

Geben Sie im Feld Seriennummer eine Seriennummer ein.

Wahlen Sie mm aus der Liste Einheiten aus.

Wahlen Sie die Option Online aus der Liste Schnittstelle aus. Sollte PC-DMIS
nicht mit Inrem KMG verbunden sein, wahlen Sie statt dessen den Eintrag
Offline aus.

Klicken Sie auf OK, um die neue Messroutine zu erstellen. Sie haben nun eine
neue Messroutine. PC-DMIS 6ffnet die Hauptbenutzeroberflache.

10.Wenn das Dialogfeld Temperaturkompensation erscheint, klicken Sie auf

Abbrechen, um es zu schliel3en.

11.Wenn das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme erscheint, klicken Sie auf

Abbrechen, um es vorerst zu schliel3en.

Schritt 4. Hexagon-Werkstiuckmodell importieren

Dieses Tutorial verwendet ein CAD-Modell. Ein CAD-Modell ist die virtuelle Darstellung
des physischen Werkstiicks. Mit einem CAD-Modell kbnnen Sie die Bereiche, die Sie
messen mochten, aus dem Grafikfenster auswahlen. PC-DMIS kann dann diese
Bereiche auf dem physischen Werkstlick messen und die Werte vergleichen. Ein
Protokoll zeigt an, ob die Werte innerhalb der Toleranz liegen.

1.

Wahlen Sie die Menuoption Datei | Import | Iges aus, um das Dialogfeld Import
aufzurufen.

Navigieren Sie zu diesem Ordner:
C:\Users\Public\Documents\Hexagon\PC-DMIS\2019 R2\CAD

Wabhlen Sie aus diesem Ordner das Werkstiickmodell
HexMI_DemoBlock_Small.igs.

Klicken Sie auf Importieren, um das Dialogfeld IGES-Datei aufzurufen.

Klicken Sie im Dialogfeld IGES-Datei auf Bearbeiten, und klicken Sie dann auf
OK, um das Werkstuck in das Grafikfenster zu importieren.
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In spateren Schritten werden Sie das CAD-Modell verwenden, um Elemente fur die
Routine zu definieren.

Weitere Informationen zum Import von IGES-Dateien finden Sie unter "Importieren einer
IGES-Datei" im Abschnitt "Verwenden von erweiterten Dateioptionen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Schritt 5: Konfigurieren der Schnittstelle

Dieses Tutorial geht davon aus, dass sich das Bearbeitungsfenster im Befehlsmodus
befindet und dass Sie Ihr Grafikfenster so aufteilen, dass sowohl eine Draufsicht (B) als
auch eine Vorderansicht (C) angezeigt wird.

e T - -

SN
A - Befehlsmodus des Bearbeitungsfensters
B - Geteiltes Grafikfenster mit Draufsicht in Z+
C - Geteiltes Grafikfenster mit Untersicht in Y-
Weitere Informationen
Konfiguration des Grafikfensters

In diesem Schritt werden im Dialogfeld Ansicht einrichten die Ansichten im
Grafikfenster geandert.

1. Um dieses Dialogfeld Grafikmodus zu 6ffnen, klicken Sie auf die Schaltflache

u
Ansicht einrichten (I ) oder wahlen Sie Bearbeiten | Grafikfenster |
Ansicht einrichten.
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View Setup x
b 2 [C] shierw bines srver surfaces
. . II — Bos:  [Jsed [Jogid
H 2+ ~ | 30 Grid Setup. ..
"N T
" I 1l Red: [sodd [J30gnd
Leweds
v
.. |I I — II mw&mn I;.;Ih
— W yaow: Osd Ovow [N .
= !

III = | = E w | 30 Gid Sehp. . ) relow
1 — - Green: DS“H' EI"F“’ (iGreen
—_— _I I— [ v | 30 Grid Setp...

. Klicken Sie im Dialogfeld Ansicht einrichten auf die zweite Schaltflache (obere
Reihe, zweite Schaltflache von links) und richten Sie ein horizontal geteiltes
Fenster ein:

Schaltflache

. Waéhlen Sie aus der blauen Liste im Bereich Ansichten den Eintrag Z+ und
markieren Sie Schattiert. Dies zeigt den oberen Teil des Bildschirms in der
Ausrichtung Z+.

. Waéhlen Sie aus der roten Liste im Bereich Ansichten den Eintrag Y- und
markieren Sie Schattiert. Dies zeigt den unteren Teil des Bildschirms in der
Ausrichtung Y-.

. Das Dialogfeld sollte so aussehen:

View Setup x
Looyout. Tz [(] ke lres erver surfaces
- L | 3D Grid Setup. ..
H A == .
" I = B Red:  [isold [J3oond
L 30 Grid S Rk
: v .
== = ose
P— - -

. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, damit PC-DMIS das Grafikfenster
mit den beiden ausgewahlten Ansichten aktualisiert. Da Sie das Werksttick noch
nicht vermessen haben, zeichnet PC-DMIS nichts im Grafikfenster. Der
Bildschirm wird jedoch nach den von lhnen gewdahlten Sichten aufgeteilt.
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Diese Anzeigeoptionen wirken sich nur darauf aus, wie PC-DMIS das
Werksttick auf dem Bildschirm anzeigt. Sie haben keinen Einfluss auf die Messdaten
oder Prufergebnisse.

Konfiguration des Bearbeitungsfensters
Dieser Schritt versetzt das Bearbeitungsfenster in den Befehlsmodus.

Wahlen Sie Ansicht | Befehlsmodus, um das Bearbeitungsfenster in den
Befehlsmodus zu versetzen.

Schritt 6; Definieren eines Tasters

Fur dieses Tutorial muss lhr Taster diese beiden Tasterwinkel unterstitzen. Sie miissen
kalibriert werden:

« T1A0BO
« T1A90B-180

Alternativ kdnnen Sie einen Sterntaster mit Tastspitzen verwenden, der die Oberseite
und die Vorderseite des Werkstlicks messen kann. Wenn Ihr Messtaster auf lhrer
Maschine beides kann, stellen Sie einfach sicher, dass der Messtaster im Dialogfeld
Taster-Hilfsprogramme (Einfigen | Hardware-Definition | Taster) mit dem
Ubereinstimmt, was sich auf lhrem KMG befindet.

Beachten Sie, dass die Anweisungen im weiteren Verlauf dieses Tutorials davon
ausgehen, dass Sie einen Taster mit einem DSE mit den oben genannten kalibrierten
Winkeln verwenden.

Weitere Informationen

Dieses Tutorial verwendet eine kalibrierte, stufenlos verstellbaren Taster PHI1OMQH mit

einer 2 mm Rubinspitze auf einem 50 mm Schaft. Die Informationen hier erklaren, wie
man einen ahnlichen Taster auswahlt oder erstellt.
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Probe description: _!'_i

PROBEPH 10MGQH
Joint: b angle
Joint: a angle
Connect: SP&00M
Tip #1: TIP4EY 50MM

Ilhre Tasterdefinition muss diese beiden aktiven Tastspitzenwinkel besitzen. Sie
mussen kalibriert werden:

« T1AO0BO
o T1A90B-180

Der Kalibriervorgang der Tastspitzen ist nicht Gegenstand dieses Tutorials. Wenn Sie
eine Tastspitze kalibrieren missen, beachten Sie den Abschnitt "Tastspitzen
kalibrieren" im Kapitel "Einrichten und Verwenden von Tastern".

Wenn das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme nicht geotffnet ist, wahlen Sie Einfligen |
Hardwaredefinition | Taster, um es aufzurufen.

Im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme muissen Sie einen &hnlichen taktilen Taster
auswahlen oder erstellen.
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Probe Utilities D\ProbeFiles\INDECABLE.PRE

Probe fa:
. Mieasure.., Dlete
THDEXABLE i
- . Edt... Add dngles. ..
Actve tip kst
T1AGHO AALD,0.229.33 0,014 40 0 Telerances... Resdis

TLAS080 BALLO, 194.22,35 0,10 4 4 30
T1AR08- IB0BALLO, -B54.22,350,-0,0 4 4 Sehup... Marfk Used
TLASDES0 BALL -194.32,0,35-10,0 4 4 ¢

R Formal...
Reset Tips
Uk TELAK il atic

< ¥ | [Juser defined calbration order
Probe descripbon: ﬂ
.F‘R‘.I‘JBEPHLG‘-'I:_H'I

Jonth arge

Jont:a angle

€ ¥ Ok Canos

Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme" mit einigen kalibrierten Tastspitzen

Wenn Sie auf OK klicken, verwendet PC-DMIS diesen Taster, um lhr Werkstiick zu

vermessen.

Weitere Informationen zur Definition von Tastern finden Sie unter "Definieren von
Tastern" im Abschnitt "Einrichten und Anwenden von Tastern".

So wahlen Sie einen vorhandenen Taster aus

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme den Auswahlpfeil fir die Liste

Tasterdatei.

2. Wabhlen Sie einen Taster. Dieser muss die beiden kalibrierten Tastspitzen oben
in diesem Thema besitzen. Kalibrierte Tasterdateien sind in der Liste der
aktiven Tastspitzen nicht mit einem Sternchen gekennzeichnet.

3. Wabhlen Sie die Tastspitze T1A0BO.
4. Klicken Sie auf OK.

Neuen Taster erstellen

Gehen Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme wie folgt vor. Mit diesem Verfahren
kénnen Sie den Messtaster, eventuelle Verlangerungen und die zu verwendenden
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Tastspitzenwinkel auswahlen. Der Bereich Tasterbeschreibung zeigt die verfligbaren
Tasteroptionen in alphabetischer Reihenfolge an.

1. Geben Sie im Feld Tasterdatei oben im Dialogfeld einen Namen fir den Taster
ein.

2. Wahlen Sie Kein Taster definiert aus dem Bereich Tasterbeschreibung aus.

3. Wabhlen Sie in der Liste Tasterbeschreibung den gewinschten Tasterkopf aus
und driicken Sie die Eingabetaste.

4. Wahlen Sie Leere Verbindung Nr. 1 und fahren Sie dann mit der Auswahl der
notwendigen Tasterteile fort, bis der Taster vollstandig ist.

Priobe descripsion;

FROEEPH 10MOH
Joirit:h angle

hﬂt:aﬁ

Zeile Leere Verbindung Nr. 1

5. lhr fertiger Taster muss die beiden oben genannten kalibrierten Tastenspitzen
besitzen.

6. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf die Schaltflache OK, um lhren Taster zu
speichern und das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme zu schliel3en. PC-DMIS
fugt einen TASTERLADEN-Befehl in das Bearbeitungsfenster ein, der auf diesen
Taster zeigt.

7. Suchen Sie im Bereich der Symbolleiste die Symbolleiste Einstellungen und
sehen Sie sich die Liste Tastspitzen an. Dort erscheint auch die definierte
Tastspitze.

¥ Sie koénnen ebenso auf das Symbol Tasterassistent (J :) auf der
Symbolleiste des Assistenten klicken und lhren Taster so definieren. Mit dem
Tasterassistenen kdnnen Sie lhren Taster auf einfachere Art und Weise definieren.

Sobald Sie einen Taster mit den oben genannten kalibrierten Spitzen haben, definiert
der nachste Schritt, welche Elemente fur die Ausrichtung zu messen sind.
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Schritt 7: Ausrichtungselemente definieren

Nachdem Sie die Schnittstelle konfiguriert und den Taster definiert haben, konnen Sie
mit dem Ausrichten beginnen. Das erste, was Sie tun mussen, ist, die drei folgenden
Ausrichtungsfunktionen auszuwéahlen. Mit diesen Funktionen kdnnen Sie den
Ursprungspunkt 0,0,0 fir die Ausrichtung des Werksttlicks festlegen.

Klicken Sie auf das CAD-Modell, um diese Elemente an den angegebenen Stellen
auszuwahlen:

Eine Ebene definieren
Zuerst miUssen Sie ein Ebenenelement auswahlen. Dazu missen Sie drei oder mehr

Messpunkte auf der Oberseite des CAD-Modells erfassen. Dieses Beispiel verwendet
drei Messpunkte.

Rote Pfeilbasen zeigen drei Messpunktpositionen auf der Oberflache des Werkstuicks
an

1. Bevor Sie Messpunkte erfassen, sollten Sie sich vergewissern, dass PC-DMIS
sich im Programmiermodus befindet. Wahlen Sie dazu in der Symbolleiste

Grafikmodus die Schaltflache Programmmodus (o).
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2. Klicken Sie im Grafikfenster in der Draufsicht auf die Oberseite des Werkstucks,
um einen Messpunkt zu registrieren. Dabei handelt es sich um den ersten
Messpunkt.

« Nehmen Sie mindestens drei Messpunkte auf der Oberseite auf (ahnlich
dem o. a. Abbildung).

o Die Messpunkte missen ein imaginares, wohlgeformtes Dreieck oder eine
Flache bilden.

o Die Messpunkte missen gut verteilt sein.

L

L
']

Wahrend Sie Messpunkte aufnehmen, speichert PC-DMIS diese Messpunkte
innerhalb eines Messpunktepuffers. Wird ein fehlerhafter Messpunkt aufgenommen,
kénnen Sie ihn aus dem Messpunktepuffer I6schen, indem Sie auf Ihrer Tastatur auf
"ALT + -" (Minus) dricken. Sie kénnen den Messpunkt dann erneut erfassen.

3. Drucken Sie nach dem letzten Messpunkt die Taste Ende, um aus den
Messpunkten ein Ebenenelement zu erstellen.

PC-DMIS zeigt im Grafikfenster eine Element-ID (PLN1) und ein Dreieck. Das Dreieck
im Grafikfenster stellt Inr gemessenes Ebenenelement dar.
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Die folgenden Bilder sowie die anderen Bilder fur die anderen
Ausrichtungselemente zeigen absichtlich nicht das CAD-Modell. Auf diese Weise
kénnen Sie leichter erkennen, was PC-DMIS in das Grafikfenster einflgt, wenn Sie
diese Elemente erstellen.

A - Ebenenelement in der Z+ Ansicht

B - Ebenenelement in der Y- Ansicht

PC-DMIS fugt auch den Befehl ELEMENT/EBENE in das Bearbeitungsfenster ein.
Eine Linie definieren

Zweitens mussen Sie eine Linie mit zwei oder mehr Messpunkten auf der Vorderseite

des Werkstlcks, direkt unter der Kante, auswahlen. Dieses Tutorial verwendet zwei
Messpunkte.

17
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Die Reihenfolge der Messpunkte fur Linienmerkmale ist sehr wichtig. Sie legt die
Richtung der Linie vom ersten zum zweiten Punkt fest. PC-DMIS verwendet diese
Richtungsinformation zur Erzeugung des Koordinatenachsensystems.

Rote Pfeilbasen zeigen zwei Messstellen

1. Bewegen Sie im Fenster Grafikanzeige in der unteren Ansicht den Mauszeiger
unter die oberen Kante.

2. Klicken Sie auf den Mauszeiger auf der Vorderseite des Werkstlcks direkt unter

der Kante.

Erfassen Sie den ersten Messpunkt auf der linken Seite der Vorderseite.

4. Erfassen Sie den zweiten Messpunkt rechts vom ersten Messpunkt auf der
Vorderseite.

5. Driicken Sie nach zwei Messpunkten die Taste Ende, um das Linienelement zu
akzeptieren.

w

PC-DMIS wird eine Element-ID (LIN1) und ein Linie im Grafikfenster anzeigen.
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A - Linienelement in der Z+ Ansicht

B - Linienelement in der Y- Ansicht
PC-DMIS fugt auch den Befehl ELEMENT/GERADE in das Bearbeitungsfenster ein.
Einen Kreis definieren

Drittens mussen Sie einen Kreis auf der Oberseite mit drei oder mehr Messpunkten
erfassen. Dieses Tutorial verwendet vier Messpunkte.
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Rote Pfeilbasen zeigen einen Kreis mit vier Messstellen

1.

Bewegen Sie den Zeiger im Grafikfenster in der Draufsicht auf die Mitte der
grof3en Bohrung auf der Oberseite.

Klicken Sie auf die Innenseite der Bohrung, um einen Treffer zu erfassen.
Nehmen Sie drei oder mehr Messpunkte in ungefahr gleichen Abstanden um die
Innenseite der Bohrung auf.

L]
ll-‘ 'J
- -

- -

= Dies kann Ihnen helfen, das Element im Grafikfenster zu positionieren, um
die Messpunkte zu erfassen: Zum Vergréf3ern und Verkleinern drehen Sie das
Mausrad. Um das Werkstlick zu drehen, halten Sie die Maustaste gedruckt und
ziehen Sie dann den Mauszeiger.

3.

Drucken Sie nach dem letzten Messpunkt die Taste ENDE.

PC-DMIS wird eine Element-ID (CIR1) und einen gemessenen Kreis im Grafikfenster
anzeigen.
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A - Kreiselement in der Z+ Ansicht

B - Kreiselement in der Y- Ansicht
PC-DMIS fugt auch den Befehl ELEMENT/KREIS in das Bearbeitungsfenster ein.

Fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort: "Skalieren des Bildes".

Schritt 8: Skalieren des Bildes

P

Uber das Symbol GréRe anpassen (
Bild im Grafikfenster skaliert.

) auf der Symbolleiste Grafikmodi wird das

Nachdem die drei Elemente gemessen sind, klicken Sie auf das Symbol Gr63e
anpassen in der Symbolleiste (oder wahlen Sie Vorgange | Grafikfenster | Grof3e
anpassen in der Menduleiste), um im Grafikfenster alle gemessenen Elemente
anzuzeigen.
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Grafikfenster mit den gemessenen Elementen

Der néchste Schritt innerhalb des Messvorgangs ist das Erstellen einer Ausrichtung.

Schritt 9: Erstellen einer Ausrichtung

Mit diesem Verfahren legen Sie den Nullpunkt des Koordinatensystems fest und
definieren die X-, Y- und Z-Achsen. Detaillierte Angaben zum Arbeiten mit
Ausrichtungen finden Sie im Abschnitt "Erstellen und Verwenden von Ausrichtungen" in
der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

L)
h-‘ 'd
- -

- -

¥ Achten Sie dabei auf das Triedersymbol im Grafikfenster. Wenn Sie das
Dialogfeld Ausrichtungen zum ersten Mal 6ffnen, beginnt es sich langsam zu
bewegen.

Dies bedeutet, dass Sie die Ausrichtung noch nicht abgeschlossen haben und
dass es noch einige Freiheitsgrade gibt.

1. Wahlen Sie den Menleintrag Einfiigen | Ausrichtung | Neu, um das Dialogfeld
Ausrichtungs-Hilfsprogramme zu 6ffnen.
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. Stellen Sie wahrend dieses Vorgangs sicher, dass das Kontrollkastchen Auto

aktiviert bleibt. Dadurch werden die Achsen in Abhangigkeit von der Art des
Elements und der Ausrichtung des Elements verfahren.

. Wahlen Sie im Dialogfeld aus der Liste der Elemente die Element-ID der Ebene

(PLNZ1).

. Klicken Sie auf die Befehlsschaltflache Ebene, um die Ausrichtung der vertikalen

Achse der aktuellen Arbeitsebene festzulegen.

. Wahlen Sie die Ebenenelement-ID (PLN1) ein zweites Mal aus.
. Klicken Sie auf die Schaltflache Nullpunkt. Damit wird der Nullpunkt des

Werkstlcks auf eine bestimmte Position (in diesem Fall, auf der Ebene)
Ubertragen (oder verschoben).

. Wahlen Sie die Geradenelement-ID (LIN1) aus.
. Stellen Sie sicher, dass Drehen auf auf XPLUS eingestellt ist. Stellen Sie sicher,

dass Um auf ZPLUS eingestellt ist.

. Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen. Damit wird die definierte Achse der

Arbeitsebene zum Element hin gedreht. PC-DMIS dreht die definierte Achse um
den Flachenmittelpunkt, der als Nullpunkt dient.

10.Wahlen Sie die Kreiselement-ID (CIR1) aus.
11.Klicken Sie auf die Schaltflache Nullpunkt. Damit wird der Nullpunkt zum

Kreismittelpunkt hin bewegt und der Punkt auf dem Ebenenniveau gehalten. Sie
sehen, dass sich der Trieder sowohl in der Z+- als auch in der Y-Ansicht bewegt
und fixiert ist. Dies zeigt die Position der neuen Ausrichtung an.

An dieser Stelle sollten das Dialogfeld Ausrichtung und das Grafikfenster &hnlich
aussehen wie hier:
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Aligrment Utilities
©: [M | Recal: sTARTLR w
|ZPLLS levtied to PLANE ID=PLN1 | Delete
TPLUS tranciabed o PLANE ID=PLN1
MPLLS ratated to LINE 1D =LIN1 shout ZPLUS
MPLUS translated to CIROLE ID=CIRL
TPLUS translated to CIROLE ID=CTRL [herate. ..
Best Rt
L4 >
Search D
= IPLLS W Lol
Selectlast®: | 00000
Son° Progream ¢ |- Rotete ;| XPLUS o 'ﬂ
1 A About: ZFLLS b
A um - ,
0O cmi Offset angie: | Ratabe
Ox Or Oz Baw 4
Offset distance: | Crigin
] Awstn-sst Crigin for Level Rotate
ALt -aion
Clear CAD = Part [ e ] Cancel

Links - Grafikfenster mit Trieder in A) Z+ Ansicht und B) Y- Ansicht
Rechts - Dialogfeld 'Ausrichtung' mit der aktueller Ausrichtung

Wenn Sie die obigen Schritte abgeschlossen haben, klicken Sie auf OK, um die
Ausrichtung in das Bearbeitungsfenster einzufligen:

a1 =ALIGNMENT/START, RECALL: STARTUE, LIST=YES
ALIGNMENT/LEVEL, ZPLUS, PLN1
ALIGNMENT/TRANS, ZAXIS, PLN1
ALIGNMENT/ROTATE, XPLUS, TC, LIN1, ABOUT, ZPLUS
ALIGNMENT/TRANS, XAXIS, CIR1
ALIGNMENT/TRANS, YAXIS, CIR1
ALIGNMENT/END

Bearbeitungsfenster mit der neuen Ausrichtung

Ein Ausrichtungsbefehl definiert die Ausrichtung fiur die Elementbefehle, die im
Bearbeitungsfenster folgen.

Wenn sich der Cursor auf oder unter der Ausrichtung Al befindet, wird in der

Symbolleiste Einstellungen in der Liste Ausrichtungen der Name der neuen
Ausrichtung, Al, angezeigt.
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) :
¥ Sie konnen auch die Schaltflache 3-2-1-Ausrichtung (Iﬂ') aus der
Symbolleiste Assistenten dazu verwenden, den Ausrichtungs-Assistenten 3-2-1 von
PC-DMIS aufzurufen.

Schritt 10: Voreinstellungen

Sie kbnnen PC-DMIS an lhre spezifischen Bedurfnisse oder Vorlieben anpassen. Sie
finden zahlreiche Optionen im Menu Bearbeiten | Voreinstellungen. Dieses Tutorial
behandelt nur die Optionen, die fur dieses Tutorial gelten. Weitere Informationen zu den
verfigbaren Optionen finden Sie im Kapitel "Voreinstellungen" der Hauptdokumentation
von PC-DMIS.

Modifizieren oder setzen Sie die folgenden Optionen:
Eingeben des CNC-Modus

Dieser Schritt figt einen Befehl hinzu, der die darunter liegenden Befehle im Direct
Computer Control (DCC)-Modus (CNC) ausfihrt. Im CNC-Modus steuert Ihr Computer
die Bewegungen des KMG.

1. Positionieren Sie im Bearbeitungsfenster den Cursor nach dem Ende des
Ausrichtungs-Befehlsblocks Al.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache CNC-Modus (B) aus der Symbolleiste
Tastermodus.

3. PC-DMIS fugt nach dem Befehl AUSRICHTUNG/ENDE einen MODUS/CNC-Befehl
in das Bearbeitungsfenster ein. Beim Ausfihren fihrt PC-DMIS danach Befehle
im CNC-Modus aus.

Zusatzliche Informationen zu den einzelnen KMG-Modi finden Sie unter "Symbolleiste
‘Tastermodus™ im Abschnitt "Verwenden der Symbolleisten”.

Einstellen der Bewegungsgeschwindigkeit
Dieser Schritt &ndert die Punkt-zu-Punkt-Positioniergeschwindigkeit des KMGs.

1. Wahlen Sie die Menuoption Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten, um das
Dialogfeld Setup-Optionen aufzurufen.

2. Wabhlen Sie die Registerkarte Werkstick/Maschine aus.

3. Deaktivieren Sie im Bereich KMG das Kontrollkastchen Absolute
Geschwindigkeiten anzeigen, wenn es markiert ist.
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4.

5.

6.
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Setup Options X

General PartMachine Dimension ID Setup Sound Events  Animation

Machine
Probe Head Wrist warning delta: IZI

AR i Manual hit retract {mm): 2,54

Fly Mode

[] Adive [ bisplay absolute speeds:

Top speed (mm/fsec): 254
Create
Part setup
CAD "+X" axis equals which machine axis? +
| e g PSR P T SR gy [ B ety S Y

Registerkarte "Werkstick/KMG' mit deaktivierter Option ‘Absolute
Geschwindigkeiten anzeigen'

Klicken Sie auf OK, um die Anderung zu speichern und das Dialogfeld zu
schlieBen, und die Geschwindigkeiten prozentual anzuzeigen.

Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von
Bearbeiten | Einstellungen | Parameter.

Setzen Sie auf der Registerkarte Bewegung das Feld
Bewegungsgeschwindigkeit auf 50. Die Standardeinstellungen fur die anderen
Optionen sind fur dieses Tutorial zufriedenstellend.
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Parameter Settings b4

Probe Cpbions Probe Trigoer Options 10 Channels: Olear Pont
Démension Clearance Plane Probing Mabion Rotary Table Acosleration

Praful dainmoe: 154 e DheFad
Retract distance: 255 = fecal
Check distance: 0 mm

Ched: percent: e
Mo speed: 50 %

Touch Speads

Clampang value: 0

Soan speed: 1) %

Wirist speed; 100

| Cancel || apoly || Hep

Registerkarte '‘Bewegung' mit Bewegungsgeschwindigkeit auf 50 %

7. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlie3en und fiigen Sie nach dem
Befehl MODUS/CNC einen BEWEG_GESCHW/50-Befehl in das Bearbeitungsfenster
ein.

Dieser Befehl gibt einen Prozentsatz der maximalen Maschinengeschwindigkeit an.
Basierend auf diesem Befehl bewegt PC-DMIS das KMG mit der Halfte seiner
maximalen Geschwindigkeit fir nachfolgende Befehle.

Weitere Informationen zur Bewegungsgeschwindigkeit und zu den anderen
Bewegungsoptionen finden Sie im Abschnitt "Voreinstellungen™ unter
"Parametereinstellungen: Registerkarte 'Bewegung™ der Kerndokumentation von PC-
DMIS.

Sicherheitsebene hinzufligen

Dieser Schritt figt eine Sicherheitsebene sieben Millimeter tber der Oberflache Ihres
Werkstlicks hinzu. Dies hilft, Inren Taster vor Kollisionen zu schiitzen. Wenn sich der
Messtaster wahrend der Ausfuihrung zwischen den Elementen bewegt, fahrt der
Messtaster auf diese Sicherheitsebene.

1. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von
Bearbeiten | Einstellungen | Parameter.
2. Klicken Sie auf die Registerkarte Sicherheitsebene.
3. Stellen Sie fur den Bereich Aktive Ebene die folgenden Elemente ein:
e Achse auf ZPLUS
e Wert auf 7
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4. Aktivieren Sie das Kontrollk&astchen Sicherheitsebene aktiv (AN), um
automatisch einen BEWEGEN/S ICHERHE I TSEBENE-Befehl zwischen Elementen
einzuflgen, die Sie spater in diesem Tutorial messen mochten.

5. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.
Damit wird ebenfalls ein SICHERHE I TSEBENEN-Befehl, der die Sicherheitsebene
definiert, in das Bearbeitungsfenster eingefugt.

6. Klicken Sie das Symbol Sicherheitsebene anzeigen (B ) auf der
Symbolleiste Grafikelemente, um die Sicherheitsebene als ein transluzentes
Bild darzustellen. Ihre Sicherheitsebene sollte folgendermal3en aussehen:

7. Klicken Sie erneut das Symbol Sicherheitsebene anzeigen (B ) auf der
Symbolleiste Grafikelemente, um die Sicherheitsebene auszublenden. Die
Sicherheitsebene ist immer noch da, aber ausgeblendet.

Weitere Informationen zu Sicherheitsebenen finden Sie im Abschnitt "Voreinstellungen”
unter "Parametereinstellungen: Registerkarte 'Sicherheitsebene™ der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.
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Schritt 11: Hinzufiigen von Kommentaren
Dieser Schritt figt der Routine drei Kommentare zu.

Eingabekommentar einfligen

Ein Eingabekommentar erfasst Informationen vom Bediener und speichert diese
in einer Variable.

1. Wahlen Sie die Menuoption Einfigen | Protokollbefehl | Kommentar,
um das Dialogfeld Kommentar zu 6ffnen.

Wahlen Sie im Bereich Kommentartyp die Option Eingabe.

Geben Sie im Feld Kommentartext den folgenden Text ein: Geben Sie
Ihren Vornamen ein.

Comment

Commant type Comment text
() Opevater
() Report

Type your frst name.

) Document
() Irgnst

() ¥es fHs
(I Readouts

Dﬁ.q:ln‘ on report

Dﬁspl.:'..' full screen

[ ] oo
Dialogfeld "Kommentar" mit einem Eingabekommentar

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfeld Kommentar zu

schlieBen. PC-DMIS aktualisiert den Befehl KOMMENTAR/E INGABE im
Bearbeitungsfenster.

Der Kommentar besitzt die ID 'C1'. Wahrend der Ausfiihrung halt die Variable
C1.EINGABE den Wert, den der Bediener in das Dialogfeld Eingabe eingibt.

Bedienerkommentar einfiigen

Ein Bedienerkommentar teilt Informationen mit dem Bediener.
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1. Wahlen Sie die Menuoption Einfigen | Protokollbefehl | Kommentar,
um das Dialogfeld Kommentar zu 6ffnen.
2. Wabhlen Sie im Bereich Kommentartyp die Option Bediener.
3. Geben Sie im Feld Kommentartext den folgenden Text ein: "WARNUNG,
Maschine wechselt in CNC-Modus."
Comment
Commant type Comment text
_‘! Operater WARMIMNG: Machine is going into DCC mode
(D) Repart
() Document
e
() ¥es fHo
() Readouts
[ oisplay on report

I__:-luh:h:nnu'ue execubion
Exacution dilay {n seconds)

D'ﬁu:pln‘ full screen o B Sl |

[ox ] oo

Dialogfeld "Kommentar" mit einem Bedienerkommentar

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfeld Kommentar zu

schlieBen. PC-DMIS aktualisiert den Befehl KOMMENTAR/BEDI im
Bearbeitungsfenster.

Protokollkommentar einfligen

Ein Protokollkommentar sendet Informationen zum Protokoll.

1.

Wahlen Sie die Menuoption Einfliigen | Protokollbefehl | Kommentar,
um das Dialogfeld Kommentar zu 6ffnen.

Wahlen Sie im Bereich Kommentartyp die Option Bediener.

Geben Sie den folgenden Text im Feld Kommentartext ein, um die

Variable aus dem vorherigen Eingabewert zu verwenden: "BEDIENER
IST" + CL.LEINGABE
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Comment

Commant type Comment text

) Cperater TOPERATOR IS " + CLINPUT
(@) Repart

() Document

() ¥es fHo

(I Readouts

I__:-luh:h:nnu'ue execubion
Execution delay {n seconds)

[ox ] oo

Dialogfeld "Kommentar" mit einem Bedienerkommentar

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfeld Kommentar zu
schlieBen. PC-DMIS aktualisiert den Befehl KOMMENTAR/PROTOKOLL im

Bearbeitungsfenster.

Weitere Informationen zu Kommentaren finden Sie unter "Einfiigen von
Programmiererkommentaren” im Kapitel "Einfigen von Protokollbefehlen™” der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Schritt 12: Auswahl zusatzlicher Elemente

Neben der Messung von Elementen mit dem Taster konnen Sie die QuickFeatures-
Funktion nutzen, um Ihrer Messroutine Elemente hinzuzufligen. QuickFeatures bieten
eine praktische Moglichkeit, Funktionen hinzuzufligen, wenn Sie ein CAD-Modell fur
das Werkstick besitzen.

Oberseite - Lochmuster von acht Kreisen hinzuftigen

Dieser Prozess fugt der Messroutine acht weitere Kreiselemente aus einem Lochbild
hinzu.

1. Klicken Sie auf das Symbol Ubertragungsmodus ( ®) aus der Symbolleiste
Grafikmodi.

2. Klicken Sie in Threm Grafikmodell auf die obere Flache, um sie auszuwahlen (1).
Sie wird in hellblau hervorgehoben.

3. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und bewegen Sie den Mauszeiger tUber
ein kleines Kreiselement. Dieses Tutorial verwendet den Kreis, der dem unteren
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Rand der oberen Flache am nachsten ist. Dies hebt alle Kreiselemente dieses
Durchmessers auf dieser Flache hervor (2).

4. Wenn alle diese Kreiselemente gelb hervorgehoben sind, klicken Sie auf das
Element, um die hervorgehobene Kreiselemente zu (3).

PC-DMIS flgt alle acht Kreismerkmale (CIR2 bis CIR9) in das Bearbeitungsfenster ein.
Obere Flache - Zwei verschachtelte grofRe Innenzylinder hinzufiigen

Dieser Prozess fugt der Messroutine zwei ineinander geschachtelte innere
Zylinderelemente hinzu.

1. Klicken Sie auf die obere Flache, um die Auswahl wieder aufzuheben.

2. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und bewegen Sie den Mauszeiger tUber
die Innenseite des gréReren Innenzylinders. Méglicherweise missen Sie das
Werksttick vergroRern, um den Zylinder auszuwahlen:

i I E

o
Cire-

3. Sobald der Zylinder gelb markiert ist, klicken Sie auf den Zylinder, um das
Element zu erstellen. PC-DMIS fligt CYL1 in das Bearbeitungsfenster ein.

4. Verwenden Sie QuickFeatures und wiederholen Sie das oben beschriebene auf
dem kleineren verschachtelten Innenzylinder:
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PC-DMIS fugt CYLZ2 in das Bearbeitungsfenster ein.
Vorderseite - AuRenzylinder hinzufigen

Dieser Prozess fugt das auf3ere Zylinderelement auf der Vorderseite in die Messroutine
ein.

1. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und bewegen Sie den Mauszeiger Uber
die AuR3enflache des aul3eren Zylinders auf der Vorderseite.

B we

2. Sobald der Zylinder gelb markiert ist, klicken Sie auf den Zylinder, um das
Element zu erstellen. PC-DMIS fligt CYL3 in das Bearbeitungsfenster ein.

Weitere Informationen zu QuickFeatures finden Sie unter "QuickFeatures erstellen” im
Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen” der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Schritt 13: Erstellen von neuen Elementen aus vorhandenen
Elementen

In diesem Schritt verwenden Sie konstruierte Merkmale, um aus vorhandenen
Merkmalen neue Merkmale zu erstellen:

1. Rufen Sie das Dialogfeld Abhangiges Element Gerade erstellen auf (Einfligen
| Element | Abhangiges Element | Gerade).
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2. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf CIR8 und CIR4 im Grafikfenster. Sie kbnnen

B w

die Kreismerkmale auch aus dem Listenfeld im Dialogfeld Abhangige Gerade

auswahlen. Sobald Sie die Kreise ausgewahlt haben, hebt PC-DMIS sie hervor.

Construct Line

ID: | LIN2 |

Sort: Program

|+

Search ID; | |

(® 20 line
() 30 line

Remove outliers
Standard deviation multiple:
3

Apply gauss filter
Cukoff wavelength:

]

Segment Data...

I v
/LML
] cir1
[ cr2
[} crs

Dialogfeld 'Abh&ngige Gerade' mit CIR8 und CIR4 ausgewahlt

Wahlen Sie die Option Auto.
Wahlen Sie die Option 2D Gerade.

Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen, um LIN2 aus dem Schwerpunkt
dieser beiden Elemente zu erstellen. PC-DMIS erstellt eine Gerade unter

Verwendung der effektivsten Methode.

Erstellen Sie nun eine weitere 2D-Linie zwischen CIR6 und CIR2, um LIN3 zu

erzeugen.
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Construct Line

ID: | LIN3 | Sort: Program + | w
Search ID: | | ..I. PLM1
LIM1
O cr1
(® 20 line |
()30 line 1 cr3
O cra
|Best Fit w | [} crrs
[ ]Remove outliers
Standard deviation multiple: O crz
0 crs
[} cira
[ apply gauss filter / LIN2
Cutoff wavelength:
Segment Data...

Dialogfeld 'Abhangige Gerade' mit CIR6 und CIR2 ausgewahlt

7. Klicken Sie auf Schliel3en, um das Dialogfeld Abhangige Gerade zu schliel3en.

Die zwei Linien (LIN2 und LIN3) sowie ihre Element-IDs werden im Grafikfenster und im
Bearbeitungsfenster angezeigt:

Darstellung einer abhéngigen Geraden im Grafikfenster
Weitere Informationen zur Konstruktion von Elementen finden Sie im Kapitel "Erstellen

von Neuen Elementen aus Vorhandenen Elementen” in der Hauptdokumentation von
PC-DMIS.
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Schritt 14: Befehl fur Tastspitzenwechsel hinzufligen

Dieser Schritt figt einen Befehl hinzu, der Ihren Messtaster anweist, sich in einen
neuen Winkel zu bewegen, so dass er CYL3 auf der Vorderseite messen kann.

1. Stellen Sie im Bearbeitungsfenster sicher, dass sich der Cursor am Ende des
LIN3-Befehls befindet.

2. Wabhlen Sie in der Symbolleiste Einstellungen unter Tastspitzen den
kalibrierten aktiven Spitzenwinkel von A90B-180. Dies fligt einen TIP/T1A90B-
180-Befehl in das Bearbeitungsfenster nach dem abhangigen Element LIN3 ein.

Schritt 15: Weitere Sicherheitsebene hinzufligen

Dieser Schritt figt eine zweite Sicherheitsebene fur die Bewegung des Messtasters mit
dem Element CYL3 auf der Vorderseite hinzu.

1. Stellen Sie im Bearbeitungsfenster sicher, dass sich der Cursor am Ende des
TIP/T1A90B-180-Befehls befindet.
2. Offnen Sie das Dialogfeld Parametereinstellungen durch Auswahl von
Bearbeiten | Einstellungen | Parameter.
Klicken Sie auf die Registerkarte Sicherheitsebene.
4. Stellen Sie fur den Bereich Aktive Ebene die folgenden Elemente ein:
e Achse auf YMINUS
« Wert auf -40
5. Stellen Sie fur die Durchgangsebene die folgenden Elemente ein:
e Achse auf XPLUS
e Wert auf 100
6. Markieren Sie das Kontrollkastchen Sicherheitsebenen aktiv (EIN).
7. Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlielzen.

w

8. Klicken Sie das Symbol Sicherheitsebene anzeigen (B ) erneut, um die
Sicherheitsebenen anzuzeigen. Sie sollten so aussehen:
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9. Klicken Sie das Symbol Sicherheitsebene anzeigen (B ) erneut, um die
Sicherheitsebenen auszublenden.

Schritt 16: Befehle fur Bewegungspunkte hinzufligen

L]
ll-‘ 'd
- -

¥ Sobald die Messung abgeschlossen ist, ist es immer ratsam, den Taster an
einen sicheren Ort oberhalb und aul3erhalb des Werkstiicks auf dem Tisch zu fahren.

Dieser Schritt flgt zwei Bewegungspunktbefehle ein. Einen, um den Taster vom
Werkstlick weg zu bewegen und eine zweite, um den Taster an einen sicheren Ort flr
zukunftige Ausfuhrungen oder Messroutinen zu bringen.

1. Stellen Sie im Bearbeitungsfenster sicher, dass sich der Cursor am Ende des
CYL3-Befehls befindet.

2. Wahlen Sie Einfugen | Bewegung | Bewegungspunkt, um das Dialogfeld
Bewegungspunkt aufzurufen.
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Wenn das Dialogfeld Bewegungspunkt nicht angezeigt wird, hat PC-
DMIS wahrscheinlich bereits einen Befehl BEWNEGEN/PUNKT im
Bearbeitungsfenster an der aktuellen Tasterposition eingeftuigt. Klicken Sie in
diesem Fall auf den Befehl und drticken Sie F9.

3. Definieren Sie im Dialogfeld Bewegungspunkt oder direkt im
Bearbeitungsfenster die X-, Y- und Z-Werte, um die Position des
Bewegungspunktes festzulegen. Verwenden Sie diese empfohlenen Werte:

X auf 25
Y auf -100
Z auf -25

4. Erstellen Sie einen zweiten BEWEGEN/PUNKT-Befehl, um die Tastspitze mit
diesen empfohlenen Werten hoch tber dem Werksttick zu platzieren:

X auf O
Y auf -50

Z auf 250
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¥ Hier sind einige andere Mdglichkeiten, wie Sie einen
BEWEGEN/PUNKT-Befehl einfligen kdnnen.

e Drucken Sie CTRL + M.

« Bewegen Sie den Messtaster mit Hilfe des Bedienelements an eine
gewinschte Position und dricken Sie dann im Dialogfeld
Bewegungspunkt auf Position lesen. (Bei einigen Bedienelemente
konnen Sie die PRINT-Taste driicken, um den Befehl einzufligen.)

Weitere Informationen zu Bewegungspunkten finden Sie unter "Einfigen
eines Bewegungspunktbefehls" im Kapitel "Einfliigen von
Bewegungsbefehlen” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

5. Ausschneiden und Einfuigen des CYL3-Elementbefehls aus dem
Bearbeitungsfenster, so dass er nach dem dritten BEWEGEN/PUNKT-Befehl steht.

6. Wabhlen Sie Ansicht | Ubersichtsmodus, um das Bearbeitungsfenster in den
Ubersichtsmodus zu versetzen. Uberpriifen Sie dann Ihre Arbeit. Der letzte Teil
des Bearbeitungsfensters ab CIR9 nach unten sollte so aussehen:

i%[] CIRS = CIRCLE (CONTACT)
“Lf'ane Clearance Plane
;3-_‘:---= CYL1l = CYLINDEER (CONTACT)

mhf'ane Clearance Plane

@@ CYL2 = CYLINDER (CONT&CT)
LINZ2 = Constructed Best Fit Line
LIN3 = Constructed Best Fit Line
ﬂ+"I T1AS0B-180 = S5et Active Tip

'%-f'SEt Clearance Plane
whf'HDVE Clearance Plane
- CYL3 = CYLINDER (CONTACT)

E+L* Mowve Point

E+L* Mowve Point

7. Wahlen Sie Ansicht | Befehlsmodus, um das Bearbeitungsfenster wieder in
den Befehlsmodus zu versetzen.
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¥ Wenn Sie Anpassungen vornehmen muissen, kénnen Sie die Werte direkt im
Bearbeitungsfenster &ndern und sogar Befehle zum Ausschneiden und Einfigen an
verschiedene Stellen ziehen. Sie kdnnen bei den meisten Befehlen auch F9 driicken,
um auf ein Dialogfeld aufzurufen und dort Werte zu andern.

Schritt 17: Berechnen von Merkmalen

Sobald ein Element erstellt ist, kbnnen die Merkmale dieses Elements fur Ihr Protokoll
berechnet werden. Sie kbnnen beim Erlernen einer Messroutine jederzeit Merkmale
erzeugen und diese an lhre spezifischen Anforderungen anpassen. PC-DMIS zeigt das
Ergebnis jeder Merkmalsoperation im Bearbeitungsfenster an.

Dieser Schritt berechnet vier verschiedene Merkmale.

o Kreisformigkeit der Kreise 2 bis 9

o Rechtwinkligkeit der Linie 2 mit Linie 3

o Koaxialitat von Zylinder 1 mit Zylinder 2

o Rechtwinkligkeit von Zylinder 3 mit Zylinder 2

Dieses Tutorial verwendet Toleranzrahmen-Merkmale. Wéhlen Sie das
Einfigen | Merkmal und stellen Sie sicher, dass der Menieintrag Legacy-Merkmale
verwenden nicht ausgewahlt ist. Weitere Informationen zur Erstellung von TR-
Merkmalen finden Sie unter "Anwendung von Toleranzrahmen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Bezlige definieren
Bevor Sie die Merkmale definieren kdnnen, missen Sie die Bezugspunkte definieren:

1. Klicken Sie zuerst auf das Ende des Bearbeitungsfensters.
2. Wahlen Sie Einfugen | Merkmal | Bezugsdefinition, um das Dialogfeld
Bezugsdefinition zu offnen.
3. Verwenden Sie das Dialogfeld Bezugsdefinition und erstellen Sie die folgenden
Bezlge:
e Bezug A - LINS
e BezugB-CYL2
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Erstes Merkmal

Erstellen Sie anschlieRend das erste Merkmal, die Kreisformigkeit von Kreis 2 bis 9:

1.

4.

Wahlen Sie Einfugen | Merkmal | Kreisférmigkeit, um das Dialogfeld
XactMeasure FL&T zu offnen.

Wahlen Sie aus der Liste Elemente den Eintrag CIR2, driicken Sie die
Umschalttaste und wahlen Sie CIR9.

Klicken Sie im Toleranzrahmen-Editor im Toleranzrahmen (TR) auf den Bereich
Elementtoleranz und definieren Sie eine Toleranz von 0,25.

XactMeasure GD&T - Circularity Dirnension

Feature Contral Frame  Advanced

I0: | ECECIRTY2 | Feature Control Frame editor

o

FCFCIRTYZ2

Features

Feature Contraol Frame options

Clear

Klicken Sie auf Erzeugen und dann auf Schliel3en. Damit wird im
Bearbeitungsfenster ein Merkmal von FCFCIRTY1 eingeflgt.

Zweites Merkmal

Erstellen Sie als nachstes das zweite Merkmal, die Rechtwinkligkeit der Linie 2 mit Linie
3 (Bezug A):

1.

41

Wahlen Sie Einfugen | Merkmal | Rechtwinkligkeit, um das Dialogfeld
XactMeasure FL&T zu offnen.

Wahlen Sie aus der Liste Elemente den Eintrag LIN2.

Klicken Sie im Toleranzrahmen-Editor im Toleranzrahmen (TR) auf den Bereich
Elementtoleranz und definieren Sie eine Toleranz von 0,25.

Setzen Sie den Primaren Bezug auf A.



5.

HactMeasure GD&T - Perpendicularity Dimensicn

Feature Control Frame  advanced

ID: | FCFPERF1

Features

PLN1

LIN1

CyL1

CYLZ (B)
LN2 1
LINZ (&)
CYL3

Feature Control Frame editor

L |@ 025 <Pz> <Ien=-<d:-t=- <dat>
FCFPERP1

Datum Definiti

Feature Contral Frame options

Klicken Sie auf Erzeugen und dann auf Schliel3en.

Drittes Merkmal

PC-DMIS CMM

Erzeugen Sie danach das dritte Merkmal, die Koaxialitat von Zylinder 1 mit Zylinder 2
(Bezug B):

1.

Wahlen Sie Einfugen | Merkmal | Koaxialitat, um das Dialogfeld XactMeasure

FL&T zu 6ffnen.

Wahlen Sie aus der Liste Elemente den Eintrag CYL1.
Klicken Sie im Toleranzrahmen-Editor im Toleranzrahmen (TR) auf den Bereich
Elementtoleranz und definieren Sie eine Toleranz von 0,25.
Setzen Sie den Primaren Bezug auf B.

KactMeasure GDET - Coaxiality Dimension

Feature Control Frame  Advanced

ndlF cFcoax

Features

CYL2 (B)
CYL3

Feature Control Frame editor

@ |@ 025 <P7> <len=|B
FCFCOAXT

Feature Contral Frame options

5. Klicken Sie auf Erzeugen und dann auf Schliel3en.
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Viertes Merkmal

Erstellen Sie schlie3lich das vierte Merkmal, die Rechtwinkligkeit von Zylinder 3 mit
Zylinder 2 (Bezug B):

1. Wahlen Sie Einfugen | Merkmal | Rechtwinkligkeit, um das Dialogfeld
XactMeasure FL&T zu offnen.

2. Wahlen Sie aus der Liste Elemente den Eintrag CYL3.

3. Klicken Sie im Toleranzrahmen-Editor im Toleranzrahmen (TR) auf den Bereich
Elementtoleranz und definieren Sie eine Toleranz von 0,25.

4. Setzen Sie den Primaren Bezug auf B.

AacthMeasure GDAT - Perpendicularity Dirmensicn

Feature Control Frame  Advanced

D | | Feature Control Frame editar
@ 20 001 / 001

Features
FLN1 | @ 025 <MC> <PZ> <len=|B =MC= =dats
LIM1

— FCFPERFZ

CYL2 (B)
LIMZ

LIN3 (A) Datumn Definitions. ..
CYL3 1

=1}
o
W

Eczshwa Coantral Erama antone

5. Klicken Sie auf Erzeugen und dann auf Schliel3en.

Ihre Messroutine sollte Uber diese Befehle zur Bezugspunktdefinition und Merkmale
verfugen:
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CYL2 = CYLINDER (CONTACT)
£ LTNZ = Constructed Best Fit Line
i%m L.LTH3 = Constructed Best Fit Line

T1AS0B-180 = Set Actiwve Tip
j Set Clearance Plane

j Move Clearance FPlane

CYL2 = CYLINDER (CONTACT)

Mowe Point

: Mowve Point

+ A = Datum Definition A : LIN3

m-[ALE = Datum Definition B ; CYL2

#-{) FCFCIRTY1l Passed : CIR2,CIR3,CIR4,..}
-] FCFPERP1 Passed : LINZ

[-@ FCFCOBX1 Passed : CYL1

G| FCFPERP2 Passed : CYL3

Schritt 18: Markieren der auszufihrenden Elemente

Sie kbnnen im Bearbeitungsfenster Elemente auswéahlen und diese markieren oder
demarkieren, um selektiv auszuwéhlen, welche Befehle Sie in |hrer Messroutine
ausfuhren mochten.

Dieser Schritt markiert alle Elemente:

1. Mit dem MenUpunkt Bearbeiten | Markierungen | Alle markieren kénnen Sie
alle Elemente der Messroutine markieren. Weitere Informationen finden Sie unter
"Markieren von Befehlen fur die Ausfuhrung" im Kapitel "Bearbeiten einer
Messroutine" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

2. Wenn PC-DMIS fragt, ob Sie die manuellen Ausrichtungselemente wirklich
markieren mochten, klicken Sie auf Ja.

Schritt 19: Auf Kollisionen prifen

Es ist immer eine gute Idee, auf Kollisionen zu testen, wenn Sie Befehle im CNC-Modus
ausfuhren wollen. Dies kann helfen, Schaden an der Hardware zu vermeiden.

Dieser Schritt im Tutorial schaltet Pfadlinien ein, so dass Sie die Route des Tasters
sehen und vor der Ausfiihrung auf Kollisionen testen kénnen.

1. Wenn die Bahngeraden sichtbar sind, wahlen Sie Vorgang | Grafikfenster |
Kollisionserkennung, um das Dialogfeld Kollisionserkennung zu 6ffnen. PC-
DMIS zeigt im Grafikfenster auch griine Pfadlinien an. Diese Linien stellen den
Pfad dar, den der Taster wahrend der Ausfiihrung nimmt.
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s
G LZ =
=M . @
- CIRs" CIRZ
CIRZ* I
LIM1* il __;ﬂ
q iy ‘

m CYL3" ] w

2. Aktivieren Sie im Dialogfeld Kollisionserkennung die Option Bei Kollision

anhalten (e

)-

3. Klicken Sie fur jeden der manuellen Messpunkte fir Ihre Ausrichtungselemente

auf Weiter ( o ), um die angetasteten Messpunkte fur diese Elemente zu

simulieren.

4. Nach lhrem letzten manuellen Messpunkt tbernimmt der CNC-Modus, und der
Taster im Grafikfenster folgt den Bahngeraden. Das Dialogfenster
Kollisionsliste zeigt alle Kollisionen an. Bahngeraden mit Kollisionen werden rot
gekennzeichnet.

Kollisionen kénnen aufgrund der Position des Tasters auftreten, bevor Sie
Uberhaupt mit der Ausfiihrung einer Routine beginnen. Beispielsweise kann ein letzter
manueller Messpunkt bei einem manuellen Element oder die letzte Messung bei einer
friheren Ausfiihrung den Messtaster in eine Position bringen, die spater eine Kollision

verursachen kdnnte.

Achten Sie immer darauf, wo sich der Taster befindet, bevor Sie etwas im CNC-Modus
ausfihren und verschieben Sie ihn zu Beginn einer neuen Ausflhrung an einen

sicheren Ort.

45




PC-DMIS CMM

¥ Wenn im Dialogfenster Kollisionsliste "Basismesspunkt" angezeigt wird,
kénnen Sie die Kollision ignorieren. In diesem Tutorial handelt es sich dabei um
manuelle Messpunkte, und Sie werden den Taster manuell an diese Stellen bewegen.

Auflosen von Kollisionen zwischen Elementen

Um Kollisionen zwischen Elementen aufzuldsen, konnen Sie BEWEGEN/PUNKT- oder
BEWEGEN/S1CHERHE ITSEBENE-Befehle in das Bearbeitungsfenster einfligen, um
einen bestimmten Punkt oder eine bestimmte Ebene anzufahren. Ebenfalls konnen Sie
BEWEGEN/PUNKT-Befehle auf Bahngeraden zwischen Elemente hinzufligen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Bahngeraden verschieben" im Kapitel "Bearbeiten der
CAD-Anzeige" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Auflosen von Kollisionen in einem Element

Um Kollisionen fur Messpunkte innerhalb eines einzelnen Elementes aufzulésen,
mussen Sie wahrscheinlich einige Einstellungen fur das Element anpassen.
Beispielsweise haben die Auto-Elemente Zylinder in diesem Tutorial (CYL1, CYL2,
CYL3) Werte fur Tiefe oder Endversatz, die dazu fiuhren kdnnen, dass der Taster mit
Material in der Nahe des Bodens oder Endes des Zylinders in Berihrung kommt.

Um dies zu beheben, missen Sie moglicherweise bei jedem betroffenen Elemente F9

dricken und Tiefe oder Endversatz andern. Weitere Informationen finden Sie unter
"Elementwerte anpassen".

Schritt 20: Elementwerte anpassen

Diesen Schritt missen Sie nur durchfiihren, wenn lhre Zylindermerkmale (CYL1,
CYL2 und CYL3) im Schritt "Auf Kollisionen prifen” Kollisionsergebnisse liefern.

In diesem Schritt des Tutorials werden die Werte fiir die Tiefe und Endversatz fur die
drei Zylindermerkmale (CYL1, CYL2, CYL3) angepasst. Mit diesem Teil und einem
Taster von 2 mm kénnen diese Elemente mit Material in der Nahe des Bodens oder des
Endes der drei Zylinder kollidieren.

1. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf CYL1 und driicken Sie F9, um das
Dialogfeld Auto-Element fur dieses Element zu 6ffnen. Die griinen Linien zeigen
den Weg, den der Taster nimmt, um die verschiedenen Messpunkte am Element
aufzunehmen.
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o gk w

Klicken Sie in der unteren Hélfte des Dialogfelds auf die Registerkarte
Kontakteigenschaften (&).

Andern Sie die Tiefe auf 3.

Andern Sie den Endversatz auf 1.

Klicken Sie auf OK.

Wiederholen Sie die oben stehenden Schritte fur jede CYL2 und andern Sie
dieselben Werte.

Fur CYL3 ist die Anderung anders. Dies liegt daran, dass sich der Zylinder auf
der Seite des Werkstlicks befindet. Setzen Sie stattdessen den Endversatz auf
3 und die Tiefe auf 1.

Wenn Sie fertig sind, fuhren Sie den Schritt "Auf Kollisionen priifen” erneut
durch, um sicherzustellen, dass es keine Kollisionen mehr gibt.

Schritt 21: Protokollausgabe und -typ festlegen

PC-DMIS sendet das Abschlussprotokoll je nach ausgewahlter Option an eine Datei
oder an einen Drucker. Senden Sie das Protokoll fur dieses Tutorial an eine PDF-Datei:

1.

o gk wh

Wahlen Sie die Option Datei | Drucken | Druckereinrichtung Protokollfenster,
um das Dialogfeld Ausgabekonfiguration aufzurufen.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Protokoll die Option Auto.

Wahlen Sie die Option Portable Document Format (PDF) als Dateityp.
Deaktivieren Sie das Kontrollk&stchen Drucker.

Markieren Sie Hintergrundfarben drucken.

Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie als néachstes den Protokolltyp:

1.
2.

3.

Wahlen Sie Ansicht | Protokollfenster.
Wahlen Sie in der Symbolleiste Protokollfenster das Symbol Text und CAD

g

(=).
Wahlen Sie Ansicht | Protokollfenster, um auf das Protokollfenster zu
schlie3en.

PC-DMIS besitzt nun ausreichend Informationen, um lhre Messroutine auszufuhren.
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Schritt 22: Fertige Messroutine ausfiihren

Nachdem Sie den vorherigen Schritt des Tutorials abgeschlossen haben, kdnnen Sie
Ihre Messroutine ausfuhren.

Es gibt eine Vielzahl von Optionen, mit denen Sie die gesamte Messroutine oder Teile
davon ausfuhren kdnnen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ausfiihren von
Messroutinen” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Um Schaden am Taster zu vermeiden, verwenden Sie das Bedienelement,
um den Taster vom Werkstiick wegzubewegen.

1. Wahlen Sie Datei | Ausfiihren, um das Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen
anzuzeigen und den Messvorgang zu starten.

Wenn PC-DMIS wahrend der Ausfihrung der Messroutine einen Fehler
feststellt, erscheint der Fehler in der Liste KMG-Fehler im Dialogfeld
Ausfuhrungsoptionen. Sie mussen den Fehler beheben, bevor die Messroutine
fortfahren kann. Wenn Sie bereit sind, auf die Schaltflache Weiter klicken, um die
Ausfuihrung der Messroutine abzuschliel3en.

Informationen zu den Optionen im Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen finden Sie
unter "Informationen zum Dialogfeld 'Ausfiihrungsoptionen™ in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

2. Lesen Sie die im Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen angezeigte Anweisungen.
Folgen Sie den Anweisungen zur Aufnahme bestimmter Messpunkte. Achten Sie
darauf, dass nur die Rubinspitze das Werkstlck berihrt und nicht der
Tasterschaft.

PC-DMIS erkennt jeden Messpunkt und zeigt automatisch die Meldung zum
nachsten Messpunkt an.
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Execution

o Take hit 1 of 3 on PLANE ID=PLN1 at 4.996, 50452 0 V=001 ~

© 000 006

4% ‘

Time Remaining: 00:00:00

Im Dialogfeld "Ausfiihrungsoptionen" angezeigte Anweisungen

PC-DMIS fordert Sie auf, diese Messpunkte manuell mit Ihrem Taster an der
ungefahren Stelle zu erfassen, die im Grafikfenster angezeigt wird.

a. Nehmen Sie drei Messpunkte auf der Oberflache auf, um eine Ebene zu
erstellen. Driicken Sie Ende.

b. Nehmen Sie zwei Messpunkte an der Kante auf, um eine Gerade zu
erstellen. Driicken Sie Ende.

c. Nehmen Sie vier Messpunkte innerhalb des Kreises auf. Driicken Sie
Ende.

Wenn PC-DMIS den letzten Messpunkt bei der Kreisausrichtung (CIR1)
erfasst, zeigt es einige Kommentare an und wechselt dann in den CNC-
Modus.

3. Wenn das Dialogfeld Eingabekommentar angezeigt wird, geben Sie im Feld
Bedienereingabe Ihren Vornamen ein:
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Input Comment
Comment text:
Type your first name.
£ >
Operator input:
Cancel

Dialogfeld 'Eingabekommentar’

4. PC-DMIS zeigt das Dialogfeld PC-DMIS-Meldung an. Zum Beispiel:

PC-DMIS Message >

WARNIMNG: Machine is going into DCC mode!

OK | Cancel

Dialogfeld PC-DMIS-Meldung

Informationen dartber, wie Sie in diesem Dialogfeld einen Kommentar anlegen,
finden Sie unter "Schritt 11: Kommentare hinzufigen".

5. Klicken Sie auf OK. PC-DMIS misst die restlichen Merkmale im CNC-Modus.

ACHTUNG: Wenn Sie das tun, bewegt sich die Maschine. Um

Verletzungen zu vermeiden, halten Sie sich von der Maschine fern. Um
Beschadigungen an der Hardware zu vermeiden, lassen Sie die Maschine
langsamer laufen.

6. Wenn Sie bereit sind, auf die Schaltflache Weiter klicken, um die Ausfiihrung der
Messroutine abzuschliel3en.
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Schritt 23: Protokoll anzeigen

Wenn PC-DMIS die Messroutine ausgefiuhrt hat, druckt es das Protokoll automatisch an
den im Dialogfeld Ausgabe-Konfiguration bestimmten Ausgabeort (Datei | Drucken |
Druckereinrichtung Protokollfenster). Da Sie in einem vorherigen Schritt die PDF-
Ausgabe gewahlt haben, wird das Protokoll in eine PDF-Datei im gleichen Verzeichnis
wie die Messroutine abgelegt.

Sie kbnnen das Abschlussprotokoll aber auch innerhalb des Protokollfensters anzeigen,
indem Sie die Option Ansicht | Protokollfenster auswéahlen. Dadurch, dass Sie
unterschiedliche, vorgefertigte Protokollvorlagen, die zusammen mit PC-DMIS geliefert
werden, anwenden, haben Sie die Mdglichkeit, im Protokollfenster verschiedene
Variationen derselben Messdaten einzublenden. Dartber hinaus kdnnen Sie durch
einen Rechtsklick auf verschiedene Bereiche im Protokoll die Anzeige von verfligbaren
Elementen umschalten.

Weitere Informationen zu den Protokollierfunktionen in PC-DMIS finden Sie im
Abschnitt "Messergebnisse protokollieren” in der Kerndokumentation von PC-DMIS.
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Beispielprotokoll mit den vier Merkmalen im Text- und CAD-Protokoll

Schritt 24: Bewahrte Verfahren

Dieses letzte Thema des Tutorials behandelt einige empfohlene Bewahrte Verfahren.
Auto Elemente

Wenn Sie beabsichtigen, mit Auto-Elementen zu arbeiten, ist es am besten, einige
Optionen fur jeden Elementtyp, den Sie in lhrer Routine verwenden mochten, zu

aktivieren.

1. Wahlen Sie Einfligen | Element | Auto und wahlen Sie dann einen Elementtyp,
um das Dialogfeld Auto-Element fur dieses Element aufzurufen.
2. Aktivieren Sie im Bereich Messeigenschaften die folgenden Optionen:
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. hﬂKreisbewegungen - Erzeugt kreisférmigere Pfadlinien um
Kreismerkmale.

. J:IAuto-DSE - Wéahlt automatisch den besten Tasterwinkel fir Ihr
Merkmal.

. .l:llLoch-Erkennung - PC-DMIS erkennt Messpunkte, die im leeren Raum
aufgenommen werden wirden und positioniert sie neu.

3. Wenn Sie Ihre Einstellungen abgeschlossen haben, klicken Sie auf Schliel3en,
um das Dialogfeld Auto-Element zu schliel3en. Wenn Sie dieses Element das
nachste Mal erstellen, verwendet PC-DMIS diese Anderungen.

Um die Bewéhrten Verfahren von Auto-Elemente in Aktion zu sehen:

1. Aktivieren Sie die obigen Optionen fur einen Auto-Zylinder.

2. Stellen Sie sicher, dass keine Flachen ausgewahlt sind.

3. Drucken Sie die Umschalttaste und klicken Sie auf den inneren Zylinder auf der
schragen Flache auf der Oberseite.

Der animierte Taster im Grafikfenster positioniert sich im Zylinder. Die Software
zeigt das Dialogfeld Auto-DSE an, um den besten Winkel auszuwéhlen:
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Auto Wrist

Use alternative angle

Use only calibrated

OK I} Cancel

4. Klicken Sie auf OK, um das CYL4 in die Routine einzuftigen und das Dialogfeld

Auto-DSE zu schliel3en.
5. Wahlen Sie im Bearbeitungsfenster das Element CYL4 und dricken Sie F9. Sie

sehen, dass die Bahnlinien zwischen den Messpunkten eine Kurve statt einer
geraden Linie verwenden:
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Bewegungspunkte

Wenn Sie eine Messroutine beenden wollen, verwenden Sie die Befehle
BEWEGEN/PUNKT am Ende der Routine, um den Messtaster fur zukinftige Routinen
oder Messungen an eine sichere Position zu bringen.

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben dieses Lernprogramm abgeschlossen.

Einrichten und Verwenden von Tastern

Einrichten und Verwenden von Tastern: Einfihrung

Damit das Werkstick mit dem KMG gemessen werden kann, mussen Sie den fur den
Messvorgang zu verwendenden Taster ordnungsgemal definieren. Dazu wahlen Sie
die Hardwarekomponenten, die den kompletten Antastmechanismus bilden. Dazu
gehoren der Tastkopf, DSEs, Verlangerungen sowie spezifische Tastspitzen. Nach dem
Definieren kdnnen Sie mit dem Kalibrieren von vordefinierten Tastspitzenwinkeln, die
zum Messen von unterschiedlichen Elementen auf dem Werkstiick verwendet werden,
fortfahren. Der Tastspitzenkalibriervorgang informiert PC-DMIS dartber, wo im
Koordinatensystem sich die Tastspitze im Verhéaltnis zum Werksttick und zur Maschine
befindet.

Nachdem Sie die Taster definiert haben und die Tastspitzen kalibriert sind, kénnen Sie
die Befehle LADEN/TASTER und LADEN/TASTSPITZE in die Messroutine einfiigen, um
die kalibrierten Tastspitzenwinkel bei den Messvorgédngen der Messroutine zu
verwenden.

Weitere Informationen zur Definition und Kalibrierung lhres Tasters finden Sie in
folgenden Abschnitten:

e Definieren von Tastern
o Kalibrieren von Tastspitzen

Weitere Informationen zum Definieren und Kalibrieren von Tastern finden Sie
unter "Informationen zum Dialogfeld 'Taster-Hilfsprogramme™ im Kapitel "Definieren von
Hardware" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Sobald die Kalibrierung abgeschlossen ist, finden Sie im Abschnitt "Verwenden
verschiedener Tasteroptionen” weitere Informationen zum Einsatz des Tasters im
Offline- sowie Online-Modus.
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Definieren von Tastern

Der erste Schritt bei der KMG-Werkstuckprogrammierung besteht in der Definition der
Taster, die beim Prufungsverfahren verwendet werden sollen. Fir eine neue
Messroutine muss zuerst eine Tasterdatei erstellt und/oder geladen werden, bevor der
Messvorgang beginnen kann. Bis zum Laden des Tasters kann mit der Messroutine nur
wenig erreicht werden.

PC-DMIS unterstitzt eine breite Palette von Tastertypen und Kalibrierwerkzeugen. Es
bietet aul3erdem eine einzigartige Methode zur Kalibrierung des Dreh-/Schwenkkopfes
DSE von Renishaw. Samtliche zum Definieren und Kalibrieren des Tasters bendtigten
Optionen finden Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme. Wahlen Sie zur Anzeige
des Dialogfeldes Einfiigen | Hardwaredefinition | Taster. Informationen zu den
verschiedenen Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie im Abschnitt "Informationen
zum Dialogfeld 'Taster-Hilfsprogramme™ in der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.

L)
t-‘ 'J
- -

- -

¥  Mit dem PC-DMIS-Tasterassistenten konnen Sie den Taster ebenfalls

definieren. Klicken Sie auf das Symbol Tasterassistent (ﬁl) aus der Symbolleiste
Assistenten, um den Tasterassistenten aufzurufen.

Definieren eines taktilen Tasters

Sobald Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen | Hardwaredefinition |
Taster) gedffnet haben, kdnnen Sie die gesamte Tastereinheit, angefangen beim
Tastkopf Uber die Verlangerung bis hinunter zur spezifischen Tastspitze, definieren.

So definieren Sie einen taktilen Taster, Verlangerung und Tastspitzen:

1. Geben Sie in der Auswahlliste Tasterdatei einen Namen fur den neuen Taster
ein.

2. Wabhlen Sie die Anweisung Kein Taster definiert in der Liste
Tasterbeschreibung aus.

3. Wabhlen Sie die Liste Tasterbeschreibung.

Wahlen Sie den gewtinschten Tastkopf aus.

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um Tasteroptionen, die sich auf die aktuell
hervorgehobene Anweisung beziehen, zur Auswahl zu stellen.

»
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Normalerweise begrindet sich die Tastkopfausrichtung auf der Ausrichtung
der ersten Komponente in einer Tasterdatei, wobei es sich im Allgemeinen um den
Tastkopf handelt. Wenn Sie jedoch einen Multi-Verbindungsadapter (wie den Funf-
Wege-Adapter) als erste Komponente auswahlen, werden mehrere mégliche
Verbindungen verfligbar. In diesen Fallen begrindet sich die Tastkopfausrichtung auf
den Multi-Verbindungsadapter des Tasters. Der Tastkopf wird dann moglicherweise
nicht richtig mit der Maschinenachse ausgerichtet und Sie missen den Rotationswinkel
mit Hilfe der Liste Tasterbeschreibung im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme an die
Verbindung anpassen. Weitere Informationen finden Sie unter "Tasterkomponenten
bearbeiten” im Kapitel "Definieren von Hardware" in der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.

Frobe Dezcription:

|PROBEPHS =l

[ Jaintb angle
Jointa angle
Emphy Connection #1

| i

Einen Tastkopf wahlen

Der gewahlte Tastkopf erscheint daraufhin im unteren Feld Tasterbeschreibung sowie
rechts im grafischen Anzeigefeld.

1. Markieren Sie Leere Verbindung Nr.1 im Feld Tasterbeschreibung.

2. Klicken Sie auf die Liste.

3. Markieren Sie das nachste am Tastkopf anzubringende Element (entweder eine
Verlangerung oder eine Tastspitze). Tastspitzen werden zuerst nach Gré3e und
dann nach Gewindegrol3e angezeigt.
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Frobe Dezcription:

[ - |

FROBEFHA
Jointb angle
Jaint a angle
Connact PROBE TFZ

Ermpty Connaction #1

I — i

Eine Tastspitze wahlen

Wird beispielsweise eine 5-Weg-Verlangerung hinzugefigt, so bietet PC-
DMIS 5 leere Anschlusse.

Sie kénnen beliebige bzw. alle benétigten Anschliisse mit der(n) entsprechenden
Tastspitze(n) fullen. PC-DMIS misst stets zuerst die niedrigste Tastspitze (die niedrigste
in bezug auf die Z-Achse) der Verlangerung.

Frobe Dezcription:

Joint:b angle ;I
Joinka angle
ConnectPROEETPZ
Connect Ex=TEMSMWAY
Tip #1:TIPZ 561 0k ki
Tip #2:TIPEEY 20kkd
Tip #3:TIPZ. 5B 30k

Connechi -
Lo M mieim = m bl mee HE
3

5-Weg-Verlangerung

Ist im Feld Tasterbeschreibung eine Zeile ausgewahlt, die bereits einen Eintrag
enthélt, werden Sie gefragt, ob der neue Eintrag vor dem ausgewéhlten Eintrag
eingefiigt werden oder diesen ersetzen soll.

"Auf Ja klicken, um vorher einzufiigen, oder auf Nein, um zu ersetzen."

« Wenn Sie auf Ja klicken, kann eine zusatzliche Zeile erstellt werden, indem die
neue Tastspitze vor dem urspringlichen Element eingefigt wird.

e Wenn Sie Nein klicken, I6scht PC-DMIS das urspringliche Element und ersetzt
es mit dem markierten Element.
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Das markierte Element wird im Feld Tasterbeschreibung in die
hervorgehobene Zeile eingefiigt. PC-DMIS zeigt eine Meldung an, in dem Sie das
markierte Element vor der markierten Zeile einfligen oder das hervorgehobene Element
gof. ersetzen kdnnen.

Fahren Sie mit der Auswahl von Elementen so lange fort, bis alle leeren Verbindungen
definiert sind. Danach kdnnen Sie Tastspitzenwinkel zum Kalibrieren bestimmen.

Definieren von Sterntastern

Mit PC-DMIS konnen Sie verschiedene unterschiedliche Sterntaster-Konfigurationen
definieren, kalibrieren und einsetzen. Ein Sterntaster besteht aus einer Tastspitze, die
senkrecht (in der Z-Richtung, wenn Sie einen Vertikalarm einsetzen) auf die KMG-Platte
zeigt. Vier weitere Tastspitzen sind horizontal ausgerichtet. Zum Beispiel:

Eine typische Sterntaster-Konfiguration

In diesem Abschnitt wird beschrieben, der Sterntaster aufgebaut wird.

Aufgrund der Tatsache, dass es viele unterschiedliche KMG-Typen und
Armkonfigurationen gibt, wird in den folgenden Verfahren und Beispielen davon
ausgegangen, dass Sie ein Standard-Vertikalarm-KMG verwenden, dessen Messarm in
Z-Richtung auf die KMG-Platte zeigt.

Aufbau des Sterntasters

Sie kbnnen folgende Sterntaster-Konfigurationen aufbauen:
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Anpassbarer 5-Wege-Sterntaster mit verschiedenen Tastspitzen.
Anpassbarer 5-Wege-Sterntaster. Dieser Typ des Sterntasters verwendet einen
Warfel, der funf Gewindeldcher umfasst, in die die verschiedenen Tastspitzen
befestigt werden kénnen.

Anpassbarer 5-Wege-Sterntaster

Nicht-anpassbarer Sterntaster mit identischen Tastspitzen. Nicht-
anpassbarer Sterntaster. Dieser Typ der Sterntaster besitzt kein Zentrum mit 5
Anpassungsoptionen. Wahrend es auch einen Wurfel besitzt, ist dieser nicht
mit Gewindeldchern ausgestattet und die vier horizontalen Tastspitzen sind
permanent mit dem Wurfel verbunden. Die horizontalen Tastspitzen sind alle
gleich grol3.

Nicht-anpassbarer Sterntaster

Nachdem Sie lhren Taster aufgebaut haben, sollten Sie ihn mit Hilfe der Schaltflache
Messen des Dialogfelds Taster-Hilfsprogramme kalibrieren. Weitere Informationen
zur Kalibrierung von Tastspitzen finden Sie unter "Messen".

Aufbau eines anpassbaren 5-Wege-Sterntasters

1.

w

Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen |
Hardwaredefinition | Taster).

Geben Sie im Feld Tasterdatei einen Namen fir die Tasterdatei ein.

Wahlen Sie Kein Taster definiert aus dem Bereich Tasterbeschreibung aus.
Wahlen Sie den Taster aus der Liste Tasterbeschreibung aus. In dieser
Dokumentation wird der Taster PROBETP2 verwendet. Der Taster sollte etwa
folgender Abbildung entsprechen:
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Tasterzeichnung

5. Taster von der Ansicht ausblenden. Um ihn auszublenden, doppelklicken Sie auf
die Verbindung PROBETP2 im Bereich Tasterbeschreibung und deaktivieren
Sie das Kontrollkdstchen Diese Komponente zeichnen.

6. Wahlen Sie Leere Verbindung Nr. 1 im Bereich Tasterbeschreibung.

7. Wahlen Sie den 5-Wege-Wrfeleinsatz "EXTENSWAY" aus der Liste
Tasterbeschreibung aus. Funf leere Verbindungen erscheinen im Bereich
Tasterbeschreibung. Der Taster wird folgendermalRen dargestellt:

Tasterzeichnung

8. Weisen Sie die fur jede Leere Verbindung erforderlichen entsprechenden
Tastspitzen und/oder Verlangerungen zu, bis Sie insgesamt funf Tastereinséatze
haben, wie im folgenden Beispiel:
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i,
——

| =

Insgesamt fiinf Tastspitzen
Es miussen nicht alle finf Verbindungen ausgestattet werden.

o Die der Leeren Verbindung Nr. 1 zugewiesene Tastspitze weist in
dieselbe Richtung wie der Arm, auf dem sie sitzt. Dies ist die Z-Richtung.

o Die der Leeren Verbindung Nr. 2 zugewiesene Tastspitze weist in
Richtung X+.

e Die der Leeren Verbindung Nr. 3 zugewiesene Tastspitze weist in
Richtung Y+.

e Die der Leeren Verbindung Nr. 4 zugewiesene Tastspitze weist in
Richtung X-.

o Die der Leeren Verbindung Nr. 5 zugewiesene Tastspitze weist in
Richtung Y-.

9. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern oder auf Messen, um den
Taster zu kalibrieren. Informationen zur Kalibrierung der Spitzen finden Sie unter
"Kalibrieren von Tastspitzen".

Aufbau eines vordefinierten Sterntasters

1. Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen |
Hardwaredefinition | Taster).

2. Geben Sie im Feld Tasterdatei einen Namen fir die Tasterdatei ein.

Wahlen Sie Kein Taster definiert aus dem Bereich Tasterbeschreibung aus.

4. Wahlen Sie den Taster aus der Liste Tasterbeschreibung aus. In dieser
Dokumentation wird der Taster PROBETP2 verwendet. Der Taster sollte etwa
folgender Abbildung entsprechen:

w
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Tasterzeichnung

5. Taster von der Ansicht ausblenden. Um ihn auszublenden, doppelklicken Sie auf
die Verbindung PROBETP2 im Bereich Tasterbeschreibung und deaktivieren
Sie das Kontrollkdstchen Diese Komponente zeichnen.

6. Wahlen Sie Leere Verbindung Nr. 1 im Bereich Tasterbeschreibung.

7. Wahlen Sie entweder 2BY18MMSTAR oder 10BY6.5STAR aus. In dieser
Dokumentation wird der 2BY18MMSTAR verwendet. Der Taster sollte etwa
folgender Abbildung entsprechen:

Tasterzeichnung

8. Wabhlen Sie fur jeden der vier Eintrage Leere Verbindung Nr. im Bereich
Tasterbeschreibung vier Mal dieselben Tastspitzen aus, jeweils eine fur jede
horizontale Tastspitze. In diesem Fall kbnnen Sie viermal entweder
TIPSTAR2BY30 oder TIPSTAR2BY18 auswahlen. In dieser Dokumentation wird
der TIPSTAR2BY30 verwendet.
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Zeichnung

9. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern oder auf Messen, um den
Taster zu kalibrieren. Informationen zum Kalibrieren von Tastspitzen finden Sie
unter "Kalibrieren von Tastspitzen".

Hervorheben der aktuellen Tastspitze

Eine im Grafikfenster hervorgehobene Tastspitze zeigt an, welche Spitze aktiv ist. PC-
DMIS kann die aktive Tastspitze bei Tastern mit mehr als einem Tasterschaft
hervorheben. PC-DMIS hebt die Spitze hervor, wenn Sie auf einen Befehl klicken, der
diese Spitze verwendet.

Tasterkonfiguration mit Mehreren Tastspitzen
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Tasterkonfiguration mit hervorgehobener aktueller Tastspitze
Nur die Aktuelle Tastspitze einblenden

Standardmalfiig zeichnet PC-DMIS alle Tastspitzen und markiert die aktuelle Tastspitze.
Bei Sterntastern kdnnen Sie, &hnlich wie bei der Hervorhebung der aktiven Tastspitze,
alle nicht aktiven Tastspitzen ausblenden. Wenn Sie nicht aktive Spitzen ausblenden,
ist nur die aktuelle Tastspitze sichtbar.

So blenden Sie nur die aktuelle Tastspitze ein:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme uber die Men(option
Einfugen | Hardwaredefinition | Taster.

2. Doppelklicken Sie im Bereich Tasterbeschreibung auf den Tastkopf, um das
Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten anzuzeigen.

3. Wabhlen Sie das Kontrollkéstchen Nur aktive Spitze zeichnen aus.

"'l Lﬂ'UHU HALLUrUrlhllhi I-Irl-lr]- TR armc=s. Ll | L9 I Do | A RC) e O
*T2A0B0 BALL-45,0,121,52-1,0,1

:rl'ii Edit Probe Component

*THAI
Component: PROBEPH10MQ
[+ Draw active tip only
Cancel

[+ Draw this component

4
4 Default rotation angle about connection: | ]

Probe [
|PR.OB

O e T

Joint:b angle
Joint:a angle

Kontrollkastchen "Nur aktive Spitze zeichnen" im Dialogfeld "Tasterkomponente
bearbeiten”
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4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Tasterkomponente bearbeiten zu
schliel3en.
5. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme zu schliel3en.

Im Bearbeitungsfenster blendet die Messroutine die nicht aktiven Spitzen aus, sobald
sich der Cursor unter dem Befehl TASTERLADEN befindet.

Definieren von starren Tastern

Bei PC-DMIS haben Sie die Wahl zwischen einem starren (feststehenden) Taster oder
einem schaltenden Tastsystem (ST). Durch schaltende Taster (wie beispielsweise von
Renishaw) meldet das KMG die Position, sobald der Taster mit dem Werkstick in
Beruhrung kommt. Er registriert jedesmal dann einen Messpunkt, wenn Sie auf dem
KMG oder Messarm auf eine Schaltflache driicken, oder wenn beim Scannen
bestimmte Bedingungen erfillt sich (wie beispielsweise das Durchkreuzen eines
vordefinierten Bereichs, ein verstrichener Zeitraum oder Abstand usw.).

Ublicherweise werden diese Tastertypen mit PC-DMIS Portable eingesetzt. Wenn Sie
mit diesem Tastertyp arbeiten oder ihn kalibrieren, beachten Sie das Kapitel "Arbeiten
mit PC-DMIS Portable" in der Dokumentation von PC-DMIS Portable.

Kalibrieren von Tastspitzen

Durch die Kalibrierung der Tastspitzen wird PC-DMIS die Position und der Durchmesser
der Tastspitzen mitgeteilt. Sie konnen die Messroutine erst ausfihren und das
Werksttlick erst dann messen, wenn die Tastspitzen kalibriert sind. Die Begriffe
"kalibrieren" und "(ein-)messen" werden hier abwechselnd benutzt.

So beginnen Sie mit dem Kalibrierverfahren:

1. Vergewissern Sie sich im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einflgen |
Hardware-Definition | Taster), dass die Liste "Aktuelle Tastspitzen" die
gewilnschten Tastspitzenwinkel enthalt.

2. Wabhlen Sie in der Liste die zu kalibrierende(n) Tastspitze(n) aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Messen, um das Dialogfeld Taster kalibrieren
aufzurufen.
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Hinweis: Wenn der Benutzer tUber einen Tasterwechsler verflgt und es
sich bei der derzeit aktiven Tasterdatei nicht um die Tasterkonfiguration im
Tastkopf handelt, wechselt PC-DMIS automatisch von der aktuell geladenen
Tasterkonfiguration zur erforderlichen Tasterkonfiguration.

Measure Probe [
PMumbser of hits: 3 Manusl
Prahit | Relrac: 2.54 & DoC
Mowe speed (Ba): N0 Man+DCC
Toudh speed (%) 2 DEC+0CC
Type af operation Calilara ion mode
@ Calbrate tips @ Default mode
Calbrate the urit User defined
Qualfication dhedk
‘Wrist calibration
Slart: Erd: [nerement: Shank qual Slumier shark hies: 4
Al | =14 |
Shank affset: 1
H.
Ci Paramater sets
Fane: Save
b Dt
Tool mouriled on rotary able Resel bpd 10 Theo a1 start of calibration
List of avalable tools: Tipa to use if none explatly selected
|Test sPrERE 0,0,1 30 0 * @M Abort execution
e T, . | | Edit Tool, ., [ Used in program
Delete T
ol Measure | Carced

Dialogfeld "Taster kalibrieren"

Im Dialogfeld Taster kalibrieren werden zahlreiche, auf die Messung
anwendbare Einstellungen zwecks Kalibrierung angezeigt. Nachdem die
gewinschte Auswahl getroffen wurde, klicken Sie zum Start auf Messen.

Voraussetzung vor dem Kalibriervorgang
Bevor der Kalibriervorgang beginnen kann, muss ein Kalibriernormal definiert werden.
Die Art der am Taster vorgenommenen Messung(en) hangt vom Tastertyp (meist eine

KUGEL) und vom Tastspitzentyp (KUGEL, SCHEIBE, ZULAUFEND, ZYLINDER,
OPTISCH) ab.

o Wabhlen Sie in der Liste der Verfugbaren Kalibriernormale eine Kalibrierkugel
aus.
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o Kilicken Sie auf Kalibriernormal hinzuftigen, um ein neues Kalibriernormal zu
definieren, das zur Liste der verfiigbaren Kalibriernormale hinzugeftigt wird.

e Klicken Sie auf Kalibriernormal bearbeiten, um die Konfiguration eines
vorhandenen Kalibriernormals zu andern.

o Kilicken Sie auf Kalibriernormal lI6schen, um ein vorhandenes Kalibriernormals
zu léschen.

Nach Beginn des Kalibriervorgangs

PC-DMIS zeigt eine von zwei Meldungen an, die fragen, ob das Kalibriernormal
verschoben wurde. Der Typ héngt davon ab, ob Ihre Maschine in der Lage ist, CNC-
Messpunkte zur Suche nach dem Kalibriernormal zu verwenden:
JA/NEIN-Meldungsfeld

Dieses Hinweisfeld erscheint fir Maschinen, die die Fahigkeit, das Kalibriernormal mit

Hilfe von CNC-Messpunkten zu lokalisieren (wie beispielsweise Maschinen, die nur
manuell zu bedienen sind), nicht unterstitzen:

PC-DMIS

Wourde das Kalibriernormal bewegt oder hat sich der KMG-Nullpunkt geandert?
ACHTUNG: Tastspitze wird sich in Klrze zu TASTSPITZEL drehen.

Ja Nein

Dialogfeld "Kalibriernormal verschoben”
Das Dialogfeld Kalibriernormal verschoben erscheint fir die Messmaschine und

Tasterkonfiguration, die die Fahigkeit, das Kalibriernormal mit Hilfe von CNC-
Messpunkten zu lokalisieren, unterstitzt:
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Qualification Tool Moved

Has the qualification tool been moved, or has the Machine
zero point changed?

For a small position change where the last known
position is still very close to the current position, it may
be possible to locate the tool in DCC mode without
needing a Manual hit.

For a newly defined tool or a significant position change,
a Manual hit will be needed to locate it.

ONU
{® Yes (Manual hit to locate tool)

(J¥es (DCC hits to locate tool)

Dialogfeld "Kalibriernormal verschoben”

« Wenn Sie Nein auswahlen, 6ffnet PC-DMIS ebenfalls das Dialogfeld
Ausfuhrungsoptionen. Es ist aber keine Eingabe manueller Messpunkte
erforderlich, es sei denn, sie sind fur die ausgewahlte Messmethode (wie z. B.
'‘Manuell’) geeignet.

Fur einen taktilen Taster auf einem KMG vom Typ Briicke fahrt PC-DMIS mit der
automatischen Kalibrierroutine fort.

« Wenn Sie Ja (Manueller Messpunkt zum Lokalisieren des Kalibriernormals)
auswahlen, blendet PC-DMIS das Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen ein. Sie
mussen anschliel3end einen oder mehrere Messpunkte im manuellen Modus
aufnehmen (abhangig vom Typ des Kalibriernormals) bevor der Kalibrierprozess
fortgesetzt werden kann.

Bei einem taktilen Taster auf einem KMG vom Typ Briicke missen Sie die Kugel
manuell beriihren, um die Position des Kalibriernormals zu bestimmen.

e« Wenn Sie Ja (CNC-Messpunkte zum Lokalisieren des Kalibriernormals)
auswahlen, blendet PC-DMIS das Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen ein und
versucht automatisch, CNC-Messpunkte zur Lokalisierung des Kalibriernormals
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zu verwenden. Sie kbnnen diese Option verwenden, wenn Sie die Position des
Kalbiernormals nur geringfiigig von der vorherigen Position verandert haben.

Uber die Beinkollisionsprifung fur ein Briicken-KMG wahrend der
Kalibrierung

An dieser Stelle zeigt PC-DMIS flr einen taktilen Taster auf einem KMG vom Typ

Briicke das Dialogfeld Kollisionsprifung an. Es fragt, ob Sie die Beinkollisionsprifung
durchfiihren mochten:

Collision Check

0 Do you want to run the collision check?

Yes No

[ ] Don't ask me again

Dialogfeld "Kollisionsprifung” - Kollisionsprifung-Meldung

e« Wenn Sie Nein wéhlen, fahrt PC-DMIS mit der Standardkalibrierroutine fort (es
fuhrt die Beinkollisionsprufung nicht durch).

e Wenn Sie mit Ja antworten, tberprift PC-DMIS Kollisionen mit den aktuellen
Grenzwerten im Bereich KMG-Grenzen auf der Registerkarte
Werkstlick/Maschine im Dialogfeld Setup-Optionen. PC-DMIS erganzt bei
Bedarf Sicherheitsbewegungen. PC-DMIS zeigt das Dialogfeld
Kollisionsprifung mit dem Namen der Tastspitze an, die es gerade prift:

Collision Check

o Checking T1A0BO

Dialogfeld "Kollisionsprifung” - Name der Tastspitze

00O

Die Beinkollisionsprifung dauert einige Sekunden. Die Zeit hangt von der Anzahl der
ausgewahlten Tastspitzen ab. Mit der Schaltflache Anhalten oder Abbrechen kénnen
Sie die Prufung stoppen oder abbrechen. Bei Bedarf figt PC-DMIS
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Sicherheitsbewegungen hinzu (Zuriickziehen der Spitze entlang X oder Y), um
maogliche Kollisionen mit den KMG-Bein zu vermeiden, und Sicherheitsbewegungen in
Z, um mogliche Kollisionen mit der Platte, dem Dach oder der Messkugel zu vermeiden.

Nachdem PC-DMIS die Beinkollisionsprifung durchgefihrt hat, fihrt es bei Bedarf die
Kalibrierroutine aus, die mit den Sicherheitsbewegungen verbessert wurde.

In einigen Situationen kann die Beinkollisionsprufung einige Rotationen der Tastspitze
finden, die Kollisionen verursachen, die sie nicht automatisch I6sen kann. In diesen
Fallen kann die Kalibrierung nicht sicher durchgefuhrt werden, und PC-DMIS unterbricht
die Kalibrierung. Es wird die Meldung "Kann nicht kalibriert werden" angezeigt und die
Namen der Tastspitzen mit Problemen werden aufgelistet.

Die Beinkollisionspriifung ist nur verfigbar, wenn Sie die Kalibrierroutine direkt
mit der PC-DMIS-Schnittstelle ausfuhren. Es funktioniert nicht mit der
Automatisierungsfunktionalitat oder dem Befehl AUTOCAL IBRATE.

Nach Abschluss der Messung

Nachdem der Messvorgang abgeschlossen ist, berechnet PC-DMIS die
Kalibrierergebnisse entsprechend dem Tastertyp, dem verwendeten Kalibriernormal
und dem angeforderten Vorgang. Der Unterschied zwischen den beiden Ja-Optionen im
Dialogfeld Kalibriernormal verschoben liegt nur darin, ob wéhrend der Messung ein
manueller Messwert bendtigt wird oder nicht. Zum Zweck der Berechnung nach der
Messung sind beide Ja-Optionen aquivalent.

Nach der Kalibrierung, ist eine kurze Zusammenfassung flr jede Tastspitze in der Liste
Aktuelle Tastspitzen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme einsehbar. Sie kbnnen die
detaillierten Ergebnisse der Kalibrierung auch durch Klicken auf die Schaltflache
Ergebnisse in diesem Dialogfeld einblenden.

Neu-Kalibrierung
Im Allgemeinen kann PC-DMIS nicht erkennen, ob eine Tastspitze neu kalibriert werden
muss. Stellen Sie sicher, dass eine Neu-Kalibrierung bei jeder Anderung beziiglich des

Tasters durchgefuhrt wird.

Anzahl der Messpunkte

Murmber af Hits: |5

Feld "Anzahl der Messpunkte"

PC-DMIS verwendet die Anzahl der angegebenen Messpunkte zur Messung des
Tasters auf Basis des Kalibriermodus. Die Standard-Messpunktezahl betragt 5.
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Anfahr-/Ruckfahrweg

Prehit # Retrack: ID.'I

Feld "Vorhaltebereich/Ruckfahrweg"

Mit dem Feld Anfahr-/Ruckfahrweg kdénnen Sie einen Abstandswert weg vom
Werksttick oder Kalibriernormal definieren. Die Geschwindigkeit von PC-DMIS wird auf
die definierte Messgeschwindigkeit herabgesetzt, wahrend sich der Taster innerhalb
dieses Abstands befindet. Sie bleibt solange auf Messgeschwindigkeit, bis der
Messpunkt aufgenommen wurde und der Abstand wieder erreicht worden ist. An dieser
Stelle kehrt PC-DMIS zur vorgegebenen Bewegungsgeschwindigkeit zurlck.

Bei einigen Steuereinheiten wird der Vorgang "Ruckfahrweg" nicht
automatisch durchgefthrt. In solchen Fallen wird von PC-DMIS die Ruckfahrbewegung
veranlasst und der Abstand basiert auf der Distanz zwischen Kugeloberflache und
theoretischer Messpunktposition. Wenn die Rickfahrbewegung von der Steuereinheit
durchgefuhrt wird, kann der Abstand entweder von der Kugeloberflache oder von der
Kugelmitte entweder zur theoretischen oder zur gemessenen Messpunktposition
berechnet werden, je nachdem, welche Steuereinheit gerade verwendet wird.

Bewegungsgeschwindigkeit

Move Speed: |2EI

Feld "Bewegungsgeschwindigkeit"

Im Feld Bewegungsgeschwindigkeit kbnnen Sie die Bewegungsgeschwindigkeit fur
die DSE-Kalibrierung angeben. Je nach Zustand des Kontrollkéstchens Absolute
Geschwindigkeiten anzeigen auf der Registerkarte Werkstick/Maschine des
Dialogfeldes Setup-Optionen kdnnen die obigen Felder Bewegungsgeschwindigkeit
und Messgeschwindigkeit entweder eine absolute Geschwindigkeit (mm/s) oder die
definierte Hochstgeschwindigkeit akzeptieren.

Informationen zu weiteren Mdglichkeiten, den Messvorgang mit Hilfe der
Geschwindigkeit zu beeinflussen, finden Sie unter dem Thema
"Bewegungsgeschwindigkeit %" im Abschnitt "Voreinstellungen" der Kerndokumentation
Uber PC-DMIS.

Die Zahl im Feld Messgeschwindigkeit kann nicht mehr als vier
Dezimalstellen enthalten. Wird eine Zahl mit mehr als vier Dezimalstellen eingegeben,
rundet PC-DMIS die Zahl nach der vierten Dezimalstelle ab.
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Messgeschwindigkeit

Touch Speed: |2

Feld "Messgeschwindigkeit"

Im Feld Messgeschwindigkeit kbnnen Sie die Messgeschwindigkeit fur die PH9-
Kalibrierung angeben. Je nach Zustand des Kontrollkéstchens Absolute
Geschwindigkeiten anzeigen auf der Registerkarte Werkstick/Maschine des
Dialogfeldes Setup-Optionen kdénnen die obigen Felder Bewegungsgeschwindigkeit
und Messgeschwindigkeit entweder eine absolute Geschwindigkeit (mm/s) oder die
definierte Hochstgeschwindigkeit akzeptieren.

Weitere Informationen finden Sie unter "Messgeschwindigkeit %" im Abschnitt
"Voreinstellungen" der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.

Die Zahl im Feld Messgeschwindigkeit kann nicht mehr als vier
Dezimalstellen enthalten. Wird eine Zahl mit mehr als vier Dezimalstellen eingegeben,
rundet PC-DMIS die Zahl nach der vierten Dezimalstelle ab.

Systemmodus
& Manual " Man+DCC
" DCC " DCC+DCC

Systemmodi
Fur das Kalibrieren von Tastern werden die folgenden Systemmodi verwendet:

e Im Modus Manuell missen Sie alle Messpunkte manuell aufnehmen, selbst
wenn das KMG Uber die CNC-Funktionalitat verfigt.

e Der CNC-Modus wird mit CNC-KMGs verwendet. Er nimmt automatisch alle
Messpunkte auf, aul3er, das Kalibriernormal wurde verschoben. In diesem Fall
mussen Sie den ersten Messpunkt manuell aufnehmen.

e Der Modus Man.+CNC ist eine Kombination des manuellen und des CNC-
Modus. Mit diesem Modus kdnnen Sie komplizierte Tasterkonfigurationen
kalibrieren, die schwierig als Modell darzustellen sind. In den meisten Fallen
weist der Man+CNC-Modus ein @hnliches Verhalten wie der CNC-Modus auf, mit
den folgenden Unterschieden:

e Sie mussen den ersten MeRRpunkt fir jede Tastspitze stets manuell
aufzeichnen, selbst wenn das Kalibriernormal nicht bewegt wurde. Alle
Ubrigen Messpunkte fur diese Tastspitze werden anschlie3end
automatisch im CNC-Modus aufgezeichnet.
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« FuUr die einzelnen Tastspitzen werden vor der Messung keine
Sicherheitsbewegungen durchgefihrt, da die ersten Mel3punkte alle
manuell aufgezeichnet werden.

« Nachdem PC-DMIS die Kalibrierkugelmessung fur eine bestimmte
Tastspitze abgeschlossen hat, werden die abschlieRenden
Ruckfahrbewegungen in Abhangigkeit des verwendeten Wrists
durchgefihrt oder nicht.

Bei einer beweglichen DSE wie PH9, PH10, PHS usw. fihrt PC-DMIS die
abschlieRenden Ruckfahrbewegungen wie im normalen CNC-Modus durch. Der
Vorgang wird ohne Benutzereingaben fortgesetzt. Der Taster wird unter Einhaltung des
Sicherheitsabstands an die AB-Winkel des nachsten Messpunktes verschoben,
anschlieRend wird die nachste AB-Bewegung durchgefihrt

Bei einer feststehenden DSE fiihrt PC-DMIS keine abschlie3enden
Ruckfahrbewegungen durch. Statt dessen werden Sie von PC-DMIS aufgefordert, mit
dem nachsten manuellen Messpunkt fir die ndchste Tastspitze fortzufahren.

e« Der CNC+CNC-Modus weist ein ahnliches Verhalten auf wie der Man.+CNC-
Modus, mit der Ausnahme, dass PC-DMIS, statt auf die manuelle Aufnahme des
Messpunktes fur jede Tastspitze zu warten, CNC-Messpunktproben nimmt, um
die Kugel zu bestimmen. Dieser Modus kénnte lhnen nltzen, wenn Sie einen
vollautomatisierten Kalibiervorgang winschen. Beachten Sie jedoch bitte, dass
der Man.+CNC-Modus genauere Ergebnisse liefern kénnte.

Bereich "Durchzufihrende Tatigkeit"

Type of operation

* Calibrate tips f_“

~

" Qualification check

(" (" Calibrate ScanRDV

Bereich "Durchzufihrende Tatigkeit"

Im Bereich Durchzufiihrende Tatigkeit kbnnen Sie den Vorgang auswéhlen, den PC-
DMIS beim Klicken auf die Schaltflache Messen im Dialogfeld Taster kalibrieren
durchgefuhrt wird.

Tastspitzen kalibrieren

Diese Option dient zur Durchfiihrung einer Standardkalibrierung aller markierten
Tastspitzen.
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Tastkopf kalibrieren

Mit dieser Option erstellen Sie Fehlermatrizen sowohl fur stufenlose DSE-Gerate als
auch fur einrastbare DSE-Geréte. Weitere Informationen Uber einrastbare DSE-Gerate
finden Sie unter den folgenden Themen. Weitere Informationen tber stufenlose DSE-
Gerate finden Sie unter Tastkopf kalibrieren fur stufenlos verstellbare DSE-Gerate im
Anhang Arbeiten mit einem DSE-Gerat der Kerndokumentation von PC-DMIS.

Diese Option funktioniert nur mit Einzelarmkonfigurationen.

Tastkopf kalibrieren (fur einrastbare DSE-Geréte)

Diese Option dient zur Erstellung einer Fehlermatrix fir einen Tastkopf oder eines DSE-
Geréts. Dieser Abschnitt beschreibt die Erstellung von Fehlermatrizen fur einrastbare
Tastkopfe wie der PH9, PH10 oder dem Zeiss RDS. Mit der Spezialkonfiguration
konnen eine beliebige Anzahl von Tastspitzenausrichtungen (am besten alle mdglichen
Ausrichtungen) gemessen werden. Im Allgemeinen sollte der Taster in einer ‘T'-
Konfiguration ausgerichtet werden, die mindestens 20 mm lang bzw. hoch und 40 mm
breit ist (wie ein Sterntaster mit einer Tastspitze von 20 mm ab der Mitte). Je weiter die
Taster voneinander entfernt sind, desto genauer wird die Fehlermatrix sein.

Nachdem Sie alle méglichen Ausrichtungen mit Hilfe der Spezialkonfiguration
gemessen haben, werden Sie in der Lage sein, die Tasterkonfigurationen zu andern,
ohne dass eine Kalibrierung der gesamten Tastspitzenliste notwendig ist. Jede der in
der Ursprungsmatrix gemessenen Ausrichtungen wird nun automatisch in der neuen
Konfiguration kalibriert. PC-DMIS bietet vollstandige Unterstitzung zur Kalibrierung und
Verwendung aller Renishaw- und DEA-Tastkdpfe sowie des Zeiss RDS-Kopfes.

Die hier beschriebene Option gilt ausschlief3lich fur Tastkopfe, die
wiederholbare indizierte Positionen durchfihren kénnen, wie der PH10 (motorisch). Fur
diese Kalibrierung ist ein sternformiger Taster mit drei Tastspitzen erforderlich.
Nachdem diese Kalibrierung durchgefuhrt wurde, kénnen nur die bei der Gerat-
Kalibrierung aufgezeichneten indizierten Positionen in weiteren Tasterdateien
verwendet werden, ohne dass eine vollstandige Kalibrierung durchgefihrt werden
muss. Die Option Tastkopf kalibrieren ist nicht verfligbar, wenn ein analoger Taster
verwendet wird, unabhéngig davon, ob der Tastkopf einrastbar oder stufenlos
verstellbar ist. Der Grund hierfir ist, dass bei einem analogen Taster jede einzelne
Position kalibriert sein muss, um die erforderlichen Abweichungskoeffizienten zu
erhalten.
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Weitere Informationen zur Kalibrierung von DSE-Geraten finden Sie im Anhang
"Arbeiten mit einem DSE-Geréat" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Tastkopf kalibrieren (flr einrastbare DSE-Geréte):

1. Erstellen Sie die Tasterkonfiguration des Gerats wie in der nachstehenden Grafik

2.

o

veranschaulicht:

" A
e : .
T T —
]
C _}h'-:

A - 50 mm Erweiterung
B - 5-Wege-Zentrum
C - Drei 3BY20-Tastspitzen

Die exakten Grof3en der Komponenten kdnnen verschieden sein, die Form muss
jedoch gleich bleiben. Es ist auch am besten, die leichtesten Komponenten zu
wahlen, da die Schwerkraft einige Fehler in den Messungen verursachen kann.
Klicken Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf die Schaltflache Winkel
hinzufligen. Fugen Sie so viele Ausrichtungen wie gewinscht hinzu. Eine
vollstandige Matrix des Tastkopfes wirde bedeuten, dass jede mdgliche
Ausrichtung gemessen werden musste.

Betétigen Sie die Schaltflache Messen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme,
um das Dialogfeld Taster kalibrieren aufzurufen.

Definieren Sie die zu verwendenden Standardwerte.

Wahlen Sie die durchzufiihrende Tatigkeit unter Tastkopf kalibrieren.

Klicken Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren auf die Schaltflache Messen.
Anschliel3end wird PC-DMIS jede der drei Tastspitzen an jeder der ausgewahlten
Ausrichtungen messen. PC-DMIS verwendet diese Daten, um den Versatz, die
Steigung und das Gieren jeder einzelnen Ausrichtung zu protokollieren.
Platzieren Sie als Nachstes die bei der Messung zu verwendende
Tasterkonfiguration auf den Tastkopf.
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9. Wabhlen Sie mindestens vier der protokollierten Ausrichtungen.

10. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Geratekalib.-Daten verwenden im
Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme.

11.Kalibrieren Sie nun diesen Taster in den gewéahlten Ausrichtungen.
Vorgehensweise:

« Kilicken Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren auf die Schaltflache Messen.
Daraufhin erscheint das Dialogfeld Taster kalibrieren.

o Wabhlen Sie die durchzufiihrende Téatigkeit unter Tastspitzen kalibrieren.

o Kilicken Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren auf die Schaltflache Messen.
PC-DMIS berechnet dann den tatséchlichen Langenversatz fur diese
Tasterkonfiguration. PC-DMIS erzeugt automatisch Tastspitzen fur jede
zugeordnete Ausrichtung.

Untere Matrix

Mit dieser Option kdnnen Sie eine Unterschichtmatrix-Kalibrierung Ihres SP600
durchfiihren. Weitere Informationen finden Sie unter "Hinweise zum SP600 - Untere
Matrix" sowie unter "Durchfihren einer Unterschichtmatrix-Kalibrierung".

Kalibrierprifung

Diese Option misst die Ausrichtung der Tastspitzen, die Sie in der ausgewéahlten
Tasterdatei auswéahlen, erneut. Dabei werden die vorher gemessenen Daten fur diese
Tastspitzenausrichtungen verglichen. Sie kdnnen anhand dieses Vergleichs bestimmen,
ob eine komplette Kalibrierung erforderlich ist. Hierbei handelt es sich lediglich um
einen Uberpriifungsvorgang innerhalb der ausgewahlten Tasterdatei, wobei die
Tastspitzenversatze nicht aktualisiert werden.

Nullpunktfahrt Tastkopf

Hierdurch wird eine teilweise Erstellung von Fehlermatrizes fur ausgewahlte, zuvor
kalibrierte Tastspitzenwinkel vorgenommen, um die richtige Ausrichtung von A=0 und
B=0 innerhalb der DSE-Fehlermatrix zu bestimmen. In PC-DMIS steht Nullpunktfahrt
Tastkopf dann zur Auswahl, wenn der PC-DMIS-Einstellungseditor den
Registrierungseintrag RenishawWr ist gleich 1 enthalt. Weitere Informationen zum
Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Kapitel "Andern von
Registrierungseintragen” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

©

Ihre LMS-Lizenz oder Ihr Dongle muss die DSE-Option enthalten, damit PC-
DMIS die DSE-Unterstitzung aktivieren kann.
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NC-100-Artefakt kalibrieren

Mit dieser Option wird ein NC-100-Kalibriernormal kalibriert. Sie kbnnen diese Option
nur aktivieren, wenn Sie zuvor die NC-100-Option erworben haben. Wenn diese Option
auf Ihrer LMS-Lizenz oder Ihrem Dongle aktiviert ist, erscheint das Dialogfeld Setup-
Optionen (Bearbeiten | Einstellungen | Einrichten) in der Registerkarte NC-100. Sie
mussen zuerst das NC-100 einrichten, bevor die Option NC-100-Artefakt kalibrieren
verflgbar wird.

ScanRAbw kalibrieren

Beim Einsatz analoger Scantaster wird von einigen Geratetypen die Anwendung einer
Radiusabweichung von der theoretischen Tastspitzengrof3e unterstiitzt. Diese
Abweichung vom Nennwert kann unter Umstéanden bei Einzelmesspunkten (auch als
TARABW bezeichnet) im Vergleich zum kontinuierlichen Scannen (auch als
SCANRABW bezeichnet) unterschiedlich sein. Verwenden Sie diese Option, um eine
Tastspitze direkt in dieser Registerkarte zu kalibrieren und eine scan-spezifische
Abweichung zu berechnen. Werden die 'Radiusabweichungen gesondert von der
TastspitzengrofRe' von Ihrer Maschine nicht untersttitzt, dann ist diese Option nicht
verfugbar.

Bevor Sie diese Option anwenden, muss zunéchst die Tastspitze wie gewohnt kalibriert
werden, wobei Sie in der Regel die Option Tastspitzen kalibrieren verwenden.
Nachdem dieser Vorgang abgeschlossen ist, konnen Sie die Option ScanRAbw dazu
verwenden, eine scan-spezifische Abweichung zu berechnen. PC-DMIS misst einen
einzigen kreisformigen Scan auf dem Aquator der Kalibrierkugel, um diesen Wert zu
berechnen.

PC-DMIS stellt eine altere Methode zur Messung einer scan-spezifischen
Abweichung zur Verfigung, dabei wird eine Messroutine mit entsprechenden Befehlen
verwendet. Auch wenn diese altere Funktion noch verwendet werden kann und einen
flexiblen Ansatz bietet, ist die Entwicklung eines entsprechenden Kalibrierprogramms
recht miihsam. Die neue Methode sollte fiir die meisten Situationen ausreichen. Sie
kénnen aber nach Bedarf weiterhin die alte Funktion anwenden. Weitere Informationen
fur diese Methode finden Sie im Abschnitt "Verwenden von gesonderten Abweichungen
fur Einzel- und Scan-Messungen".
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Bereich "Kalibriermodus™
Calibration Mode

™ Default Mode Mumber of Lewels: |2
@ User Defined Stat Angle: [02
End Angle: IEIEI.EI

Bereich "Kalibriermodus"

Im Bereich Kalibriermodus kdénnen Sie zwischen den Optionen Standard und
Benutzerdefiniert wechseln wie folgt.

Standardmodus

Wenn Sie den Standardmodus auswahlen, nimmt PC-DMIS die festgelegte Anzahl
Messpunkte um die Kalibrierkugel bei 10 oder 15 Grad vom Aquator auf. Ebenfalls wird
ein zusatzlicher Messpunkt senkrecht zum Taster 90 Grad vom Aquator aufgenommen.

Beispiel einer Kalibrierkugel

(A) - Lotrecht zum Taster
(B) - Aquator
(C) - Schaft

Dadurch, dass die Messpunkte in entweder 10 oder 15 Grad Entfernung aufgenommen
werden, wird verhindert, dass der Schaft des Tasters die Kalibrierkugel trifft. Dies
kénnte geschehen, wenn der Schaftdurchmesser fast so grol3 wie der Durchmesser der
Tastspitze ist.

Wenn der Durchmesser der Tastspitze kleiner als 1 mm ist, nimmt PC-DMIS die
Messpunkte um die Kugel in einem Abstand von 15 Grad auf.

Wenn der Durchmesser der Tastspitze grof3er als 1 mm ist, nimmt PC-DMIS die
Messpunkte um die Kugel in einem Abstand von 10 Grad auf.
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Benutzerdefinierter Modus

Wenn Sie diese Option auswahlen, aktiviert PC-DMIS die Felder Ebenen und Winkel.
PC-DMIS misst den Taster basierend auf der Anzahl der Ebenen, dem Startwinkel und
dem Endwinkel, die Sie in diesen Feldern definieren. Die Lage der Ebenen ist abhangig
von den festgelegten Winkeln. 0° befindet sich am Aquator des Tasters. 90° ist lotrecht
zum Taster. Wenn die Messung lotrecht zum Taster erfolgt, wird nur 1 Messpunkt
aufgenommen.

Anzahl der Ebenen

Das Feld Anzahl der Ebenen bestimmt die Anzahl der Ebenen, die PC-DMIS fur den
Kalibrierprozess verwendet. PC-DMIS teilt die Anzahl der Messpunkte durch die Anzahl
der Ebenen und bestimmt so, wie viele Messpunkte auf jeder Ebene aufgenommen
werden sollen.

Start- und Endwinkel
Uber die Werte Startwinkel und Endwinkel wird die Lage der ersten und letzten Ebene
bestimmt. Alle zusatzlichen Ebenen werden gleichméafiig zwischen diesen beiden

Ebenen positioniert.

« Ein Startwinkel von 0° befindet sich am Aquator der Kugel (relativ zum Taster).
« Ein Endwinkel von 90° befindet sich oben auf der Kugel (lotrecht zum Taster).

o

Start- und Endwinkel
(A) - Lotrecht zum Taster: 90 Grad
(B) - Aquator: 0 Grad

(C) - Schaft

80



Einrichten und Verwenden von Tastern

Bereich "Parameter fur DSE-Kalibrierung"

“winzt Calibration

Start End | nerement
A |-14EI.EI |14EI.EI |'IEI.EI
B: |-'IEEI |'IEEI |'IEI.EI

# Create Mew Map -
YWiew / Delete Maps |
" Replace Clozest Map

Bereich "Parameter fur DSE-Kalibrierung"

Verwenden Sie den Bereich DSE-Kalibrierung zur Bestimmung von DSE-Positionen in
einem Muster von bis zu neuen Kalibrierkugelmessungen fiur die indizierbare DSE-
Kalibrierung. Dieser Bereich wird zur Auswahl verfligbar, wenn folgende Bedingungen
erfillt sind:

« Richten Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme ein stufenlos verstellbares
DSE-Gerat wie beispielsweise den PHS von Renishaw oder den CW43L von
Brown and Sharpe ein. Siehe auch "Definieren von Tastern".

o Definieren Sie die entsprechenden DSE-Registrierungseintrage (DEAWr ist oder
RENISHAWWrist) im Bereich Optionen des PC-DMIS-Einstellungseditors auf
"1". Weitere Informationen finden Sie unter "Andern von Registrierungseintragen”
in der Dokumentation des PC-DMIS-Einstellungseditors.

e Wabhlen Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren im Bereich Durchzufihrende
Tatigkeit die Option Tastkopf kalibrieren aus.

Genauere Informationen zum Arbeiten mit und Kalibrieren von Dreh-/Schwenkkopfen
finden Sie unter "Arbeiten mit einem DSE-Gerat" im Anhang der Hauptdokumentation
von PC-DMIS.

Definieren von AB-DSE-Positionen zum Kalibrieren

Damit die DSE kalibriert werden kann, missen Sie ein bestimmtes Muster einhalten,
hierbei werden DSE-Positionen mit mindestens drei A-Winkelpositionen mal mindestens
drei B-Winkelpositionen fir eine Gesamtanzahl von neun Kalibrierkugelmessungen
kalibriert. Im Bereich DSE-Kalibrierung konnen Sie die Winkel fur die Kalibrierung der
A- und B-Achsen angeben. In den Feldern Start, Ende und Inkrement kénnen Sie den
Anfangs- und Endwinkel angeben, um den A- und B-Achsen eine DSE und die
Inkremente zuzuordnen.
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Angenommen, Sie verwenden diese Werte:

A-Winkel:
Start = -90
Ende =90
Inkrement = 90
B-Winkel:
Start = -180
Ende = 180

Inkrement = 180

PC-DMIS kalibriert die Positionen von A-90B-180, A-90B0, A-90B180, A-90B180,
A0B180, AOBO, AOB180, A90B-180, A90B0O und A90B180.

Die tatséchlichen Start- und Endwinkel sollten Sie unter Berucksichtigung des
verwendeten Dreh-/Schwenkkopftyps, der mechanischen Verfligbarkeit und Hersteller-
bzw. Handlerempfehlung auswahlen. In einigen Féllen bestimmt PC-DMIS die Start-
und Endwinkel automatisch auf Basis der Spezifikationen der Steuereinheit (hierbei wird
PC-DMIS jedoch nur 359,9° der B-Achse abbilden).

Zum Kalibrieren einer DSE sind mindestens neun Positionen erforderlich. Sie kbnnen
jedoch ggf. mehr Positionen als diese Mindestanzahl verwenden. PC-DMIS wird eine
etwas genauere Kalibrierung durchfiihren, wenn mehr als die Mindestanzahl von
Positionen verwendet wird.

Es besteht die Moglichkeit, beim Kalibrieren einer DSE eine Fehlermatrix zu erstellen,
um Winkelfehler (fir die DSE) zwischen kalibrierten Positionen zu beheben. Weitere
Informationen finden Sie im Anhang der Kerndokumentation von PC-DMIS unter
"Berechnen der Fehlermatrix" im Abschnitt "Arbeiten mit einem DSE-Gerat".

Sollten Sie einen SP600-Taster verwenden, empfiehlt es sich, den erklarenden

Unterabschnitt des Themas "DSE-Kalibrierung" im Abschnitt "Arbeiten mit einem DSE-
Geréats" im Anhang der Hauptdokumentation von PC-DMIS zu lesen.
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Verwenden einer DSE-Fehlermatrix

Mit folgenden Steuerelementen kdnnen Sie eine DSE-Fehlermatrix erstellen, ersetzen,
ansehen und l6schen.

« Neue Matrix erstellen - Uber diesen Optionsschalter erstellen Sie eine neue
DSE-Fehlermatrix, indem Sie die Schaltflache Messen anklicken.

« Na&chste Matrix ersetzen - Uber diesen Optionsschalter wird die naheste
vorhandene DSE-Fehlermatrix durch eine neu erstellte DSE-Fehlermatrix ersetzt,
wenn Sie die Schaltflache Messen anklicken.

« Matrix anzeigen / I16schen - Uber diese Schaltflache wird das Dialogfeld DSE-
Matrix zeigen / I6schen eingeblendet. In diesem Dialogfeld werden alle DSE-
Fehlermatrizen auf Ihrem System fir jede Matrix aufgelistet. AulRerdem wird die
Lange der Tasterverlangerung angezeigt sowie die Anzahl der AB-Winkel sowie
das Winkelinkrement aufgelistet. Wahlen Sie eine DSE-Fehlermatrix aus und
klicken Sie auf L6schen, um eine DSE-Fehlermatrix aus Ihrem System zu
entfernen.

Schaftkalibrierung
[ Shank Qual
Kontrollkastchen "Schaftkalibrierung”

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Schaft Qual., wenn Sie eine Zylinder-Tastspitze
zur Aufnahme von Kantenmesspunkten einsetzen werden. Durch Aktivieren dieses
Kontrollkadstchens weisen Sie das Programm an, den Schaft des Tasters zu kalibrieren.
Wenn diese Option ausgewahlt ist, konnen Sie die Felder Schaft Messpunkte und
Schaft-Versatz bearbeiten.

Beachten Sie bitte, dass Sie bei Einsatz eines Zylindertasters nur dann eine
Schaft-Kalibrierung durchfiihren missen, wenn Kantenpunkte gemessen werden sollen.

Anzahl Schaft-Messpunkt

Murnber Shank Hitz: |4

Feld "Anzahl Schaft-Messpunkte”

Im Feld Anzahl Schaft-Messpunkte definiert, wie viele Messpunkte zur Messung des
Schafts verwendet werden.
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Schaftversatz

Shank Offzet; IEI.'I 959

Feld "Schaftversatz"

Im Feld Schaftversatz wird festgelegt, in welchem Abstand (bzw. bei welcher Lange)
von der Tastspitze des Schafts aufwarts gesehen PC-DMIS den néachsten Satz an
Kalibriermesspunkten aufnehmen wird.

Bereich "Parametersatze"

Parameter Sets
I arne Save

| o ]
[ BiD |

Delete

Bereich "Parametersatze"

Im Bereich Parameterséatze kdonnen Sie Parameter fur die Tasterkalibrierung erstellen,
speichern und gespeicherte Parametersatze aufrufen. PC-DMIS speichert diese
Informationen in der Tasterdatei. Die Informationen umfassen die Einstellungen fir
Anzahl der Messpunkte, Anfahr- / Ruckfahrweg, Bewegungsgeschwindigkeit,
Messgeschwindigkeit, Systemmodus, Kalibriermodus und dem Namen und der Position
des Kalibriernormals.

So erstellen Sie lhre eigenen, selbst benannten Parametersatze:

1. Lassen Sie PC-DMIS die Tasterdatei automatisch mindestens auf das Format
der Version 3.5 aktualisieren.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfiigen |
Hardwaredefinition | Taster).

3. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Messen, um das Dialogfeld Taster kalibrieren
aufzurufen.

4. Bearbeiten Sie die gewiinschten Parameter im Dialogfeld Taster kalibrieren.

5. Definieren Sie im Bereich Parametersatze im Feld Name einen Namen fiir den
neuen Parametersatz.

6. Klicken Sie auf Speichern. PC-DMIS zeigt eine Meldung an, die Sie Uber die
erfolgreiche Erstellung des neuen Parametersatzes informiert. Um einen
gespeicherten Parametersatz zu entfernen, wahlen Sie diesen aus der Liste und
klicken Sie auf Loschen.

7. Klicken Sie auf Messen, wenn Sie Ihre Tastspitzen sofort kalibrieren mdchten.
Wenn Sie sie spater kalibrieren méchten, klicken Sie auf Abbrechen.

8. Klicken Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auf OK. Um Anderungen an
der Tasterdatei einschliel3lich an Parametersatzen zu I6schen, klicken Sie auf
Abbrechen.
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Nach der Erstellung eines neuen Parametersatzes kdnnen Sie diesen auch mit dem
Befehl AUTO _KALIBRIEREN/TASTER verwenden. Weitere Informationen finden Sie
unter "AutoKalibrieren Taster" im Kapitel "Definieren von Hardware" der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Ein Parametersatz ist nur fir den Taster gultig, der bei deren Erstellung im
Einsatz war.

Auf Drehtisch montiertes Kalibriernormal
[ Tool Mounted on Fiotamy T able
Kontrollkastchen "Auf Drehtisch montiertes Kalibriernormal”

Markieren Sie das Kontrollkastchen Auf Drehtisch montiertes Kalibriernormal, wenn
das Taster-Kalibriernormal auf dem Drehtisch montiert ist. Dieses Kontrollkastchen ist
deaktiviert, wenn die Maschine nicht mit einem Drehtisch ausgestattet ist.

Tastspitzen bei Kalibrierstart auf Nennwerte rlicksetzen
||_ Reset tips to Theo at start of calibration |

Kontrollkastchen "Tastspitzen bei Kalibrierstart auf Nennwerte riicksetzen”

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird(erden) die Tastspitze(n), die derzeit
kalibriert wird(erden), automatisch auf ihre urspriinglichen, theoretischen Bedingungen
zum Zeitpunkt des Kalibrierstarts zurlickgesetzt. Dies funktioniert im Wesentlichen auf
die gleiche Weise, als wenn Sie vor der Kalibrierung im Dialogfeld Taster-
Hilfsprogramme manuell auf die Schaltflache Tastspitzen ricksetzen geklickt hatten.

Diese Funktionalitat gilt jedoch nicht fur alle Vorgangstypen und fur alle Hardwaretypen.

Sie wirkt sich nicht auf einen "Kalibrierprifungs"-Vorgang aus, da es sich
hierbei lediglich um eine Probekalibrierung handelt, die keine, mit dem Kalibriervorgang
verbundenen Daten &ndert. Sie gilt auRerdem nicht beim Verwenden von stufenlosen
DSE-Geraten im Modus 'Zuordnen'.

Diese Funktion dient hauptsachlich dem Zweck, mit dem Vorgang "Tastspitzen
kalibrieren" bei der Verwendung eines starren Tastkopfes, einer einrastbaren DSE oder
einer stufenlos verstellbaren DSE in einem indexierbaren (nicht zugeordneten) Modus
eingesetzt zu werden.
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Zu verwendende Tastspitze bei Auswahl von "Keine"

Tips to use if none explicitly selected
All @) Abort execution

Used in Routine

Zu verwendende Tastspitze bei keinem explizit ausgewahlten Bereich

In diesem Bereich kénnen Sie den Vorgang bestimmen, der von PC-DMIS durchgefihrt
werden soll, wenn Sie vor Kalibrierbeginn nicht ausdricklich Tastspitzen aus der Liste
Aktuelle Tastspitzen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme ausgewahlt haben.

Wenn Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme Tastspitzen ausgewahlt
haben, werden nur diese ausgewahlten Tastspitzen verwendet.

o Alle - PC-DMIS verwendet alle in der aktuellen Tasterdatei vorhandenen
Tastspitzenwinkel.

e In Routine verwendet - PC-DMIS berucksichtigt nur die Tastspitzenwinkel, die
in der aktuellen Messroutine fur die aktuelle Tasterdatei eingesetzt wurden.
Beachten Sie folgende Einschrankungen:

o Diese Option fuhrt unter Umstanden nicht zum gewiinschten Ergebnis,
wenn Sie sie in einer Messroutine mit aktivierter Option Tastenkopf-DSE
automatisch anpassen. Die Tastspitzen in der Messroutine zum
Zeitpunkt der Kalibrierung kénnen sich spater aufgrund der tatséachlichen
Werksttickausrichtung andern.

o Diese Option gilt nur fur die aktuell getffnete Messroutine. Es wird NICHT
versucht, in Bezliigen von externen Dateien, wie beispielsweise
Unterprogrammen, zu suchen.

e Ausfuhrung abbrechen - PC-DMIS bricht die Ausfliihrung oder Messung ab. Es
behandelt die Bedingung, dass keine Tastspitzenwinkel ausgewahlt wurden als
Fehler.

Diese Optionen gelten nicht fur alle Vorgange und alle Hardwaretypen. Diese Funktion
dient hauptsachlich dem Zweck, mit dem Vorgang "Tastspitzen kalibrieren" oder
"Kalibrierungsprufung" bei der Verwendung eines starren Tastkopfes, einer
einrastbaren DSE oder einer stufenlos verstellbaren DSE in einem indexierbaren (nicht
zugeordneten) Modus eingesetzt zu werden.
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Messen

Meazure |

Schaltflache "Messen"

Mit der Schaltflache Messen wird der im Bereich Durchzufihrende Tatigkeit
ausgewahlte Vorgang durchgefuhrt.

SP600-Kalibrierangaben

Nachstehend werden einige Anderungen am Kalibrierungsverfahren fiir SP600-Taster
beschrieben, die in den Versionen 3.25 und héher vorgenommen wurden.

Hinweise zur SP600-Unterschichtmatrix

Im unteren Matrixverfahren wird die von Hexagon Manufacturing Intelligence
entwickelte AP_COMP-Methode angewandt. Die folgenden drei Registrierungseintrage
sind im Abschnitt ANALOG_PROBING des PC-DMIS-Einstellungseditors verfugbar:

¢ SP6MTXMaxForce - Setzen Sie seinen Wert auf 0.54.
o« SP6MTXUpperForce - Setzen Sie seinen Wert auf 0.3.
e SP6MTXLowerForce - Setzen Sie seinen Wert auf 0.18.

Derzeit ist bei der Eingabe der Registrierungseintrage fur diese Einstellungen wahrend
des unteren Matrixverfahrens der Empfehlung von Hexagon Manufacturing Intelligence
zu folgen. Wenn die Registrierungseintrage noch nicht vorhanden sind, legt PC-DMIS
sie beim ersten Start des unteren Matrixverfahrens an.

Sie sollten diese Werte erst andern, wenn Hexagon Manufacturing Intelligence in
Zukunft neue Empfehlungen in dieser Hinsicht gibt. Das untere Matrixverfahren wird
diese Einstellungen verwenden, ungeachtet méglicher OPT IONSTASTER-Befehle, die in

der aktuellen Messroutine vorliegen kdnnten.

Weitere Informationen zum PC-DMIS-Einstellungseditor finden Sie in der
Dokumentation tber den PC-DMIS-Einstellungseditor.

Weitere Informationen zur unteren Matrix finden Sie auf der folgenden Seite des
technischen Kundendienstes von Hexagon:

http://support.nexagonmetrology.us/link/portal/16101/16131/Article/721/\What-is-a-
Lower-Level-Matrix

Hinweise zur SP600-Oberschichtmatrix (Regulare Kalibrierung)

Die folgenden Hinweise gelten fir eine Oberschichtmatrix-Kalibrierung, im Falle der
Verwendung eines analogen Tasters.
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Die Verwendung von OPTIONSTASTER-Befehlen bei Analog-Tastern

Ein OPTION_TASTER-Befehl wird immer dann in die Messroutine eingefugt, wenn die
Werte auf der Registerkarte Analoger Taster im Dialogfeld Parametereinstellungen
geandert werden. Weitere Informationen zum Dialogfeld Parametereinstellungen
finden Sie unter "Parametereinstellungen: Registerkarte Tasteroptionen™ im Abschnitt
"Voreinstellungen" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Wenn PC-DMIS in der aktuellen Messroutine vor dem TASTERLADEN-Befehl auf einen
OPTION_TASTER-Befehl trifft, werden bei der Kalibrierung die Werte des
OPTION_TASTER-Befehls verwendet. Wenn der OPTION_TASTER-Befehl nicht vor dem
TASTERLADEN-Befehl vorkommt, wird PC-DMIS die im PC-DMIS Einstellungseditor
gespeicherten Standardwerte verwenden.

Fir diese Version von PC-DMIS mussen Sie die Standardmaschinenwerte nicht in
einen OPTION_TASTER-Befehl einfigen, da PC-DMIS automatisch auf die KMG-
spezifischen Standardeinstellungen zugreift, wenn kein OPTION_TASTER-Befehl
gefunden wird. Die Standardparameter sind im ANALOG_PROBING-Abschnitt des PC-
DMIS-Einstellungseditors gespeichert.

Die Verwendung des OPTION_TASTER-Befehls kdnnte die Beweglichkeit der
Messroutine einschréanken. Da PC-DMIS KMG-spezifische Daten im OPTION_TASTER-
Befehl verwendet, kénnten Ungenauigkeiten auftreten, wenn Sie die Messroutine auf
einem Computer mit einem anderen KMG ausfuihren. Solange Sie den
OPTION_TASTER-Befehl nicht wirklich bendtigen (d.h. zur Messung eines sehr weichen
Werkstticks), wird fur diese Version allgemein von der Verwendung eines
OPTION_TASTER-Befehls abgeraten. PC-DMIS kann die Standardwerte der Maschine
dann automatisch aus dem PC-DMIS-Einstellungseditor abrufen.

Anderung der Standard-Kalibrieralgorithmen

Der standardméafRige 3D-Kalibrieralgorithmus fir den SP600 wurde auf Trax geandert.
Dies wird durch den Registrierungseintrag UseTraxWithSP600 gesteuert. Sie finden
ihn im Bereich Option.

PC-DMIS setzt diesen Registrierungseintrag standardméafig auf "1", was bedeutet, dass
Trax der Standardalgorithmus ist. Naturlich kbnnen Sie frei experimentieren, welcher
Algorithmus am besten fur Ihre besondere Situation funktioniert.

Wird die Trax-Kalibrierung fur den SP600 verwendet, wird die effektive durch diese
Kalibrierung erzeugte Tastspitzengrof3e vom Konstruktionswert abweichen.
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Wird die Trax-Kalibrierung fir analoge Taster anderen Typs als der SP600 auf KMGs
aus Wetzlar verwendet, wird der Konstruktionswert der Tastspitze zugrundegelegt, da
die Abweichung der Tastspitzengr63e anders gehandhabt wird.

Kommt ein anderes Verfahren als die Trax-Kalibrierung zur Anwendung, wird der
Konstruktionswert der Tastspitze zugrundegelegt.

Weitere Informationen zum PC-DMIS-Einstellungseditor finden Sie in der
Dokumentation Uber den PC-DMIS-Einstellungseditor.

Scheibentaster-Kalibrierangaben und -verfahren

Bei der Durchfuhrung eines Einzelmesspunkt-basierten Kalibriervorganges einer
Scheibentastspitze auf einem analogen Taster mit Hilfe der Kalibrierkugel missen Sie
das Dialogfeld Taster kalibrieren verwenden und folgende Angaben vornehmen:

o FUnf Messpunkte im Feld Anzahl der Messpunkte
e Zwei Ebenen im Feld Anzahl der Ebenen

Dies gilt nicht fur die Scan-basierte Kalibrierung bei der Tastspitze von Renishaw.

Stellen Sie bei der Tasterdefinition sicher, dass Sie einen Scheibentaster, und keinen
Kugeltaster vorfihren. Nachdem Sie im Dialogfeld Taster kalibrieren auf die
Schaltflache Messen geklickt haben, erkennt PC-DMIS automatisch, dass es sich um
einen analogen Taster mit einer Scheibentastspitze handelt und wird folgendermal3en
vorgehen:

e Wenn die Kugel bewegt wurde oder wenn Sie den Man.+CNC-Modus gewahlt
haben, fordert PC-DMIS Sie zur Aufnahme eines manuellen Messpunktes am
auRRersten oberen Ende der Kalibrierkugel (dem Nordpol) mit der Mitte der
Unterseite des Scheibentasters auf. Wenn an der Unterseite Ihres
Scheibentasters ein weiterer Kugeltaster befestigt ist, sollten Sie sicherstellen,
dass der Messpunkt mit diesem Kugeltaster aufgenommen wird.

o Wenn die Kugel nicht bewegt wurde und Sie den Man.+CNC-Modus nicht
ausgewahlt haben, nimmt PC-DMIS den Messpunkt oben am Kalibriernormal im
CNC-Modus auf.

PC-DMIS beendet den Vorgang dann so im CNC-Modus:

« PC-DMIS ergreift eine der folgenden MalRnahmen basierend auf dem Wert des
Registrierungseintrags ProbeQualAnalogDiskUseP laneOnBottom, der sich
in der Tasterkalibriersektion des Einstellungseditors von PC-DMIS befindet:
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o Ist dieser Eintrag auf "1" gesetzt, werden vier Messpunkte oben auf der
Kugel unter Verwendung eines kreisformigen Musters an der Unterseite
des Scheibentasters aufgenommen und daraus eine Ebene berechnet.
Durch das Berechnen einer Ebene wird sichergestellt, dass die
Messpunkte zum Kalibrieren der Flache korrekt ausgerichtet sind, sodass
die tatsédchliche Ebene der Scheibe zurtickgegeben wird. Dies ist die
standardmafige, herkbmmliche Kalibriermethode unter Verwendung von
Einzelmesspunkten.

o Ist dieser Eintrag auf "0" gesetzt, wird nicht versucht, eine Ebene unten an
der Flache des Scheibentasters zu messen. Stattdessen wird die vom
Hersteller vorgegebene Nominal-Ausrichtung der Scheibe verwendet.
Dies ist die von Renishaw vorgegebene, scan-basierte Standard-
Kalibriermethode (Renishaw-Methode).

Nachdem die Messpunkte oben auf der Kugel aufgenommen wurden, werden
sechs Messpunkte auf zwei Ebenen aufgenommen, um eine hohe Annaherung
an den Mittelpunkt der Kugel zu erreichen.

Der Mittelpunkt wird zusammen mit dem Vektor aus der Ebenenmessung oder
der Nominal-Ausrichtung verwendet, um die nachfolgenden Messungen
ordnungsgemal’ zu positionieren.

Fur die Einzelmesspunktkalibrierung werden funf Messpunkte, vier davon in
einem kreisformigen Muster um den Aquator der Kugel herum, und den fiinften
Messpunkt auf dem oberen Ende der Kugel, dem Pol, aufgenommen.

Fur die scan-basierte Kalibrierung wird eine Reihe von Scans an zwei
verschiedenen Ebenen aufgenommen; eine davon etwas unterhalb des Aquators
und eine geringfuigig oberhalb des Aquators. Jede Ebene wird sowohl im
Uhrzeigersinn als auch entgegen dem Uhrzeigersinn gescannt. Jede Richtung
fur jede Ebene wird auRerdem unter Verwendung von zwei verschiedenen
Scankraftversatzen gescannt. Daraus resultiert eine Zahl von insgesamt acht
Scans.

PC-DMIS umfasst zudem zwei zusatzliche Registrierungseintrage im PC-DMIS-
Einstellungseditor im Bereich Tasterkalibrierung. Sie kdnnen damit die Position der
Messpunkte am Boden des Scheibentasters wahrend der Kalibrierung beeinflussen.
Diese Registrierungseintrage sind:

ProbeQualAnalogDiskBottomHitsDistanceFromEdge
ProbeQualAnalogDiskPlaneStartAngle

Weitere Informationen zu diesen Registrierungseintragen finden Sie unter "ProbeCal in
der Dokumentation des PC-DMIS-Einstellungseditor.
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SP600-Kalibrierverfahren

Die folgenden Verfahren beschreiben, wie die Unter- und Oberschichtmatrizes Ihres
SP600-Taster kalibriert werden.

Um in den folgenden Verfahren die beste Genauigkeit zu erzielen, ist eine
Kalibrierkugel hoher Qualitat zu verwenden. Das Kalibriernormal ist wahrend des
gesamten Kalibriervorgangs sehr sauber zu halten.

Durchfuhren einer Unterschichtmatrix-Kalibrierung

Die Unterschichtmatrix enthalt die 3D- oder zentrierte Position des Tastereinsatzes. In
den folgenden Fallen sollte die Unterschichtmatrix-Kalibrierung fir den SP600
wiederholt werden:

« immer dann, wenn der Tastkopf entfernt wurde,

e immer dann, wenn der Tastkopf neu montiert wurde,

e immer dann, wenn ein neuer SP600-Taster angehangt wurde,

« immer dann, wenn der SP600 einen Schaden erlitten hat,

e inregelméaRigen Intervallen, abhéngig von Ihren besonderen Anforderungen.

Voraussetzungen

Stellen Sie vor dem unten beschriebenen Kalibriervorgang sicher, dass die folgenden
Voraussetzungen erfillt sind:

e PC-DMIS muss im Online-Betrieb ausgefihrt werden.

e Sie mussen PC-DMIS mit einem KMG ausflihren, das Uber eine untere Matrix
verfugt.

« Wenn Sie ein Steuerungssystem wie das Leitz-Protokoll von Hexagon
Manufacturing Intelligence / DEA verwenden, dann muss diese zur Verwendung
einer unteren Matrix konfiguriert sein. Hierzu muss auf der Steuereinheit
folgende Einstellung vorgenommen werden: PRBCONF=0.

« Sie mussen Uber einen Analog-Taster verfiigen, der eine untere Matrix
verwendet. Dazu gehdéren unter anderem der SP600, SP80, LSP-X1, LSP-X3,
LSP-X5 usw..

« Sie sollten einen starren Taster verwenden, der wahrend des Vorgangs so wenig
wie mdglich auslenkt. Ein hdufig verwendeter Taster ist fir einen SP600
beispielsweise ein 8x100 Keramiktaster.
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Kalibrierverfahren

1.

Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen |
Hardwaredefinition | Taster).

Prifen Sie, ob die von Ihnen bendtigten Winkel in der Liste Aktuelle Tastspitzen
aufgefuhrt sind.

Wahlen Sie aus der Liste Aktuelle Tastspitzen den als Referenzposition
verwendeten Winkel aus. Bei den meisten Instanzen sollte dies der Winkel, der
fur die 'Z-'-Richtung verwendet wird, sein. Normalerweise ist dieser Winkel die
Tastspitze T1AO0BO, es sei denn, Sie arbeiten mit einem horizontalen Messarm.
Klicken Sie auf die Schaltflache Messen. Daraufhin erscheint das Dialogfeld
Taster kalibrieren.

Wahlen Sie den Optionsschalter SP600 Untere Matrix im Bereich
Durchzufiihrende Tatigkeit aus. Diese Option steht nur dann zur Auswahl,
wenn Sie im Online-Betrieb arbeiten und den SP600 im Dialogfeld Taster
Hilfsprogramme eingerichtet haben.

Andern Sie gegebenenfalls die Werte in den Feldern Vorhalte-/Rickfahrweg,
Bewegungsgeschwindigkeit oder Messgeschwindigkeit.

Wahlen Sie ein geeignetes Instrument aus der Liste verfugbarer
Kalibriernormale aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Messen. Daraufhin wird von PC-DMIS eine
Warnmeldung eingeblendet, in der Sie dariber informiert werden, dass Sie,
sollten Sie fortfahren, die Maschinen-spezifischen Parameter fur die untere
Ebenenmatrix auf der Steuereinheit selbst &ndern. Klicken Sie auf Ja, um die
Kalibrierung fortzusetzen.

PC-DMIS wird eine weitere Meldung mit der Frage einblenden, ob das
Kalibriernormal bewegt wurde. Klicken Sie auf Ja oder auf Nein.

10. Als néchstes blendet PC-DMIS eine Meldung ein, die Sie auffordert, einen

Messpunkt vertikal zum Kalibriernormal aufzunehmen. Wenn Sie von der Z-
Position aus arbeiten, nehmen Sie den Messpunkt am hoéchsten Punkt des
Kalibriernormals auf. Nach der Aufnahme dieses einen Messpunkts Ubernimmt
PC-DMIS und beendet die Bestimmung der Mitte des Kalibriernormals. Hierzu
werden:

e 3 Messpunkte um die Kugel herum
o 25 weitere Messpunkte um die Kugel herum

11.Sobald PC-DMIS die Mitte des Kalibriernormals gefunden hat, beginnt die

eigentliche Unterschichtmatrix-Kalibrierung. PC-DMIS nimmt automatisch 20
Messpunkte (in einem Kreuzmuster 10 Messpunkte in der einen Richtung und 10
Messpunkte in der anderen Richtung) auf den Polen X+, X-, Y+, Y- und Z+ der
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Kalibrierkugel auf. So werden insgesamt 100 Messpunkte aufgenommen. In der
Regel dauert dieser Vorgang funf bis zehn Minuten.

12.PC-DMIS blendet dann neun Zahlen und eine Meldung, in der Sie gefragt
werden, ob diese Zahlen korrekt sind, ein. Hierbei handelt es sich um die Werte
fur die untere Ebenenmatrix. Wenn die Kalibrierung mit dem Taster in "Z-"-
Richtung begonnen wurde, dann diirfte der ZZ-Wert (in der dritten Zeile und
dritten Spalte) zwischen 0,14 und 0,16 liegen. Alle anderen Werte sollten
ungefahr oder kleiner als 0,1 sein.

13.Wenn die Werte korrekt sind, klicken Sie auf OK. PC-DMIS sendet einen
Notausbefehl an das KMG und tberschreibt die Unterschichtmatrixwerte auf der
Steuereinheit dann durch diese neueren Werte. PC-DMIS blendet eine weitere
Meldung mit der Aufforderung ein, das KMG zu starten.

14.Betétigen Sie die Taste KMG-Start auf Ihrer Bedieneinheit.

15.Klicken Sie im Meldungsfeld auf OK.

PC-DMIS zeigt abermals das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme an. Beachten Sie
bitte, dass die ReferenzTastspitze in der Liste Aktuelle Tastspitzen nicht kalibriert ist.
Die eigentlichen Tastspitzenwinkel werden nicht mit der Unterschicht-Kalibrierung
kalibriert. Tastspitzenwinkel werden kalibriert, wenn Sie den Kalibriervorgang fir die
obere Ebenenmatrix durchfuhren.

©

Wenn Sie nicht Uber eine gute Unterschichtmatrix verfiigen, werden in manchen
Scanning-Routinen Probleme auftreten und das KMG kdnnte einige Scans
maoglicherweise nicht abschlieRen. Aul3erdem werden Sie Ungenauigkeiten feststellen.

Durchfuhren einer Oberschichtmatrix-Kalibrierung

Nachdem Sie die Kalibrierung der Unterschichtmatrix abgeschlossen haben, kdnnen
Sie die regulare Kalibrierung durchfihren. Mit der Oberschicht-Kalibrierung werden die
eigentlichen Tastspitzen kalibriert. Au3erdem wird eine andere Zahlenmatrix an die
Steuereinheit gesendet, die auf Basis der aktuellen Tasterkonfiguration und -
ausrichtung kleine Korrekturen vornimmt.

Zur Erzielung einer grol3eren Genauigkeit sollte PC-DMIS Tastermesspunkte
aufnehmen und einen kompletten Durchlauf um den Aquator der Kalibrierkugel herum
messen. Wenn Sie einen guten Abdeckungswinkel auf der Kugel haben, werden Sie
bessere Ergebnisse erhalten. Die Start- und Endwinkel fir den Messdurchlauf um den
Kugelaquator kdnnen durch folgende Einstellungen im Abschnitt ProbeCal des PC-
DMIS-Einstellungseditors gesteuert werden:

Ful ISphereAngleCheck - Setzen Sie seinen Wert auf 25.0
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ProbeQualToolDiameterCutoff - Setzen Sie seinen Wert auf 18.0

ProbeQualLargeToolStartAnglel - Setzen Sie seinen Wert auf 50.0

ProbeQualLargeToolEndAnglel - Setzen Sie seinen Wert auf 310.0

ProbeQualSmal lIToolStartAnglel - Setzen Sie seinen Wert auf 70.0

ProbeQualSmal IToolEndAnglel - Setzen Sie seinen Wert auf 290.0

Weitere Informationen zum Andern von Registrierungseintragen finden Sie im Abschnitt
"Andern von Registrierungseintragen” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Kalibrierverfahren

Zur Durchfuihrung einer Oberschichtmatrix-Kalibrierung gehen Sie vor wie folgt:

1.

~

Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfligen |
Hardwaredefinition | Taster).

Klicken Sie auf die Schaltflache Messen.

Wahlen Sie die Option Tastspitze kalibrieren im Bereich Durchzufiihrende
Tatigkeit aus.

Wabhlen Sie im Bereich Kalibriermethode die Methode Benutzerdefiniert aus.
Da mit der Standardmethode nur Messpunkte um den Durchmesser herum und
ein Messpunkt oben auf der Kalibrierkugel aufgenommen werden, ist die 3D-
Relation des Tastermittelpunkts nicht sehr gut. Wenn Sie jedoch mit der
Standardmethode kalibrieren wollen, sollten Sie die folgenden "Hinweise zum
SP600-Standard(2D)-Kalibrierverfahren" gelesen haben.

Geben Sie den Wert 3 in das Feld Anzahl der Ebenen ein. Sie kdnnen weitere
Ebenen eingeben, sofern damit nicht die Anzahl der aufzunehmenden
Messpunkte tberschritten wird. Allerdings sollten mindestens drei Ebenen
vorhanden sein.

Geben Sie den Wert 0 in das Feld Startwinkel ein.

Geben Sie den Wert 90 in das Feld Endwinkel ein.

Geben Sie den Wert 25 in das Feld Messpunkte ein. Sie kbnnen auch
bestimmen, dass PC-DMIS nur 12 Messpunkte aufnimmt. Allgemein empfiehlt es
sich jedoch, 25 Messpunkte aufzunehmen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Messen, wenn der Vorgang gestartet werden
kann.

10.Wenn Sie die Option "Analoge Antastung" im PC-DMIS-Einstellungseditor

aktiviert haben, wird PC-DMIS automatisch funf Messpunkte um die
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Kalibrierkugel herum aufnehmen, um die Mitte des Kalibriernormals besser zu
definieren.

11.Dann kalibriert PC-DMIS die AB-Winkelpositionen und Ubertragt die Zahlen der
Oberschichtmatrix automatisch in die Steuereinheit. Diese Zahlen werden
automatisch stimmen, wenn Sie das Verfahren zur Unterschichtmatrix-
Kalibrierung korrekt ausgefiuhrt haben.

PC-DMIS zeigt abermals das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme an. Die aktuellen
Tastspitzen sind nun kalibriert und Sie kdnnen damit beginnen, die Messroutine mit
dem neu kalibrierten SP600-Taster zu programmieren.

Hinweise zum SP600-Standard(2D)-Kalibrierverfahren

Wenn Sie im Bereich Kalibriermodus die Auswahl Standard treffen, wird PC-DMIS
funf Messpunkte in das Feld Anzahl der Messpunkte einfigen. Wenn Sie mit dem
Kalibriervorgang beginnen, nimmt PC-DMIS diese Messpunkte auf der Achsennormalen
zur Tasterposition auf.

Seien Sie vorsichtig, wenn Sie versuchen, unter diesen drei Bedingungen zu
kalibrieren:

« Sie haben einen Schaft auf der Kalibrierkugel, der aus dem Boden kommt
(Vektor ist 0, 0O, 1).

e Sie verwenden den Kalibriermodus Standard.

e Sie besitzen einen A90-Winkel in Kugeln.

Wenn die oben genannten Bedingungen erfillt sind, stirzt PC-DMIS den Taster in den
Schaft einer Kalibrierkugel. Dies geschieht, weil der Taster versucht, einen Messpunkt
in der Z-Position der Kugel aufzunehmen.

Verwenden Sie einen abgeschragten Schaft oder kalibrieren Sie keine Tastspitzen mit
A90-Winkeln oder versuchen Sie, im Benutzerdefinierten Kalibriermodus zu arbeiten,
um dieses Problem zu umgehen.

Arbeiten mit Temperatursensoren

PC-DMIS unterstitzt die Funktion der Temperaturkompensation mittels austauschbaren
Temperatursensoren oder Temperatursensoren an einem KMG-Tasterkopf. Weitere
Informationen zur Temperaturkompensation finden Sie unter
"Temperaturkompensation" im Kapitel "Voreinstellungen" der Hauptdokumentation von
PC-DMIS.
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PC-DMIS unterstitzt Temperatursensoren mit kontinuierlichem Kontakt und nicht
kontinuierlichem Kontakt.

Temperatursensoren mit kontinuierlichem Kontakt

Diese Sensorentypen sind in stindigem Kontakt mit dem Werkstiick. Der
Temperaturkompensations-(TempKomp)-Befehl liest die Temperatur. Weitere
Informationen zum TempKomp-Befehl finden Sie unter "Temperaturkompensation mit
Mehrarm-Kalibrierung verwenden" im Kapitel "Arbeiten im Mehrarm-Modus" der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Temperatursensoren mit nicht kontinuierlichem Kontakt
Die folgenden nicht kontinuierlichen Temperatursensoren sind verfugbar:

e Starr — Dieser Sensortyp wird direkt auf einem LSPX5.2-, LSP-S2- oder
ahnlichen Tastkopf befestigt.

e Austauschbar — Dieser Sensor ist eine Tasteranordnung, die einen
Temperatursensor umfasst, und Teil der austauschbaren Tasteranordnung ist.
Der Sensor kann in einem Wechsler platziert werden. Er kann ebenfalls, ahnlich
einer Tasteranordnung fir normale Messungen, aufgenommen oder abgelegt
werden. Einige Tastkopfe wie LSP-X5.3 und LSP-S8 unterstitzen austauschbare
Temperatursensoren.

Die Temperaturmessung, eine Funktion, die die Temperatur eines Werkstlickes
automatisch aufnimmt, ist fir Temperaturmessungen mit einem Temperatursensor mit
nicht kontinuierlichem Kontakt notwendig. Sie missen zur Temperaturmessung den
bzw. die Temperaturmesspunkt(e) aufnehmen. Sie kénnen tGber den TempKomp-Befehl
die Temperaturkompensation aktivieren, wenn die Temperatur gemessen wurde.

Erstellen einer Temperaturtasterdatei
So erstellen Sie eine Temperaturtasterdatei:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme (Einfiigen |
Hardwaredefinition | Taster).
2. Erstellen Sie den Temperaturtaster.

Die Beschreibung des Haupttasterkorpers im Bereich Tasterbeschreibung fur
einen auf den Tastkopf angebrachten Temperatursensor endet mit
"TEMPSENSOR".
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LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR

Die folgende Grafik zeigt ein Beispiel fur einen Temperatursensor auf einem
KMG-Tastkopf.

Probe Utilities CAPCDMIS_Programs\Temp_sensor_lsp.PRE

Prabe file: Measure... | Delete I

I Temp_sensor_lsp ﬂ
Edik.... |

Active tip list:
TIP1BALL-12.85,22.08,167.720,0,1 0 0 { __lolerances... | Results... I
Setup... | Mark Used [
Frint List... | Global Used [
File Format...
Custom Probe... | Reset Tips [
-
L il F
F
Probe description: [ user defined calibration order

| LSPX5.2_GLOBAL_TEMPSENSOR v |

LSFX5.2_GLOBAL TEMFSENSOR

| | I
!
P

] il b oK | Cancel |

Beispiel fur Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme” flr einen Temperatursensor
auf einem KMG-Tastkopf

Die Beschreibung des Haupttasterkorpers im Bereich Tasterbeschreibung fur

einen auf den Tastkopf angebrachten austauschbaren Temperatursensor endet
mit "CHANGEABLE_EMPSENSOR".
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LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSENSOR

Die folgende Grafik zeigt ein Beispiel fur eine Tasterdatei flr einen
austauschbaren Temperatursensor auf einem KMG-Tastkopf.

Probe Utilities C\PCDMIS_Programs\TEMP_PROBE.PRB
Frobe file: Measure... | Deleta |
| Temp_ProsE - |
Edit... ] |
Active tip list:
TIF1BALLD,0,467 0,0,1 0 0 0 0 D6/zz/1 | olerances... | Results... |
Setup... I Mark Used |
Print List... | Global Used |
Filg Format.
Reset Tips
-
4 1] ¥
|7
Probe description: [T user defined calibration order
I =]
LSPX5.3_GLOBAL_CHANGEABLE_TEMPSEN:
Connect:LETTZTSR_EXTENSION_100MM
Connect:LEITZTSR_KNUCKLE_90MM | |
Joint:knuckle
Tip #FLLEITZ_CHANGEABLE_TEMPSEN
el
4
o 11} |2 (o, | Cancel |

Beispiel fur Dialogfeld "Taster-Hilfsprogramme" fur einen austauschbaren

Temperatursensor

Informationen zu den verschiedenen Optionen im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme

finden Sie unter "Informationen zum Dialogfeld 'Taster-Hilfsprogramme
"Definieren von Hardware" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

im Kapitel
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Komponenten von Temperaturtastern bearbeiten

Ein Temperaturtaster muss nicht kalibriert werden. Jedoch, miissen Sie bei der
Verwendung eines austauschbaren Temperatursensors sicherstellen, dass der
theoretische Vektor des Temperatursensors korrekt ist.

Beispielsweise kdnnen Sie den theoretischen Vektor durch die Anderung des
Drehwinkels anpassen, wenn Sie ein Schenkelbauteil verwenden.

So bearbeiten Sie eine Komponente des Temperaturtaster:

1. Offnen Sie vom Hauptmenii das Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme uber die
Menuoption Einfligen | Hardwaredefinition | Taster. Informationen zu den
verschiedenen Optionen in diesem Dialogfeld finden Sie unter "Informationen
zum Dialogfeld 'Taster-Hilfsprogramme™ im Kapitel "Definieren von Hardware"
der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

2. Doppelklicken Sie im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme im Bereich
"Tasterbeschreibung auf eine Komponente, um das Dialogfeld
"Tasterkomponente bearbeiten" anzuzeigen.

3. Definieren Sie im Feld Standarddrehwinkel um Verbindung den gewlnschten
Winkel (beliebiger Winkel zwischen +180° und -180°) und klicken Sie OK.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fur eine Schenkelkomponente:

tdit Probe Component

Component: knuckle Ok I

[v Draw this companent Cancel |
Default rotation angle about connedtion:
45

Beamn diameter:

Beispiel fur Dialogfeld "Tasterkomponente bearbeiten”
Einen Temperaturtastpunkt aufnehmen

Ein Temperaturtaster funktioniert &hnlich eines normalen Tasters. Die Messung beginnt,
wenn der Taster das Werkstuck berthrt.

Folgende Punkte kobnnen Temperaturtastpunkte sein:

« Ein gemessener Punkt
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e Ein Vektorpunkt

Sie mussen den Temperaturtastpunkt entlang des Vektors des
Temperaturtastersensors messen. Wenn Sie also einen Temperatursensor als
Tastspitze auswahlen und einen Punkt messen, fahrt PC-DMIS das KMG entlang des
Vektors des aktiven Temperaturtasters und ignoriert den theoretischen Vektor des
gemessenen Punktes oder Vektorpunktes. Damit wird sichergestellt, dass die Messung
korrekt ausgefuhrt wird und der Temperatursensor das Werkstlck ordnungsgemar?
beruhrt.

Temperaturmessmethoden

PC-DMIS untersuitzt die folgenden Methoden zur Temperaturmessung; jedoch hangen
die verfugbaren Methode letztendlich von der verwendeten KMG ab. Einige KMGs
unterstitzen nur eine Methode. Ein KMG mit einer B4-Leitz-Steuereinheit ist ein
Beispiel, welches beide Methoden unterstitzt.

Die Temperatur wird nach einer bestimmten Berihrungsdauer mit dem
Werkstlick (Kontaktzeit) aufgenommen:

Bei dieser Methode bleibt der Sensor fir eine bestimmte Zeit mit der
Komponente in Kontakt. Die Temperatur wird kontinuierlich aufgenommen,
um die Temperatur des Werkstiicks zu bestimmen. Die meisten KMGs, die
diese Methode unterstitzen, haben eine Standardkontaktzeit, die allgemein
als Verzégerungszeit bezeichnet wird.

Um die Temperatur mit einer anderen Kontaktzeit (als die Standardzeit des
KMGSs) zu messen, mussen Sie in lhrer PC-DMIS-Messroutine die
gewinschte Kontaktzeit Gber ein entsprechendes "Zuweisen" vor Punkten
einfigen, die die Messung ausfihren. Der Variablenname fur die Zuweisung
ist:

TEMPSENSOR_CONTACT_T IME_SECONDS

Es folgt ein Beispiel fur eine Zuweisung:

ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=30

Die Wahl der Kontaktzeit hangt von der Empfindlichkeit des
Temperatursensors an. Wenn die Zeit zu kurz eingestellt wird, wird die
Temperatur des Werkstiicks eventuell falsch aufgenommen.

Sie missen nicht zwingend eine "Zuweisung" in die Messroutine einfligen.

Dies ist nur notwendig, wenn nicht der Standard der KMG verwendet werden
soll.
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Temperaturmessung mit der Extrapolationsmethode:

Bei dieser Methode bleibt der Sensor mit der Komponente nur fur eine kurze
Zeit in Kontakt, und die Temperatur der Komponente wird aus einigen
Messwerten extrapoliert. Wenn Sie eine "Zuweisung" mit einer Kontaktzeit
von 0 verwenden, versucht PC-DMIS die Extrapolationsmethode
einzusetzen, sobald diese vom KMG unterstitzt wird. In diesem Fall
bestimmt die Steuereinheit die Zeit fir die Temperaturmessung.

Die Zuweisung fur eine Kontaktzeit von O lautet:

ASSIGN/TEMPSENSOR_CONTACT_TIME_SECONDS=0

Zur Aktivierung der Extrapolation muss eine Kontaktzeit von 0 definiert
werden. Wenn eine Kontaktzeit >0 gewahlt wird, wird die Extrapolation
deaktiviert und die festgelegte Dauer verwendet.

Temperaturmessung an einem grof3en Werkstlick

Unter Umstanden wollen Sie die Temperatur auf einem grof3en Werksttick an mehreren
Stellen messen. In diesem Fall basiert die Temperaturkompensation auf dem
Durchschnitt dieser Temperaturmessungen. Sie sollten daftir verschiedene
Temperaturpunkte messen. PC-DMIS zeichnet die Durchschnittstemperatur auf.

Mehrfachmessung der Temperatur

Wenn Sie die Temperatur mehrfach messen, zeichnet PC-DMIS jedes Mal die
Temperatur auf und verwendet die Durchschnittstemperatur fir den TempKomp-Befehl.
Der TempKomp-Befehl ausgefuhrt wird, wird die Zahl der Messungen zurlickgesetzt, so
dass fir die folgenden Temperaturmessung ein neuer Durchschnitt bestimmt werden
kann. Zusatzlich wird die Durchschnittstemperatur aufgezeichnet. Die Anzahl der
Messungen wird zurlickgesetzt, wenn ein Taster gewechselt wird.

Wenn Sie die Temperatur erneut messen wollen, missen Sie vor der Neumessung den
TempKomp-Befehl ausfihren, um die aufgezeichnete Temperatur zurtickzusetzen.

Temperaturtaster mit Tasterwechsler verwenden

Es ist flr einen Temperatursensor auf einem Tastkopf nicht erforderlich, dass dem
Taster eine Position im Wechsler zugewiesen ist.

Ein austauschbarer Temperatursensor bendétigt einen Taster, dem eine Position im
Wechsler zugewiesen ist, um automatisch geladen und entladen werden zu kdnnen.
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Verwenden von gesonderten Abweichungen fur Einzel- und
Scan-Messungen

Hinweis: Eine neuere und einfachere Methode ScanRAbw kalibrieren, die im
Thema "Bereich 'Durchzufihrende Tatigkeit" beschrieben ist, steht ebenfalls zu Ihrer
Verfluigung.

Sobald Sie einen kontaktbasierten analogen Scantaster kalibrieren, kann die
gemessene TastspitzengrofRe von der nominalen Tastspitzengrof3e abweichen. Dies ist
abhéngig vom Typ der Maschine und dem ausgewéhlten Typ der Kalibrierung. Auf
einigen Maschinen kann diese Abweichung berechnet und als radiale Abweichung,
getrennt von der Nenngro3e, an die Steuereinheit der Maschine gesendet werden. Auf
solchen Maschinen kann sich diese Abweichung darauf auswirken, auf welche Weise
die Kalibrierdaten erfasst wurden, insbesondere im Hinblick darauf, ob
Einzelmesspunkte oder Scans verwendet wurden. Das kann manchmal zu einer
auffalligen GrolRenabweichung wahrend der Messung nach der Kalibrierung fiihren.
Dies ist abhangig, ob ein bestimmtes Element mit diskreten Messpunkten oder Scans
gemessen wird.

Wegen dieser Diskrepanz wurden einige dieser Steuereinheiten (derzeit diejenigen, die
die Leitz-Schnittstelle verwenden) so erweitert, dass sie die Anwendung separater
Abweichungen fur Einzelmesspunkt-Messungen (TARABW) und Scan-Messungen
(SCANRABW) unterstiitzen. Zur Unterstitzung kénnen Sie in PC-DMIS folgendes
Verfahren anwenden, um den Wert SCANRABW zu aktualisieren, nachdem die
regulare Kalibrierung abgeschlossen wurde.

Uberblick des Verfahrens: Scannen Sie hierzu ein Kalibrierobjekt bekannter GroRe.
Normalerweise werden ein oder mehrere Kreise um den Aquator der Kalibrierkugel oder
innerhalb einer Ring-Messlehre gescannt. Erstellen Sie aus den Scans ein
Kreiselement und verwenden Sie dann einen Befehl AKTIVE TASTSPITZE
KALIBRIEREN, um die Kalibrierdaten fur die Tastspitze zu aktualisieren.

Kalibrierverfahren

1. Fuhren Sie eine herkbmmliche Tastspitzenkalibrierung durch. Dadurch werden
die Ublichen Parameter wie der Tastspitzenversatz und die
Auslenkungskoeffizienten berechnet und sowohl TaRAbw als auch ScanRAbw
auf die eine resultierende Abweichung gesetzt. Sie kbnnen diese
Tastspitzenkalibrierung durchfiihren, indem Sie eine separate, bereits fertige
Kalibriermessroutine verwenden, oder in einem vorangehenden Teil desselben,
in Schritt 2 verwendeten Messroutine benutzen, oder sogleich interaktiv durch
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Aufrufen des Dialogfeldes Taster-Hilfsprogramme und anschliel3ender
Verwendung der Schaltflache Kalibrieren. Siehe auch "Kalibrieren von
Tastspitzen".

2. Gehen Sie zur Erstellung der Messroutine wie folgt vor:

« Eine oder mehrere Scans die ein Kalibrierartefakt einer bekannten Gro3e
messen. Dabei handelt es sich normalerweise um Basis-Scans fur ein
Kreiselement, bei denen der Aquator der Kalibrierkugel oder innerhalb
einer Ring-Messlehre gescannt wird. Das Artefakt miss dabei nicht als
Kalbriernormal in PC-DMIS definiert sein. Weitere Informationen finden
Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur ein Kreiselement".

« Ein besteingepasstes, neukompensiertes (BE Neukompensiert) erstelltes
Kreiselement, das auf die gewiinschten Scans verweist. Weitere
Informationen finden Sie unter "Erstellen eines Kreiselementes" im Kapitel
"Erstellen von neuen Elementen aus vorhandenen Elementen” der
Hauptdokumentation von PC-DMIS. Andere erstellte Kreistypen oder nicht
kreisférmige Elemente werden derzeit nicht fir SCANRABW-
Berechnungen unterstutzt.

Die theoretische Grol3e fir das erstellte Element muss mit der Grol3e
des Kalibrierobjekts exakt Gibereinstimmen. Auf3erdem muss fur das
gemessene Artefakt bei den Eingabeparametern fir den erstellten Kreis der
Nenndurchmesser angegeben werden. Die Differenz zwischen der
theoretischen und der gemessenen Grél3e des erstellten Kreises wird zur
Basis flur die Festlegung des SCANRABW-Wertes.

« Ein Befehl AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN, der auf den erstellten
Kreis verweist. Siehe "So lassen Sie eine einzelne Tastspitze automatisch
kalibrieren" im Kapitel "Definieren von Hardware" der Hauptdokumentation
von PC-DMIS. Wenn Sie diesen Befehl mit diesem Kreistyp als das
Eingabeelement verwenden, dann macht der Befehl zur Kalibrierung der
einzelnen Tastspitze einen Verweis auf eine Kalibrierkugel nicht
erforderlich.

3. Fuhren Sie die im vorherigen Schritt beschriebene Messroutine aus. Dadurch
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wird der Wert SCANRABW aufgrund der Differenz zwischen der theoretischen
und der gemessenen Grol3e fur den erstellten Kreis aktualisiert, wobei der
Tastspitzenversatz und der TARABW-Wert unverandert bleiben.
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Der mit der Option "BE Neukompensiert" erstellte Kreis und die in
Schritt 2 beschriebenen Befehle "Einzelne Tastspitze kalibrieren” missen
zur selben Zeit der Ausfuhrung der Scans fur die Kalibrierung in der
Messroutine vorhanden sein, da sie sich auf die Art und Weise, wie Scans
auf der Maschine ausgefihrt werden, auswirken.

Ein Teil einer Beispiel-Kalibriermessroutine

SCAN_FUR_KAL =BASIS_SCAN/KREIS,ANZAHL DER
MESSPUNKTE=54 ,MESSPUNKTE EINBLENDEN=NEIN,ALLEPARAMANZEIGEN=NEIN

ENDESCAN

KREIS VORKAL =ELEM/KREIS,KARTESISCH, INNEN,KLEINSTE_QUAD,JA
THEO/<0,0,5>,<1,0,0>,50
MESS/<-0.0007,-0.0007,-0.0001>,<0,0,1>,49.9967
ABHANGIG/KREIS,BENEUKO,SCAN_FUR_KAL, ,
AUSREISSER_ENTFERNEN/AUS, 3
FILTER/AUS,WPU=0

AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN MIT ELEMENT-I1D=KREIS_VORKAL

Im oben stehenden Beispiel wurde ein einziger Kreisscan innerhalb einer 50 mm
grol3en Ring-Messlehre durchgefiihrt. Das erstellte Kreiselement wurde daraus erzeugt
und anschlieBend wurde der Befehl AKTIVE TASTSPITZE KALIBRIEREN zur
Aktualisierung des SCANRABW-Wertes flr die aktive Tastspitze verwendet. Falls fur
die bestimmte Messung zweckdienlich, kann der erstellte Kreis mehr als einen Scan als
Eingabe haben.

In manchen Fallen kann es z. B. vorkommen, dass Sie bei Durchfihrung
sowohl eines rechtsgangigen als auch eines linksgangigen Scans einen besseren
Durchschnittswert erhalten.

Manuelle Bearbeitung des Wertes SCANRABW

Sie kbnnen den SCANRABW-Wert einblenden oder manuell bearbeiten, indem Sie die
gewinschte Tastspitze im Dialogfeld Taster-Hilfsprogramme auswéhlen und dann auf
die Schaltflache Bearbeiten klicken. Es erscheint das Dialogfeld Tasterdaten editieren
und das Feld TaRAbw enthalt sowohl den Wert TARABW als auch SCANRABW, die
durch Kommata getrennt werden, etwa so:
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" Edit Probe Data
Tip I [Tiaea ok
DMis label: | : carcel |
¥ center; [o
1 center: [12
7 eenler: [ 309,15

Shank [ o

Shank X:

-1

-

Shank iC:

Diameber:

= | =]

Thicire=ss: [

Prbfidy: | -0.0025,0.0015

Calbration date: [ 18:20:23
Calbration tme: [o715/00

Mickname:

Scantaster SP25 von Renishaw

Das oben beschriebene Verfahren richtet sich in erster Gerade nach den traditionellen,
analogen Scantastern, die zuerst unter Verwendung von Einzelmesspunkten kalibriert
werden. Das der Taster mit einzelnen Messpunkten kalibriert wurde, liefern
nachfolgende Messungen mit einzelnen Messpunkten allgemein gute Ergebnisse.
Jedoch sind manchmal zusatzlichen Anpassung notwendig, um einen SCANRABW zu
erreichen, der besser flr scanbasierte Messungen geeignet ist.

Bei den Scantastern SP25 von Renishaw verhélt es sich eher umgekehrt, da die
anfangliche (volle) Kalibrierung mit Hilfe einer Scanserie durchgeftihrt wird. Manchmal
fuhrt das dazu, dass die Scanmessung ein zufriedenstellendes Ergebnis liefert, doch
kann es dann beim Messen von einzelnen Messpunkten zu einem Grof3enunterschied
kommen.

Um dieses Problem zu beseitigen, wurde bei der "teilweisen” Kalibrierung fur den SP25
eine Anderung eingefiigt. Diese teilweise Kalibrierung verwendet Einzelmesspunkte und
aktualisiert Tastspitzenversatz und -grof3e, ohne den bei der vollen scanbasierten
Kalibrierung erzeugten Abweichungskoeffizienten zu andern. Mit dieser Anderung wird
der teilweise Kalibriervorgang nun bei der Aktualisierung des Ergebnisses fur Grol3e
den Wert TARABW aktualisieren, wobei der SCANRABW-Wert jedoch unverandert
bleibt.

Bei einer vollen Einmessung, gefolgt von einer teilweisen Kalibrierung, ergibt sich der
TARABW-Wert aus der Einzelmesspunkt-basierten, partiellen Kalibrierung. Der
SCANRABW-Wert stammt immer noch aus der vollen, scanbasierten Kalibrierung.

Obwohl es die erste, scanbasierte Kalibrierung fir einen SP25 nicht unbedingt
erforderlich macht, kann dieses neue SCANRABW-Verfahren bei Bedarf mit einem
SP25 so angewandt werden, wie mit jedem anderen analogen Scantaster auch.
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Verwenden verschiedener Tasteroptionen

In diesem Thema wird davon ausgegangen, dass der Taster geladen und Ihre aktive
Tastspitze kalibriert ist.

Online-Anwendung eines Tasters
So messen Sie einen Punkt im Online-Modus mit Hilfe eines schaltenden Tasters (ST):

1. Senken Sie den Taster auf die Oberflache, auf der der Punkt aufgenommen
werden soll.

2. LoOsen Sie den Taster aus, indem Sie die Oberflache berihren.

3. Driicken Sie die Taste ENDE, um den Messvorgang zu beenden.

PC-DMIS wurde so konzipiert, dass es den Elementtyp automatisch erkennt. Der
Tasterradius bestimmt die Tasterkompensation. Die Maschinenrichtung bestimmt die
Kompensationsrichtung.

Beim Messen eines Kreises befindet sich der Taster innerhalb des Kreises
und bewegt sich nach aul3en. Beim Messen eines Stiftbolzens beginnt der Taster
aulRerhalb des Kreises und bewegt sich nach innen zum Werkstuck.

Beim Messen von Punkten ist es wichtig, dass die Antastrichtung vertikal
(rechtwinklig) zur Oberflache liegt. Dies ist bei der Messung anderer Elemente zwar
nicht erforderlich, durch dieses Vorgehen wird jedoch die Genauigkeit bei der
Bestimmung des Elementtyps verbessert.

Um einen Punkt mit einem starren Taster zu messen, mussen Sie den Elementtyp des
zu messenden Elements und die Tasterkompensationsrichtung angeben. Weitere
Informationen finden Sie unter "Verwenden von starren Tastern" in der Dokumentation
von "PC-DMIS Portable".

Verwenden des Tasters offline
Wenn Sie PC-DMIS im Offline-Betrieb verwenden, kdnnen Sie auf alle Tasteroptionen

zugreifen. Jedoch kdnnen Sie keine tatsachlichen Messungen durchfuhren. Sie kdnnen
die Tasterdaten entweder eingeben oder Standardeinstellungen verwenden.
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Ein Kalibrierinstrument kann nicht tatsachlich gemessen werden, um einen
Taster zu kalibrieren. Sie missen die Nennwerte des Tasters eingeben.

So nehmen Sie einen Messpunkt im Offline-Modus auf:

1. Stellen Sie sicher, dass sich PC-DMIS im Programmiermodus befindet. Klicken

Sie gegebenenfalls auf die Schaltflache Programmiermodus (@) in der
Symbolleiste Grafikmodi. (Weitere Informationen finden Sie unter "Symbolleiste
‘Grafikmodi™ im Kapitel "Verwenden von Symbolleisten” in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.)

2. Bewegen Sie den Mauszeiger auf dem Bildschirm an die Stelle, an der Sie den
Messpunkt aufnehmen méchten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Tastspitze in den Bereich des
Werkstlcks zu bewegen, wo der Messpunkt aufgenommen werden soll. Der
Taster wird auf dem Bildschirm angezeigt und die Tastertiefe wird eingestellt.

4. Klicken Sie mit der linken Maustaste, um am Werkstick einen Messpunkt
aufzunehmen. Wenn Sie den Drahtmodellmodus ausgewahlt haben, dann
werden die Messpunkte auf dem néchsten Draht aufgenommen. Wenn Sie
"Flachenmodell" ausgewéahlt haben, wird der Messpunkt auf der ausgewahlten
Flache aufgenommen.

5. Driicken Sie die Taste ENDE, um den Messvorgang zu beenden.

Verwenden der Taster-Werkzeugleiste

Verwenden der Taster-Werkzeugleiste: Einfihrung

In PC-DMIS CMM haben Sie Uber diese Taster-Werkzeugleiste die Mdglichkeit,
verschiedene tasterbezogene Manipulationen, die speziell fur taktile Taster gelten,
vorzunehmen. Ddas Dialogfeld Taster-Werkzeugleiste allein enthalt nur zwei
Registerkarten. Weitere Registerkarten werden eingeblendet, wenn Sie die
Werkzeugleiste im Dialogfeld Auto Element eingebettet anzeigen.

Verwenden des Dialogfelds "Taster-Werkzeugleiste"

1. Wahlen Sie Ansicht | Andere Fenster | Taster-Werkzeugleiste. Das Dialogfeld
Taster-Werkzeugleiste wird angezeigt:
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Taster-Werkzeugleiste fur einen taktilen Taster

2. Definieren Sie die Eigenschaften auf den zwei angezeigten Registerkarten:

. @ Registerkarte Tasterposition — Mit dieser Registerkarte kbnnen Sie
zwischen vorhandenen, konfigurierten Tastern und Tastspitzen hin- und
herschalten, die aktuelle Tasterposition anzeigen, die Taster-
Ergebnisanzeige aufrufen sowie Messpunkte aus dem Messpunktepuffer
entfernen.

. © Registerkarte Messpunktziele - Hierliber kbnnen Sie die zur Messung
des Elements verwendeten Messpunkte und die XYZ-Werte fir jeden
Messpunkt anzeigen.

Taster-Werkzeugleiste im Dialogfeld "Auto Element” verwenden

1. Offnen Sie das Dialogfeld Auto-Element. Weitere Informationen finden Sie unter
"Einfiigen von Auto-Elementen”.

2. Wabhlen Sie das Auto Element fur die von Ihnen gewiinschte Messstrategie.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache >>. Nun sind die Bereiche Messeigenschaften,
sowie Erweiterte Messoptionen und die Taster-Werkzeugleiste (mit
zusétzlichen Registerkarten im unteren Teil des Dialogfeldes) verfugbar.
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Beispiel fur Dialogfeld "Auto-Element"”

Die Bereiche Messeigenschaften sowie Erweiterte Messoptionen
werden nicht in dieser Dokumentation behandelt. Da viele dieser Optionen haufig
bei den verschiedenen Konfigurationen von PC-DMIS verwendet werden,
befinden sich diese Angaben in der Kerndokumentation iber PC-DMIS. Genauere
Angaben zu den Optionen in diesen Bereichen finden Sie im Abschnitt "Erstellen
von Auto-Elementen".

Die Taster-Werkzeugleiste wird im unteren Teil des Dialogfeld angezeigt und
enthélt die Registerkarten fir die Standard-Messstrategie von PC-DMIS. Die
tasterbezogenen Registerkarten und Manipulationen fir standardmaRige taktile
Tastertypen innerhalb des Dialogfeldes Auto Element enthalten zusatzliche
Registerkarten. Zum Beispiel:
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Die im Dialogfeld "Auto Element” eingebettete Taster-Werkzeugleiste

4. Definieren Sie die Eigenschaften auf den Registerkarten.

@ Registerkarte Tasterposition — Mit dieser Registerkarte kbnnen Sie
zwischen vorhandenen, konfigurierten Tastern und Tastspitzen hin- und
herschalten, die aktuelle Tasterposition anzeigen, die Taster-
Ergebnisanzeige aufrufen sowie Messpunkte aus dem Messpunktepuffer
entfernen.

v Registerkarte Messstrategien - Hierliber kbnnen Sie unterschiedliche
Strategien fur den jeweiligen Auto-Elementtyp laden, wodurch das
Element anders ausgefihrt wird.

@ Registerkarte Messpunktziele - Hierlber kénnen Sie die zur Messung
des Elements verwendeten Messpunkte und die XYZ-Werte fir jeden
Mes_spunkt anzeigen.

= Registerkarte Elementortung - Damit kénnen die Anweisungen zur
Elementortung definiert und angezeigt werden.

@ Registerkarte Tasterbahn-Eigenschaften - Hierlber kdnnen Sie
Eigenschaften bearbeiten, die sich auf die Tasterbahn, wie beispielsweise
die Anzahl der Messpunkte, Tiefe, Messpunkte pro Ebene usw.,
auswirken.

o Registerkarte Stutzpunkte-Eigenschaften taktil - Hieriber kénnen
die Eigenschaften von Stitzpunkten modifiziert werden.

" Registerkarte Eigenschaften 'Auto Bewegung' taktil - Hiertiber
kénnen die Eigenschaften fur die Auto Bewegung (oder Relativbewegung)
modifiziert werden.

T Registerkarte Eigenschaften 'Loch suchen' taktil - Hieriber kdnnen
die Eigenschaften fir die Lochsuche modifiziert werden.
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Arbeiten mit Tasterposition
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Registerkarte "Tasterposition”

Mit der Registerkarte Tasterposition (Ansicht | Andere Fenster | Taster-
Werkzeugleiste) kdnnen Sie zwischen vorhandenen, konfigurierten Tastern und
Tastspitzen hin- und herschalten, die aktuelle Tasterposition anzeigen, die Taster-
Ergebnisanzeige aufrufen sowie Messpunkte aus dem Messpunktepuffer entfernen.

Wechseln des aktuellen Tasters

So wechseln Sie den aktuellen Taster der Messroutine mit Hilfe der Taster-
Werkzeugleiste (Ansicht | Andere Fenster | Taster-Werkzeugleiste):

1. Offnen Sie die Registerkarte Tasterposition.
2. Wabhlen Sie die Liste Taster aus:

s o

£ FARD MM |

# PH9
o VISION

Liste "Taster"

3. Wahlen Sie einen neuen Taster aus.

PC-DMIS fugt den Befehl TASTERLADEN fur den ausgewahlten Taster in die
Messroutine ein.

Wechseln der aktuellen Tastspitze

So wechseln Sie den aktuellen Tastspitze der Messroutine mit Hilfe der Taster-
Werkzeugleiste (Ansicht | Andere Fenster | Taster-Werkzeugleiste):
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1. Offnen Sie die Registerkarte Tasterposition.
2. Wabhlen Sie die Liste Tastspitzen aus.

TIAED -
“TIATSETE |
ML

18225622
“T1ATEBTS
Liste "Tastspitzen"

3. Wahlen Sie einen neuen Taster aus.

PC-DMIS fugt den Befehl TASTERLADEN fur den ausgewahlten Taster in die
Messroutine ein.

Anzeigen des Letzten Messpunktes im Messpunktepuffer

Den zuletzt aufgenommenen Messpunkt anzeigen

PC-DMIS zeigt auf der Registerkarte Tasterposition in der Taster-Werkzeugleiste den
letzten Messpunkt, der im Messpunktepuffer gespeichert wurde, oder die aktuelle
Tasterposition an. In 'PC-DMIS CMM' handelt es sich hierbei um schreibgeschiitzte
Werte.

[ -] [138.6399 = [10
[v ~| 147322 = 10
|z -] |23929 = [10
jw =] ] = 10

Letzte Messpunktangaben

Durch Klicken auf die Taste ENDE oder DONE (Fertig) am Bedienelement und dadurch,
dass Sie das aktuelle Element, das Sie mit dem Taster erreichen, akzeptieren.

Bewegen des Animierten Tasters auf eine Angegebene Position

Sie kbnnen auch die XYZ- und 1JK-Werte andern, um anzuzeigen, an welcher Stelle im
Grafikfenster sich eine Messpunktposition befindet und den Taster zu dieser Position
bewegen. Geben Sie einfach die gewlnschten Werte in die verfiigbaren Felder ein oder
klicken Sie auf die kleinen 'Nach oben'- und 'Nach unten'-Pfeile, um einen Wert entlang
einer Achse zu erhdhen oder zu verringern. PC-DMIS fihrt den animierten Taster - auf
dem Bildschirm erkennbar - zu dieser Position.
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Aufnahme und L6schen von Messpunkten

Klicken Sie auf das Symbol Messpunkt aufnehmen, um einen Messpunkt an der
aktuellen Tasterposition aufzunehmen:

Symbol "Messpunkt aufnehmen”

PC-DMIS fugt den Messpunkt zum Messpunktpuffer hinzu. Dieses Symbol wird nur
dann aktiviert, wenn Sie einen definierten starren Taster verwenden.

Um mit Hilfe der Taster-Werkzeugleiste einen Messpunkt aus dem Messpunktpuffer zu
I6schen, klicken Sie auf das Symbol Messpunkt entfernen:

9
Symbol "Messpunkt entfernen”

Wenn das Taster-Anzeigefenster geoffnet ist, werden Sie feststellen, dass der
Messpunkt aus der Messpunktsparte des Fensters entfernt wird.

Offnen des Taster-Anzeigefensters

Um das Taster-Anzeigefenster Gber die Taster-Werkzeugleiste zu 6ffnen, klicken Sie
auf das Symbol Tasteranzeige:

Symbol Tasteranzeige

Weitere Informationen zum Taster-Anzeigefenster finden Sie unter "Verwenden des
Taster-Anzeigefensters" im Kapitel "Arbeiten mit anderen Fenstern, Editoren und
Werkzeugen" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Versetzen des Tasters in den Ergebnisanzeige- und
Messpunktemodus

Einige Schnittstellen setzen das Hin- und Herschalten zwischen dem Ergebnisanzeige-
und Messpunktemodus voraus, da diese Modi getrennt voneinander arbeiten mussen.
Das liegt daran, dass das Arbeiten dieser Schnittstellen entweder im Empfangsstatus
(des Messpunktemodus - warten auf ein Messpunktsignal) oder im Sendestatus (des
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Ergebnisanzeigemodus - senden von Tasterpositionsdaten an das Taster-
Anzeigefenster) geschieht. Ein Beispiel hierfir ist die Schnittstelle "LK-RS232".

Bei einer LK-Schnittstelle konnen Sie das Symbol Ergebnisanzeigen-Modus auf der

Symbolleiste Tastermodus verwenden, um den Taster in den Ergebnisanzeigenmodus
Zu versetzen:

Ergebnisanzeigen-Modus
Bei einer LK-Schnittstelle kdnnen Sie das Symbol Messpunkte-Modus auf der

Symbolleiste Tastermodus verwenden, um den Taster in den Messpunkte-Modus zu
versetzen:

4

Messpunkte-Modus

Anzeigen von Messpunktzielen

G|v o|@P|@|o]|i]|w|

Id X A z I J K

174353.. 3083 -2000 -1.000 OO0 @ 0.000
170.0... 37624 2000 0309 0351 0.000
162.1... 35055 -2000 0203 0538 0.000
162.1.. 26743 2000 023035 0538  0.000
170.0... 24174 2000 03089 093 0.000

Nk L Ra —

Taster-Werkzeugleiste - Registerkarte "Messpunktziele"

Um alle Messpunkte im Messpunktepuffer anzuzeigen, klicken Sie auf die Registerkarte
Messpunktziele in der Taster-Werkzeugleiste. PC-DMIS zeigt die XYZ- und 1JK-Daten
fur jeden Messpunkt im Puffer an. Diese schreibgeschiitzte Liste &ndert sich
dynamisch, wenn neue Messpunkte aufgenommen werden oder wenn alte Messpunkte
aus dem Messpunktepuffer entfernt werden.
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Anweisungen zur Elementortung bereitstellen und
anwenden

G|v|o @|@|o|i|w|

Measure CIR4 now.

Taster-Werkzeugleiste - Registerkarte "Elementortung”

Auf der Registerkarte Elementortung in der Taster-Werkzeugleiste haben Sie die
Moglichkeit, den Bediener mit Anweisungen zum Messen des aktuellen Auto-Elements
zu versorgen. Dies kodnnte hilfreich sein, wenn die Messroutine Bedienerinteraktionen
bei der Auto-Element-Messung erforderlich macht (wenn der Bediener z. B. im
manuellen Modus arbeitet).

Diese Anweisungen kdnnen bereitgestellt werden, indem Sie Textbeschreibungen
eingeben, Bildschirmkopien vom Element erfassen oder bereits vorhandene Bitmap-
Bildobjekte verwenden oder sogar fertige Audiodateien verwenden. Wenn der Bediener
wahrend der Ausfihrung der Messroutine, jedoch vor der Ausfiihrung des Elements, die
Taster-Werkzeugleiste anzeigt, dann erscheinen die Anweisungen.

So stellen Sie Elementsucher-Anweisungen bereit:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Elementortung ( = |) in der Taster-
Werkzeugleiste.
2. Fugen Sie gesprochene Anweisungen hinzu.

o Kilicken Sie auf das Symbol Elementortung WAV auswéahlen (;|), das
sich neben dem Umschaltsymbol Elementortungsdatei WAV ("'_Dl)
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befindet, um zur ".wav"-Datei zu navigieren, die Sie dann mit diesem
Auto-Element verknupfen.

o Kilicken Sie auf das Umschaltsymbol Elementortung WAV (ﬂ), um das
Abspielen der Audiodatei wahrend der Ausfiihrung der Messroutine zu
aktivieren.

3. Fugen Sie ein Bitmap-Bild hinzu. Hierzu kénnen Sie entweder eine bereits
vorhandene Bitmap-Bilddatei auswéhlen oder eine Bildschirmkopie des aktuellen
Grafikfensters verwenden.

e Klicken Sie zur Auswabhl einer bereits vorhandenen Bitmap-Datei auf das
Symbol Elementortung BMP auswahlen (- |) neben dem Symbol

Elementortungsdatei BMP (Ii). Navigieren Sie zur ".bmp"-Datei, um
sie mit diesem Auto-Element zu verknupfen. Auf der Registerkarte
Elementortung erscheint eine Miniaturansicht des ausgewahlten Bildes.

e Um eine Bildschirmkopie des Grafikfensters zu verwenden, klicken Sie auf

das Symbol Elementortung BMP aufnehmen (). Auf der
Registerkarte Elementortung erscheint eine Miniaturansicht des
aufgenommenen Bildes. Diese Datei wird indiziert und im
Installationsverzeichnis von PC-DMIS gespeichert. Beispielsweise wirde
eine Messroutine namens "bolthole.prg” zu den Bitmaps mit der
Bezeichnung "bolthole0.bmp", "boltholel.bmp”, "bolthole2.bmp™ usw.
fuhren.

o Kilicken Sie auf das Umschaltsymbol Elementortungsdatei BMP (’i),
um die Anzeige des Bitmap-Bildes wahrend der Ausfiihrung der
Messroutine zu aktivieren.

4. Fiugen Sie Textanweisungen hinzu. Geben Sie in das Feld Elementortungstext
die Textanweisungen, die Sie anzeigen mochten, ein.

5. Klicken Sie auf Erzeugen oder auf OK, um die im Dialogfeld Auto Element
vorgenommenen Anderungen zu speichern.

So wenden Sie die Anweisungen zur Elementortung an

1. Blenden Sie die Taster-Werkzeugleiste wahrend der Ausfihrung ein. Wenn die
Taster-Werkzeugleiste wahrend der Ausfiihrung nicht sichtbar ist, dann
erscheinen die Anweisungen nicht. So blenden Sie die Taster-Werkzeugleiste
ein:

e Ausflhrung der Messroutine starten.
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« Nachdem das Dialogfeld Ausfihrungsoptionen erscheint, klicken Sie auf
die Schaltflache Anhalten:

o Wahlen Sie Anzeige | Taster-Werkzeugleiste aus, um die
Werkzeugleiste einzublenden.

e Klicken Sie zum Fortfahren der Ausfuihrung auf die Schaltflache
Fortfahren.

2. Zeigen Sie die Anweisungen an. Die Anweisungen erscheinen automatisch dann

in der Registerkarte Elementortung der Taster-Werkzeugleiste, wenn PC-DMIS
mit der Elementausfiihrung beginnt:

Registerkarte "Elementortung", die wahrend der Ausfiihrung Anweisungen
bereitstellt

« Wenn die 'Audio’-Option aktiviert wurde, klicken Sie so oft wie nétig auf

das Symbol Elementortungsdatei WAV ("_BJ), um die Anweisungen
anzuhdoren.
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o Sie kdnnen die Taster-Werkzeugleiste auch auf das Grafikfenster ziehen
und die gewinschte Grof3e einstellen.

3. Nachdem das verkntipfte Element gemessen wurde, entfernt PC-DMIS die

Registerkarte Elementortung mit den Anweisungen aus der Taster-
Werkzeugleiste.

Arbeiten mit "Tasterbahn-Eigenschaften taktil"

G|¥|o|=m @ |o|i]H|
LK = Hits Per Level
ﬁ a Depth

ﬁ 0 Ending offset
% 3 | Levels

m [0

Taster-Werkzeugleiste - Registerkarte "Tasterbahn-Eigenschaften taktil"

Die Registerkarte Tasterbahn-Eigenschaften taktil wird dann sichtbar, wenn das
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto) geotffnet und ein taktiler Taster
aktiviert ist. Diese Registerkarte enthalt verschiedene Optionen, mit denen Sie
verschiedene Eigenschaften der Messpunkte fur Auto-Elemente, die taktile Taster
verwenden, bearbeiten kdnnen.

= Wenn Sie die Art und Weise, wie diese Eigenschaften den Messvorgang
beeintrachtigen, visualisieren mochten, kdnnen Sie hierzu mit Hilfe des Symbols

Umschalter "Messpunktziele anzeigen” (ﬂ) verwenden.

Je nach Elementtyp im Dialogfeld Auto-Element stehen auf dieser Registerkarte eine
oder mehrere der folgenden Optionen zur Verfiigung.

Messpunkte

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Gerade, Kreis, Ellipse und
Langloch. Damit wird die Anzahl der Messpunkte festgelegt, die zur Messung des
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Elements aufgenommen werden. Die vorgegebene Messpunktezahl wird gleichméalfiig
zwischen dem angegebenen Start- und Endwinkel verteilt.

o Kreis- oder Ellipsenelement - Wenn Start- und Endwinkel Gibereinstimmen oder
der Unterschied ein Vielfaches von 360° betragt, wird nur ein Messpunkt am
gemeinsamen Start- und Endpunkt aufgenommen.

A

® 0 O

Lage der Messpunkte
(A) - Anfangswinkel
(B) - 3 Messpunkte
(C) - 4 Messpunkte
(D) - 5 Messpunkte

e Langlochelement - Wird hier eine ungerade Zahl eingegeben, erhoht PC-DMIS
diesen Wert automatisch um eins. Auf diese Weise ist gewahrleistet, dass stets
eine gerade Anzahl von Messpunkten fur die Messung des Langlochs verwendet
wird. Je die Halfte der Messpunkte wird auf jedem der beiden Halbkreise auf
beiden Seiten des Langlochs aufgenommen. Es sind mindestens sechs
Messpunkte erforderlich.

o Geradenelement - Hier kann eine beliebige Anzahl von Messpunkten
eingegeben werden. Je nach Geradentyp und eingegebenem Wert geht PC-
DMIS wie folgt vor:

« Wenn Sie eine begrenzte Gerade erzeugen, legt PC-DMIS die berechnete
Lange der Geraden zugrunde und verteilt die Messpunkte in
gleichmafiigem Abstand entlang der Geraden. Die ersten und letzten
Messpunkte bilden dann die Start- und Endpunkte.

e Handelt es sich um eine unbegrenzte Gerade, legt PC-DMIS den
eingegebenen Langenwert zugrunde und verteilt die MeRR3punkte in
gleichmaliigem Abstand entlang des Richtungsvektors der Gerade.
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Wird kein Langenwert eingegeben (oder lautet der Wert Null), verwendet
PC-DMIS den Tastspitzendurchmesser des aktuellen Tasters als Abstandswert
zwischen den Punkten.

Tiefe

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Kantenpunkt, Gerade, Kreis,
Ellipse, Langloch, Rechteckloch, Kerbe und Vieleck. Hiermit wird festgelegt, an welchen
Stellen PC-DMIS auf dem Element selbst Messpunkte aufnimmt und wo die das
Element umgebenden Stitzpunkte aufgenommen werden.

Auto Element

Beschreibung

Sind ein, zwei oder drei Stutzpunkte angegeben, wird der fur
Tiefe angegebene Wert vom gemessenen Oberflachenwert
aus angewandt.

Kantenpunkt,
Kerbe

Tiefe fur den Kantenpunkt

A Zielmesswert

B - Stutzpunkt

C - Tiefe

Bei diesen Elementen wird der Tiefenwert normalerweise als

ein positiver Versatzabstand entlang des 1JK-

Mittellinienvektors angewendet. Der Vektor entspringt an
Kreis, Ellipse, jedem Elementmittelpunkt. Obwohl negative Tiefenwerte
Langloch, zulassig sind, werden sie fur kontaktbasierte Messungen
Rechieckloch! dieser Elemente nicht empfohlen. Betrachten Sie zum Beispiel
Vieleck die folgenden beiden Falle:

o Fall 1: Wenn sich der theoretische Mittelpunkt an der
Basis des externen Elements befindet, dann ware die
Tiefe der Abstand von der Unterseite des Elements.
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o Fall 2: Wenn sich der theoretische Mittelpunkt an der
oberen Seite des externen Elements befindet, dann
ware die Tiefe der Abstand von der Oberseite des
Elements.

Ein negativer Wert im ersten Fall ware die Ursache dafir,
dass der Taster in das das Element umgebende
Flachenmaterial hineinfahrt, wodurch moglicherweise eine
Kollision ausgeltst werden wirde.

Ein negativer Wert im zweiten Fall wére winschenswert,
damit der Taster das Element ordnungsgemalf bertihren kann,
wohingegen ein positiver Tiefenwert den Taster so weit
oberhalb des Elements fahren wiirde, dass kein Material da
ware, das der Taster bertihren kdnnte.

Wichtige Uberlegungen:

Mittellinienvektor (IJK): Der Vektor des Elements sollte weg
von der Ebene, in der sich das Element befindet, zeigen (2D-
Element). Wenn Stiutzpunkte beteiligt sind (bei 2D- oder 3D-
Elementen), dann sollte dieser Vektor den Antastvektor fur
solche Stutzpunkte wiedergeben.

Hohe oder Lange: Wenn die Hohe oder Lange eines Elements
einen negativen Wert aufweist, wird die Vektorausrichtung
umgekehrt.

Die Ausrichtung des Vektors, entlang der der positive
Tiefenwert angewendet wird (1JK"), &ndert sich aufgrund
folgender Bedingungen:

Externe Elemente:

IJK’ = IJK in dem Fall, dass das Element eine
Hohe/Lange aufweist, die >= 0 ist;
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IJK’ = - IJK in dem Fall, dass das Element eine
Hohe/Lange aufweist, die < 0 ist;

Interne Elemente:

Der I1JK' fur interne Elementpunkte in einer den externen
Elementen entgegen gesetzten Richtung.

Linie

Dieser Abstand wird als positiver Wert entlang dem
rechtwinklig zum Geraden- und Kantenvektor verlaufenden
Vektor angewandt.

Die Geradentiefe hdngt von der Messpunktrichtung relativ
zum aktuellen Koordinatensystem ab. Beispiel: Wenn eine
typische Messrichtung (X/Rechts, Y/Zuriick und Z/nach oben)
vorliegt und Sie den ersten und zweiten Messpunkt am Modell
von links nach rechts aufnehmen, missen Sie einen positiven
Tiefenwert zugrundelegen. Wenn Sie den ersten und zweiten
Messpunkt am Modell jedoch von rechts nach links
aufnehmen, missen Sie einen negativen Tiefenwert
zugrundelegen.

Anfangstiefe

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Zylinder und Kegel.

« Bei Elementen mit mehreren Ebenen wird hiertiber die Anfangstiefe der ersten
Messpunktebene definiert.

« Es handelt sich um einen Versatz vom oberen Rand des Elements.

« Alle anderen Ebenen verlaufen in gleichméafigen Abstanden zwischen der
Anfangstiefe und der Endtiefe.

Endtiefe

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Zylinder und Kegel.

 Bei Elementen mit mehreren Ebenen wird hiertiber die Endtiefe der letzten
Messpunktebene definiert.
e« Es handelt sich um einen Versatz vom unteren Rand des Elements.
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« Alle anderen Ebenen verlaufen in gleichméafigen Abstanden zwischen der
Anfangstiefe und der Endtiefe.

Endversatz
Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Zylinder und Kegel.

o Er definiert die Position der letzten Reihe in Verbindung mit der L&nge eines
Elements.

e Wenn die Lange des Elements nicht bestimmt ist, dann wird der Wert flr den
Endversatz fir die letzte Reihe verwendet.

Messpunkte (Gesamt)
Dieser Eintrag unterstitzt das Auto-Element "Kugel".

o Er entspricht der Beschreibung unter Messpunkte, auf3er dass hiertber die
Gesamtzahl der Messpunkte, die man zum Messen des Elements unter allen
verfugbaren Reihen verwendet, definiert wird.

e Zum Messen einer Kugel werden mindestens vier Messpunkte bendtigt.

Messpunkte pro Reihe
Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Zylinder und Kegel.

o Damit wird die Anzahl der Messpunkte pro Ebene festgelegt, die zur Messung
des Elements aufgenommen werden.
o Der Wert '4' bedeutet beispielsweise vier Messpunkte pro Ebene.

Zum Messen eines Zylinders oder Kegels sind mindestens sechs Messpunkte
und zwei Ebenen erforderlich (drei Messpunkte auf jeder der beiden Ebenen).

Messpunkte pro Reihe oder pro Ring
Dieser Eintrag unterstitzt das Auto-Element "Ebene".

o Er definiert die Anzahl der Messpunkte, die auf jeder Reihe oder jeden Ringes
eines Ebenenelementes aufgenommen werden sollen.

« Reihen werden auf einem Rechteckmuster verwendet.

e Ringe auf werden auf einem Radialmuster genutzt.
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e Weitere Informationen finden Sie unter "Liste "Muster™ im Kapitel "Erstellen von
Auto Elementen” der Hauptdokumentation von PC-DMIS.
e Mindestens drei Messpunkte sind fir das Messen einer Ebene erforderlich.

Messpunkte pro Seite

Dieser Eintrag unterstitzt das Auto-Element "Vieleck". Er definiert die Anzahl der
Messpunkte, die auf jeder Seite eines Vieleckelements aufgenommen werden sollen.

Ebenen

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Zylinder, Kegel und Kugel.
Damit wird die Anzahl der Messpunkte pro Ebene festgelegt, die zur Messung des
Elements aufgenommen werden. Sie kdnnen eine beliebige Ganzzahl eingeben, die
groRRer als eins (1) ist. Die erste Messpunktebene wird an der Anfangstiefe platziert.
Die letzte Messpunktebene wird an der Endtiefe platziert.

o Beieinem Zylinder oder Kegel verlaufen die Ebenen in gleichmaligen
Abstéanden zwischen der Anfangstiefe und der Endtiefe des Elements.

« Bei einer Kugel verlaufen die Ebenen in gleichmaligen Abstanden zwischen
dem Wert Startwinkel 2 und Endwinkel 2 im Dialogfeld Auto Element.

« Bei einer Ebene wird die Anzahl der Ebenen und Messpunkte zugrundegelegt,
um zu bestimmen, welche Gesamtmesspunktzahl zur Erzeugung der Auto-
Ebene verwendet wird.

Steigung

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Kreis und Zylinder. Bei
Gewindeldchern und Bolzen definiert der Wert Steigung (auch bekannt als
"Gewindegange pro Zoll") den Abstand zwischen Gewindegangen entlang der
Elementachse. Dadurch wird eine genauere Messung von Gewindel6chern und Bolzen
ermdglicht. Wenn das Feld "Steigung" einen anderen Wert als Null enthélt, werden die
Messpunkte des Elements entlang der Nenn-Achse verteilt. Die Abstande der
Messpunkte um das Element werden dabei mit Hilfe der Startwinkel- und Endwinkel-
Werte im Dialogfeld Auto Element bestimmit.

Weitere Informationen zu den Steigungswerten fur verschiedene
Gewindegrol3en erhalten Sie von den zustandigen Stellen (z. B. ASME-Standard).

o Kreiselement - Um einem standardmaRigen (im Uhrzeigersinn) Gewindemuster
folgen zu kdnnen, mussen Sie die Start- und Endwinkel umkehren (d. h. 720 - 0).
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Wenn Sie eine Messung von einer ansteigenden in eine fallende Steigung
umkehren moéchten (nach oben / nach unten), missen Sie den Wert der
Steigung negieren.

Beispiel: Wenn Sie einen Kreis mit vier Messpunkten gleichmaf3ig um den Kreis
verteilt messen:

o Der erste Messpunkt befindet sich am Anfangswinkel bei der Eingabetiefe.

o Der zweite Messpunkt liegt zum ersten Messpunkt in einem
Drehungswinkel von 90 Grad und einer Tiefe von (Tiefe — ((Anzmesspkt-
1)/Messpkte insgesamt * Steigung)).

o Der dritte Messpunkt liegt zum ersten Messpunkt in einem
Drehungswinkel von 180 Grad und einer Tiefe von (Tiefe — ((Anzmesspkt.-
1)/Messpkte insgesamt * Steigung)).

« Die weiteren Messpunkte folgen demselben Muster.

e Zylinderelement - Beispiel: Wenn Sie einen Zylinder auf zwei Ebenen mit je vier
Messpunkten gleichmalR3ig um den Zylinder verteilt messen:

e Der erste Messpunkt einer jeden Ebene befindet sich am Anfangswinkel
bei der Eingabetiefe.

o Der zweite Messpunkt befindet sich zum ersten Messpunkt in einem
Drehungswinkel von 90 Grad und einer Tiefe von (Tiefe — (Anzmesspkt-
1)/Anzmesspkte pro Ebene * Steigung).

o Der dritte Messpunkt liegt zum ersten Messpunkt in einem
Drehungswinkel von 180 Grad und einer Tiefe von (Tiefe — (Anzmesspkt.-
1)/Anzmesspkte pro Ebene * Steigung).

« Die weiteren Messpunkte folgen demselben Muster.

Reihen
Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Ebene und Kugel. Damit wird

die Anzahl der Reihen festgelegt, die zur Messung des Elements aufgenommen
werden.
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Arbeiten mit "Stutzpunkte-Eigenschaften taktil"
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Taster-Werkzeugleiste - Registerkarte "Stltzpunkte-Eigenschaften taktil" fur Eckpunkte
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Taster-Werkzeugleiste - Registerkarte "Stutzpunkte-Eigenschaften taktil" fir einen Kreis

Die Registerkarte Stiitzpunkte-Eigenschaften taktil wird dann sichtbar, wenn das
Dialogfeld Auto-Element getffnet und ein taktiler Taster aktiviert ist. Diese
Registerkarte enthalt Optionen, mit denen Sie Eigenschaften fur Stitzpunkte oder -
elemente fur Auto-Elemente, die taktile Taster verwenden, bearbeiten kénnen.

Hinweise zu Stltzpunkten und Stitzelementen

Stutzpunkte messen die Oberflache rund um die theoretische Punktposition und sind
eine Stichprobe des umgebenden Materials. Dies dient den folgenden Zwecken:

1. Zur Anpassung der Bahn des Elements- Da sich Werkstiicke aus Blech biegen
kénnen, kann sich deren gemessene Position sehr von der theoretischen
Position unterscheiden. Mit Hilfe von Stltzpunkten kann die Bahn des Elements
angepasst werden, so dass die Messpunkte auf der richtigen Position auf dem
Werkstuick aufgenommen werden.

2. Zur Anderung der Ebene, auf die das Element projiziert wird - Alle Auto-
Elemente mit Stitzpunkten, werden auf die Ebene projiziert, die aus den
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Stutzpunkten erstellt wurde. Ein Grund dafur ist, wenn sich die theoretische
Position eines Elements nicht als guter Messpunkt eignet.

Beispiel: Wenn Sie die Oberkante eines Loches als Kreiselement
messen wollen. Sobald man versucht Messpunkte am Lochrand aufzunehmen,
erhalt man unzuverlassige Messdaten. Eine projizierte Ebene |6st dieses Problem,
indem automatisch mehr zuverlassige Messpunkte unter die Oberflache dieser
Ebene projiziert werden.

Ein Stutzelement erflllt den gleichen Zweck wie Stitzpunkte, hat aber einen
zusétzlichen Vorteil. Es wird ein einzelnes Element gemessen und als Element
verwendet, auf das projiziert wird, anstatt dass fir jedes Element Stutzpunkte
verwendet werden.

Angenommen, Sie haben 10 Locher zu messen, aber Sie bendétigen keine
Stutzpunkte fir jeden einzelnen Kreis. Sie kdnnen ein einzelnes Ebenenelement als
Bezugselement definieren. PC-DMIS kann diese Ebene einmal vermessen und die
gemessenen Treffer aller Kreise auf diese Ebene projizieren, wodurch Zeit gespart wird,
die Ublicherweise durch Aufnahme von Stitzpunkten in Anspruch genommen wird.

Projektionselemente werden von den folgenden Auto-Elementen unterstitzt:
Flachenpunkt, Kreis, Kegel, Zylinder, Ellipse, Vieleck, Langloch, Rechteckloch und
Gerade.

Sie kbnnen immer nur eine Option, Stutzpunkte oder Stltzelemente, verwenden. Beide
fuhren zum gleichen Ergebnis.

L)
i-‘ 'J
- -

- -

¥ Ein praktischer Weg zu visualisieren, wie diese Stiitzpunkte-Eigenschaften den
Messvorgang beeintrachtigen, ist die Anzeige der Pfadlinien sowie Messpunkte mit Hilfe

des Symbols "Messpunktziele anzeigen™” (ﬂ).

Je nach Elementtyp im Dialogfeld Auto Element stehen auf dieser Registerkarte eine
oder mehrere der folgenden Optionen zur Verfliigung.
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Stutzpunkte

Dieser Eintrag unterstitzt die Auto-Elemente: Flachenpunkt, Kantenpunkt, Winkelpunkt,
Gerade, Kreis, Ellipse, Langloch, Rechteckloch, Kerbe, Vieleck, Zylinder, Kegel und
Kugel. Die Auswahl der Option Stitzpunkte aktiviert die Liste Stltzpunkte und
deaktiviert die Eintrage Projektionselement. In der Liste Stutzpunkte kann die Anzahl
der Stutzpunkte bestimmt werden, die fur das Auto Element aufgenommen werden
sollen. Diese Messpunkte werden zum Messen der Ebenen um die theoretische
Punktposition herum zugrunde gelegt, wodurch Sie eine Stichprobe des umgebenden
Materials erhalten. Es handelt sich hierbei um sténdige Stutzpunkte. Weitere
Informationen zu Stitzpunkten finden Sie unter "Stltzpunkte - Elementspezifische
Angaben".

Anfangsstlutzpunkte

Dieser Eintrag unterstitzt die Auto-Elemente: Flachenpunkt, Kantenpunkt, Winkelpunkt,
Gerade, Kreis, Ellipse, Langloch, Rechteckloch, Kerbe, Vieleck, Zylinder, Kegel und
Kugel. StandardmaRig erscheint diese Liste nicht auf der Benutzeroberflache, da mit
Anfangsstiutzpunkten so selten gearbeitet wird. Sie haben jedoch die Mdglichkeit, den
Registrierungseintrag PTPSupportsSampleHitsInit im PC-DMIS-Einstellungseditor
wieder einzustellen.

Uber diese Option kdnnen Sie Anfangsstiitzpunkte definieren. Die Anfangsstitzpunkte
werden ausschlie3lich bei der ersten Messung des Elements wahrend der Ausfihrung
der Messroutine aufgenommen.

Abstand

Dieser Eintrag unterstitzt die Auto-Elemente: Flachenpunkt, Kantenpunkt, Winkelpunkt,
Gerade, Eckpunkt, Ebene, Kreis, Ellipse, Langloch, Rechteckloch, Kerbe, Vieleck,
Zylinder und Kegel. Er bestimmt den Abstand von der theoretischen Punktposition, den
PC-DMIS bei der Messung einer Ebene zugrundelegt, wenn Stitzpunkte angegeben
sind. Weitere Informationen finden Sie unter "Abstand - Elementspezifische Angaben".

Einzug

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Kantenpunkt und Kerbe. Fir
einen Kantenpunkt wird in diesem Feld der Mindestversatz zwischen der Punktposition
und dem ersten Stitzpunkt angezeigt. Fir eine Kerbe wird hier der Abstand von der
geschlossenen Seite der Kerbe (gegenuber der offenen Kante) angezeigt. Siehe
"Einzug - Elementspezifische Angaben".

Einzug 1

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Winkelpunkt, Gerade und
Eckpunkt. Fur einen Winkel- oder Eckpunkt definiert er den Mindestversatz zwischen
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der Mittelpunktlage des Elements und dem ersten von zwei oder drei Stutzpunkten. Fur
eine Gerade wird der Versatz vom Endpunkt der Gerade zum zweiten und dritten
Stutzpunkt festgelegt, wenn drei Stutzpunkte definiert sind. Weitere Informationen
finden Sie unter "Einzug - Elementspezifische Angaben".

Einzug 2

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente: Winkelpunkt, Gerade und
Eckpunkt. Fur einen Winkel- oder Eckpunkt definiert er den Mindestversatz zwischen
der Mittelpunktlage des Elements und dem zweiten von zwei oder drei Stltzpunkten.
Fur eine Gerade wird der Versatz vom Mittelpunkt der Gerade zum ersten Stitzpunkt
definiert. Weitere Informationen finden Sie unter "Einzug - Elementspezifische
Angaben".

Einzug 3

Dieser Eintrag unterstitzt das Auto-Element "Eckpunkt”. Definiert den Mindestversatz
zwischen der Mittelpunktlage des Elements und dem dritten von drei Stutzpunkten.
Weitere Informationen finden Sie unter "Einzug - Elementspezifische Angaben"”.

Stutzelement

Der Eintrag Stutzelement unterstitzt folgende Auto-Elemente: Flachenpunkt, Kreis,
Kegel, Zylinder, Ellipse, Vieleck, Langloch, Rechteckloch, Kerbe und Gerade. Die
Auswahl der Option aktiviert die Elementliste darunter und deaktiviert die Eintrage
Stutzpunkte. Die Elementliste enthalt alle in Inrem Werkstiickprogramm vorhandenen
Elemente, die als Stitzelement verwendet werden kdnnen. Die Messpunkte des
aktuellen Elements werden auf das gewahlte Element projiziert. Sobald die Option
<Keine> gewahlt wurde, wird keine Projektion durchgefiuhrt.

Stutzpunkte - Elementspezifische Angabe

Auto

Element Beschreibung der Stutzpunkte

PC-DMIS misst den Punkt anhand des ausgewahlten Werts.
Angenommen, Sie wahlen eine:

e 0, dann misst PC-DMIS den Punkt am angegebenen

Flachenpunkt theoretischen Antastvektor.

o 3, dann misst PC-DMIS eine Ebene um die theoretische
Punktlage herum und verwendet den
Oberflachennormalenvektor der drei aufgenommenen
Messpunkte fur das Antasten an die theoretische
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Punktposition.

PC-DMIS misst den Punkt anhand des ausgewahlten Werts.
Angenommen, Sie wahlen eine:

e 0, dann misst PC-DMIS den Punkt an den angegebenen
theoretischen Antastvektoren und vertikalen Vektoren.

e 1, dann misst PC-DMIS einen Punkt auf der vertikalen
Flache. Es projiziert die Kante auf die Nennflache durch
diesen Punkt. Alle tber TIEFE= bestimmten Werte werden
von diesem Punkt aus versetzt.

e 2, dann nimmt PC-DMIS zwei Stutzpunkte an der Kante
entlang der angegebenen theoretischen Antastrichtung auf.
PC-DMIS verwendet diese Stutzpunkte dann zur
Berechnung eines neuen Antastvektors fur die tatsachliche
Punktmessung entlang der Kante.

e 3, dann misst PC-DMIS den Punkt mit einer Kombination

Kantenpunkt aus zwei Methoden — ein beziehungsweise zwei
Stutzpunkte zu verwenden. Dieses Messverfahren wird
haufig als "Bund- und Spalt"-Messpunktverfahren
bezeichnet.

e 4, dann misst PC-DMIS die drei Stltzpunkte auf der
vertikalen Flache und passt den Flachennormalenvektor an.
Die Kantenmessung wird dann auf diese neue Nenn-Flache
projiziert. Alle Uber TIEFE= bestimmten Werte werden von
diesem Punkt aus versetzt. Schlie3lich wird der Punkt
entlang dem Antastvektor gemessen.

e 5, dann misst PC-DMIS den Punkt durch Aufnahme von drei
Messpunkten auf der vertikalen Flache und zwei
Messpunkten auf der Kante entlang der angegebenen
Nenn-Antastrichtung. Dieses Messverfahren gilt als das
Genaueste.
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1 2
oA
= B
— C
................ .[I
E 1
/ 1 7%
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3 2 L 4

Verschiedene Stutzpunkte fur Kantenpunkte

A - Zielmesspunkt

B - Stutzpunkte

C - Einzug

D - Abstand

E - Einzug + Abstand

Winkelpunkt

Die Stutzpunkte werden auf jeder Oberflache verwendet. PC-DMIS
misst den Punkt anhand des ausgewahlten Werts. Angenommen,
Sie wahlen eine:

e 2, dann werden die beiden Messpunkte in einer Gerade
aufgenommen, die rechtwinklig zum Kantenvektor verlauft.

e 3, dann bilden diese drei Messpunkte auf jeder Oberflache
eine Ebene (siehe Abbildung).

/

R A |

Zwei und drei Stutzpunkte fur einen Winkelpunkt
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PC-DMIS misst die Gerade anhand des ausgewahlten Werts.
Angenommen, Sie wahlen eine:

e 0, PC-DMIS misst die zugewiesene Gerade. Es werden
keine Stutzpunkte aufgenommen.

e 1, PC-DMIS misst zuerst einen Stutzpunkt auf der nachsten,
angrenzenden Oberflache zur Position der Gerade. Danach
werden die Geradenpunkte gemessen. Die Anfangsposition
des Stlutzpunktes basiert auf dem Mittelpunkt der Gerade.

o 3, PC-DMIS misst zuerst drei Stutzpunkte auf der nachsten,
angrenzenden Oberflache zur Position der Gerade. Danach
werden die Geradenpunkte gemessen. Die

Linie Anfangspositionen der Stutzpunkte basiert auf dem Mittel-,

Start- und Endpunkt der Gerade.

/ 1
ad
e

_|_

Einen oder drei Stitzpunkte fur eine Gerade. Der Einzug 1 (fur die
Punkte 2 und 3) und der Einzug 2 (fir Punkt 1) sollte nicht
identisch sein sollten.

Die definierten Stltzpunkte werden verwendet, um die Oberflache
lotrecht zu dem Element zu messen. Sie werden gleichmafiig
zwischen dem angegebenen Start- und Endwinkel verteilt. PC-
DMIS misst das Element anhand des ausgewahlten Werts:

Kreis,
zylinder oder « Wenn Typ = BOHRUNG und der Zahlenwert auf O gesetzt
Kegel ist, nimmt PC-DMIS keine Stitzpunkte auf.

e Wenn Typ = BOLZEN und der Zahlenwert auf O gesetzt ist,
nimmt PC-DMIS keine Stutzpunkte auf. PC-DMIS behandelt
diesen Hohenwert dann so, als wére das Element eine
BOHRUNG anstatt ein BOLZEN.
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« Wenn Typ = BOHRUNG und der Zahlenwert auf 1 gesetzt
ist, nimmt PC-DMIS den Messpunkt auf der Au3enseite des
Elements auf.

« Beider Einstellung Typ = BOLZEN und einem auf 1
gesetzten Wert, nimmt PC-DMIS den Messpunkt oben auf
dem Bolzen auf.

e Wird hier ein Wert von 3 eingestellt, misst PC-DMIS die
Oberflache, ausgehend vom Startwinkel, in gleichmafigen
Abstdnden an drei Messpunkten. Die Stutzpunkte liegen
relativ zur gemessenen Ebene, und die Werte werden von
diesen Punkten aus versetzt.

1
-

A - Startwinkel und Endwinkel

1
2= -3
A B
A - Startwinkel
B - Endwinkel

PC-DMIS erwartet, dass der X, Y, Z-Nennwert des
Bolzens an dessen unterem Ende liegt. Liegt der Mittelpunkt oben
auf dem Bolzen, stellen Sie Tiefe und Abstand auf einen negativen
Wert ein.

Kugel

Fur eine Kugel kann nur ein Stutzpunkt ausgewahlt werden. Wenn
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Sie diesen Stutzpunkt auswahlen, dann geht PC-DMIS wie folgt
vor, wenn Sie die Messroutine ausfihren:

. Die automatische Messung wird vor dem Messen der Kugel

. PC-DMIS fordert Sie auf, einen Messpunkt aufzunehmen,

. Nachdem der Stitzpunkt aufgenommen wurde, klicken Sie

. PC-DMIS nimmt auf der Kugel dann drei weitere

PC-DMIS legt diese vier Messpunkte und die berechnete
Kugelposition zugrunde, um die Kugel mit der angegebenen
Anzahl von Messpunkten, Reihen und Winkeln zu messen.

angehalten.

der lotrecht zur Messrichtung der Kugel liegt.

auf die Schaltflache Fortfahren.

Messpunkte in einem durch den Abstandswert
vorgegebenen Bereich auf.

Rechteckloch
oder Langloch

Die gemessene Ebene wird als Mittellinienvektor fur die
Projektions- und Messtiefe verwendet. Der eingegebene Wert gibt
vor, wie PC-DMIS das Langloch misst. Angenommen, Sie wahlen

0, PC-DMIS misst das zugewiesene Loch. Es werden keine
Stutzpunkte aufgenommen.

1, PC-DMIS misst die Oberflache in der Mitte des
Langlochs. Der Messpunkt fiir das Loch liegt rechts vom
Vektor.

3, PC-DMIS misst die Oberflache an drei Messpunkten, die,
ausgehend von LANGLOCH A, in gleichm&Rigem Abstand
zueinander liegen. Die Messpunkte liegen relativ zur
gemessenen Ebene, und die Werte werden von diesen
Punkten aus versetzt.
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2
:
:

Stutzpunkte nach drei Messpunkten auf einem Rechteckloch
(oben) und einem Langloch (unten).

o Um die Messpunkte auf der gegentberliegenden Seite

des Langlochs aufzunehmen, kehren Sie den Mittellinienvektor um.

Anderung des Stiitzpunkte-Musters von Rechteck- und
Langlochern in den Versionen ab PC-DMIS 2015

Fur die PC-DMIS-Versionen ab 'PC-DMIS 2015' wurde das
Verfahren fur die Verteilung des Stutzpunktemusters fur taktile
Langlécher und Rechtecklocher geandert. Von nun an werden zwei
der Messpunkte entlang derselben Linie entlang der Kante des
Loches Uber die gesamte Lange des Loches verteilt.

Beispiel '3-Messpunkte'-Stutzpunktemuster (bei V3.7-kompatiblen
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Versionen links, bei V2015 und hdher rechts)

Die Anderung des Stitzpunktemusters fir Langlocher und
Rechtecklécher wird nur dann angewendet, wenn folgende
Bedingungen erfillt sind:

« Das Langloch ist ein 'Inneres Langloch'.

« Wenn das Langloch ein 'AuReres Langloch' mit einem
positiven Abstand ist. AuRere Langlécher mit negativen
Absténden kénnen nur das V3.7-kompatible Stitzpunkte-
Muster verwenden.

Messroutinen, die in Versionen alter als v2015 erstellt wurden und
Rund- sowie Rechtecklocher enthalten, behalten die V3.7-
kompatible Stitzpunkte-Muster. Ausnahme: Relevante
Anderungen an den Parametern des Loches erfordern eine
Neuberechnung des Pfades im Dialogfeld, dass nach Drticken der
F9-Taste angezeigt wird.

Ellipse

Die zulassigen Werte sind 0, 1 und 3. Die gemessene Ebene wird
als Mittellinienvektor fur die Projektions- und Messtiefe verwendet.
Der eingegebene Wert gibt vor, wie PC-DMIS das Ellipse misst.
Angenommen, Sie wahlen eine:

e 0, PC-DMIS misst das zugewiesene Ellipse. Es werden
keine Stutzpunkte aufgenommen.

e 1, dann nimmt PC-DMIS einen einzigen Stutzpunkt an der
Stelle auf, auf die der WINKELVEK zeigt (d. h. 0° +
ABSTAND) — also nicht am Mittelpunkt der Ellipse. Dies
ware besonders schwierig, wenn es sich bei der Ellipse um
ein Loch handelt).

o 3, PC-DMIS misst die Oberflachen an Punkten auf3erhalb
(oder innerhalb) der Ellipse in einem bestimmten Abstand
vom aulR3eren Rand (Abstandswert). Der erste Messpunkt
wird am vorgegebenen Startwinkel aufgenommen. Der
zweite Messpunkt liegt auf halbem Weg zwischen dem
Anfangs- und dem Endwinkel. Der letzte Messpunkt wird am
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Endwinkel aufgenommen. Die Messpunkte liegen relativ zur
gemessenen Ebene, und die Werte werden von diesen
Punkten aus versetzt.

Um den Messpunkt auf der gegentiberliegenden Seite

der Ellipse aufzunehmen, kehren Sie den Mittellinienvektor um.

Kerbe

Die Stutzpunkte definieren auch die Kante fur den Winkelvektor
und die Winkelbreite. Nur die Werte 0 bis 5 sind zul&ssig. Die
gemessene Ebene wird als Mittellinienvektor fur die Projektions-
und Messtiefe verwendet. Der eingegebene Wert gibt vor, wie PC-
DMIS die Kerbe misst. Angenommen, Sie wahlen eine:

0, PC-DMIS misst die zugewiesene Kerbe. Es werden keine
Stutzpunkte aufgenommen.

1, PC-DMIS misst die Oberflache am Rand der Kerbe.

2, PC-DMIS misst die Kante entlang der offenen Seite der
Kerbe. Damit wird der Winkelvektor definiert. Dieser Wert
wird zur Ermittlung der Kerbenbreite verwendet.

3, PC-DMIS misst die Oberflache an einem Ende der Kerbe
mit zwei Messpunkten und am anderen Ende der Kerbe mit
einem Messpunkt. Die Messpunkte liegen relativ zur
gemessenen Ebene, und die Werte werden von diesen
Punkten aus versetzt.

4, PC-DMIS misst die Oberflache wie bei dem Verfahren mit
drei Stutzpunkten. Ein vierter Messpunkt wird an der Kante
entlang der offenen Seite aufgenommen.

5, PC-DMIS misst die Oberflache wie bei dem Verfahren mit
drei Stutzpunkten. AuRerdem wird die Kante mit demselben
Verfahren wie bei zwei Stltzpunkten entlang der offenen
Seite gemessen.

Vieleck

PC-DMIS misst das Vieleck anhand des ausgewahlten Werts.
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Angenommen, Sie wahlen eine:

e 0, PC-DMIS misst das zugewiesene Vieleck. Es werden
keine Stutzpunkte aufgenommen.

e 1, PC-DMIS nimmt einen einzigen Stutzpunkt an der Stelle
auf, auf die der Winkelvektor zeigt (d. h. 0° + ABSTAND).

Beispielelement 'Vieleck' (Sechseck) mit einem Stitzpunkt

e 3, PC-DMIS nimmt die drei Stitzpunkte in einer dreieckigen
Position auf der Flache um das Vieleck herum auf, wenn es
sich um ein internes Vieleck handelt. Bei einem externen
Vieleck werden die Stutzpunkte auf der Oberflache des
Vielecks selbst aufgenommen. Der erste Messpunkt
befindet sich stets an der Stelle, auf die der Winkelvektor
zeigt.

Beispielelement 'Vieleck' (Sechseck) mit drei Stitzpunkten

Ab

stand - Elementspezifische Angabe

Auto Element

Beschreibung fiur "Abstand”

Flachenpunkt

Im Feld Abstand wird der Radius des Kreises definiert, auf
dem die Nenn- (A) und die Stutzpunkte (B) liegen.
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Nennwert- und Stutzpunkte

Kantenpunkt

Im Feld Abstand wird der Radius eines imaginaren Kreises
definiert, auf dem die Nenn- und die Stutzpunkte liegen.

e

A - Zielmesspunkt
B - Stltzpunkte
C - Abstand

Winkelpunkt

Im Feld Abstand wird der Versatz zwischen den Punkten auf
beiden Seiten der Biegung definiert.

-

A - Einzug
B - Abstand
C - Einzug + Abstand

Linie

Das Feld Abstand definiert den Versatz des 2. und 3. Stutzpunkt
von der eigentlichen Position, wenn drei Stiitzpunkte definiert
sind. Ein positiver Wert bewegt die Punkte aufeinander zu,
wahrend ein negativer Wert sie voneinander entfernt.
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A - Einzug 2
B - Abstand
C-Einzug 1

Wenn nur ein einziger Stutzpunkt verwendet wird, hat diese
keine Auswirkungen.

Im Feld Abstand wird der Abstand vom Radius des ersten
Messpunktes zu den anderen Messpunkten definiert.

ECkpunkt o — .

A - Zielecke
B - Abstand

Das Feld Abstand bestimmt den Abstand zwischen dem
Kreisumfang und den Statzpunkten.

o
Kreis, Zylinder T B
oder Kegel

a* "

A - Stltzpunkte

140



Verwenden der Taster-Werkzeugleiste

B - Abstand

Hinweise fur AuRenzylinder (Bolzen):

o Bei der Aufnahme von Stitzpunkten werden keine
Sicherheitsebenen verwendet. Daher ist es beim Messen
von Bolzen wichtig, den Abstandswert auf eine Entfernung
einzustellen, die es dem Taster ermdglicht, sich um den
Bolzen herum zu bewegen.

o PC-DMIS erwartet, dass der X, Y, Z-Nennwert des
Bolzens an dessen unterem Ende liegt. Liegt der
theoretische Mittelpunkt oben auf dem Bolzen, stellen Sie
Tiefe und Abstand auf einen negativen Wert ein.

e Sobald Sie den Abstand auf einen negativen Wert
einstellen, versteht sich der Abstand in Richtung des
theoretischen Mittelpunktes, weg von der Zylinderkante.
Die Stitzpunkte werden somit auf der Oberseite des
Zylinders aufgenommen. Bei einem positiven
Abstandswert befindet sich der Abstand auf der Flache
des umgebenden Werkstticks.

Dieser Bolzen hat einen oberen theoretischen Punkt und einen
negativen Abstandswert. Die drei Stlitzpunkte (dargestellt durch

141



PC-DMIS CMM

drei rote Linien) wurden auf der Oberseite des Zylinders
aufgenommen.

Dieser Bolzen besitzt einen oberen theoretischen Punkt und
einen positiven Abstandswert. Die drei Stutzpunkte wurde auf
der Flache um den Zylinder aufgenommen.

Rechteckloch,
Langloch oder
Ellipse

Im Feld Abstand wird der Abstand zwischen der AuR3enkante
des Elements und den Stutzpunkten bestimmt.

\

A

gn

Abstand fuir ein Rechteckloch oder eine Kerbe (oben)
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Abstand fur ein Langloch

A - Stutzpunkte
B - Abstand

Das Feld Abstand bestimmt den Abstand zwischen den

ElEDE Messpunkten, die die Ebene bilden.

Das Feld Abstand bestimmt den Abstand von den Kanten der
Kerbe zu den Stellen, an denen die Stiitzpunkte aufgenommen
werden.

Kerbe

Abstand (gestrichelte Linien) fur eine Kerbe mit zwei
Stutzpunkten

Das Feld Abstand bestimmt den Abstand von den Kanten des
Vielecks zu den Stellen, an denen die Stitzpunkte aufgenommen
werden.

Vieleck

Abstand (gestrichelte Linien) fir ein Vieleck mit drei Stlitzpunkten
(groRere Punkte)
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Einzug - Elementspezifische Angabe

Auto
Element

Beschreibung "Einzug"

Kantenpunkt

Im Feld Einzug wird der minimale Versatz zwischen der
Punktposition und dem ersten Messpunkt auf beiden Seiten der
Biegung (oder Kante) angezeigt.

s

. o
B A

Versatz von der Kante

A - Zielmesspunkt
B - Stutzpunkte
C - Einzug

Winkelpunkt

PC-DMIS verfugt Uber zwei Einzugsfelder, Einzug 1 und Einzug 2,
in denen Sie die Versatze von der Punktposition zu den
Stutzpunkten auf beiden Oberflachen der Biegung in einem
Winkelpunkt einstellen kénnen.

Einzug in einem Winkelpunkt

A - Einzug
B - Abstand
C - Einzug + Abstand

e Das Feld Einzugl ist der Versatz zwischen der Punktposition
und den Stutzpunkten auf der ersten Flache der Biegung.
e Das Feld Einzug 2 ist der Versatz zwischen der Punktposition
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und den Stutzpunkten auf der zweiten Flache der Biegung.

Linie

PC-DMIS verfiigt Uber zwei Einzugsfelder, Einzug 1 und Einzug 2,
in denen Sie die Verséatze fur den einen oder die drei Stutzpunkte
einer Gerade definiert werden.

1 1
» 3 e 2
i A7

—_—t L

Einzlige in einer Gerade

o Das Feld Einzug 1 ist der Versatz von der Kante der
Stutzflache fiur die Punkte 2 und 3.

e Das Feld Einzug 2 ist der Versatz von der Kante der
Stutzflache fir den Punkt 1.

Der Wert fur Einzug 1 und Einzug 2 darf nicht identisch sein,
um eine ordnungsgemalie Stltzebene zu erhalten.

Eckpunkt

PC-DMIS verflugt Uber drei Einzugsfelder, Einzug 1, Einzug 2 und
Einzug 3, in denen Sie die Versétze von der Punktposition zu den
Stutzpunkten auf jeder der drei Oberflachen der Biegung in einem
Eckpunkt einstellen kénnen.

o Das Feld Einzug 1 ist der Versatz zwischen der Punktposition
und den Stitzpunkten auf der ersten der drei Ebenen.

o Das Feld Einzug 2 ist der Versatz zwischen der Punktposition
und den Stutzpunkten auf der zweiten der drei Ebenen.

o Das Feld Einzug3 ist der Versatz zwischen der Punktposition
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und den Stutzpunkten auf der dritten der drei Ebenen.

Einzug fur einen Eckpunkt. Bei einer der Oberflachen zeigt 1 den
Einzugspunkt an; 2 und 3 sind die Stutzpunkte.

A - Zielecke
B - Einzug

Uber das Feld Einzug wird festgelegt, an welchen Stellen entlang
der beiden parallelen Seiten der Kerbe die Messpunkte
aufgenommen werden sollen. Es ist der Abstand von der
geschlossenen Seite der Kerbe in Richtung offene Seite.

Kerbe Einzug fur eine Kerbe (gestrichelte Linien)

Wenn Sie auf das CAD-Modell klicken, um die Kerbe automatisch zu
erstellen, dann erzeugt PC-DMIS automatisch den Einzugswert
aufgrund der GroRe der Tastspitze. Sie kdnnen diesen Wert bei
Bedarf zu einem spateren Zeitpunkt andern.

« Wenn der Tastspitzenradius, mit dem Registrierungseintrag
NotchSafetyFactor multipliziert, groRer ist als die Breite
der Kerbe, blendet PC-DMIS eine Warnmeldung ein, in der
Sie dartiber informiert werden, dass der Tastspitzenradius zu
grof3 ist.

e Um richtige Messergebnisse zu erzeugen, sollte die Gro3e
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der Tastspitze, mit dem Registrierungseintrag
NotchSafetyFactor multipliziert, kleiner sein als die
Kerbenbreite.

Arbeiten mit "Eigenschaften 'Auto Bewegung' taktil"

O|¥|o|R|®|0 i|¥|

P ’BEFDHE v] Avoidance move

? .
ey 3 = Distance

Void detection

Use boundary offset
B ¥ ry
2

e
w

Registerkarte "Eigenschaften 'Auto Bewegung' taktil" fir eine Ebene

Diese Registerkarte wird dann sichtbar, wenn das Dialogfeld Auto-Element
geoffnet und ein taktiler Taster aktiviert ist.

Die Registerkarte Eigenschaften 'Auto Bewegung' taktil enthalt Optionen, mit denen
Sie AutoBewegungs-Eigenschaften flr AutoElemente, die taktile Taster verwenden,
andern kénnen.

¥ Wenn Sie die Art und Weise, wie diese Eigenschaften den Messvorgang
beeintrachtigen, visualisieren mochten, kdnnen Sie hierzu mit Hilfe des Symbols

Umschalter "Messpunktziele anzeigen” (EI) verwenden.

Auto-Bewegungen sind spezielle Bewegungen, die den Bahngeraden des Elements
angefugt werden, um PC-DMIS darin zu unterstitzen, den Taster davon abzuhalten,
wahrend dem eigentlichen Messvorgang durch das Element zu fahren.
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Diese Registerkarte steuert ebenfalls den Abstand zu Lochern, in dem Messungen
zulassig sind. Diese Registerkarte enthalt folgende Eintrage.

Eintrag

Beschreibung

Relativbewegung

In dieser Liste kbnnen Sie die Art der Relativbewegung fur das
aktuelle Auto-Element auswahlen. Diese Liste enthalt folgende
Eintrage:

« NEIN - Die Software fuhrt fir das aktuelle Element keine
Relativbewegung durch.

e VOR - Bevor PC-DMIS den ersten Messpunkt auf dem
aktuellen Element aufnimmt, fahrt es zuerst zum
angegebenen Abstand lGber dem ersten Messpunkt.

e NACH- Nachdem PC-DMIS den letzten Messpunkt auf
dem aktuellen Element aufgenommen hat, fahrt es zum
angegebenen Abstand Uber dem letzten Messpunkt.

« BEIDE - Wendet den Relativbewegungsabstand zu den
Bahngeraden auf beide, also sowohl bevor als auch
nachdem PC-DMIS das Element gemessen hat, an.

Abstand

Gibt den Abstand liber dem ersten oder dem letzten Antasten,
zu dem der Taster sich wahrend der Ausfiihrung bewegt, an.

Loch-Erkennung

Dieser Bereich ist nur fir ein Auto-Element Ebene
sichtbar. Es wird verfuigbar, wenn der Symbol Loch-
Erkennung auf der Leiste Auto-Element im Bereich
Messeigenschaften aktiviert ist.

Das Kontrollkéstchen Begrenzungsversatz verwenden
bestimmt den Mindestabstand von der Lochkante, an dem PC-
DMIS die Messpunkte aufnimmt. Dieser Abstand dient der
Software auch als Inkrement fir die Suche nach der

148



Verwenden der Taster-Werkzeugleiste

Oberflache, nachdem eine Loch gefunden wurde.

« Wenn dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert ist, nimmt
PC-DMIS Messpunkte im Standardabstand (Radius der
Tastspitze) von der Lochkante auf.

« Wenn das Kontrollkastchen aktiviert wurde, verwendet
PC-DMIS zur Aufnahme der Messpunkte den Abstand,
der im Feld unter dem Kontrollkastchen definiert ist.

Arbeiten mit "Eigenschaften 'Loch suchen' taktil"

G|v|o|R|@®| oL |

mem |CENTER v | Find hole
n:

ij DOnhitermr

% Fead position

Registerkarte "Eigenschaften 'Loch suchen' taktil" fir eine Kreiselement

Die Registerkarte Eigenschaften 'Loch suchen' taktil wird dann sichtbar, wenn das
Dialogfeld Auto-Element geéffnet und ein taktiler Taster aktiviert ist. Die Optionen
werden zur Auswahl eingeblendet, wenn sich PC-DMIS im CNC-Modus befindet. Diese
Registerkarte enthalt Optionen, mit denen Sie Eigenschaften fur die Lochsuche fir
Auto-Elemente, die taktile Taster verwenden, bearbeiten kbnnen.

Nachdem Sie eine Element in der Liste Loch suchen (NICHT_ZENT., NUR_MESSPKT
oder ZENTRIEREN) ausgewahlt haben und Ihre Messroutine ausfiihren, positioniert
PC-DMIS den Taster um einen Vorhalteabstand tUber der theoretischen Mitte des
Elements. Danach fahrt es bei Messgeschwindigkeit lotrecht zum Oberflachenvektor
des Elements und sucht nach dem Loch. Die Suche wird fortgesetzt, bis die Flache
beruhrt wird (was bedeutet, dass kein Loch vorhanden ist) oder bis der Prifabstand
erreicht ist (was bedeutet, dass ein Loch vorhanden ist). Weitere Informationen und
Beispiele finden Sie im Abschnitt "Abstand "Lochsuche" berechnen".

Sollte die Lochsuche fehischlagen, blendet PC-DMIS das Dialogfeld Position lesen
ein. Dieses enthélt folgende Optionen:
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o Ja - Damit kdnnen Sie eine neue Position lesen, an der die Lochsuche
fortgesetzt wird. Sie kbnnen den Taster mit Hilfe des Bedienelements an die
neue Position bewegen.

e Nein - Damit kann dieses Element ausgelassen und zum nachsten Element
Ubergegangen werden. PC-DMIS bewegt den Taster um den fir eine
Relativbewegung angegebenen Abstand vom Loch weg (siehe "Arbeiten mit
Eigenschaften '‘Auto Bewegung' taktil") und fahrt mit der Ausfihrung der
Messroutine fort. Diese Bewegung kann eine Tasterkollision ggf. verhindern.

AuRerdem kann PC-DMIS so eingestellt werden, dass es automatisch die Ausfiihrung
der Messroutine fortsetzt, wenn keine Locher ermittelt werden konnten. Weitere
Informationen finden Sie unter "Ausfiihrung automatisch fortsetzen, wenn Lochsuche
fehlschlagt” im Abschnitt "Einstellungen” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Je nach Elementtyp im Dialogfeld Auto Element stehen auf dieser Registerkarte eine
oder mehrere der folgenden Optionen zur Verfigung:

e Loch suchen
« Bei Messpunktfehler
+ Position lesen

Loch suchen

Dieser Eintrag unterstitzt die folgenden Auto-Elemente:

e Kreis

e Langloch

e Rechteckloch
o Kerbe

e Vieleck

e Zylinder

Es enthalt die folgenden Optionen, die festlegen, wie PC-DMIS bei der Lochsuche
verfahrt. Sollte in dieser Liste eine Option nicht zur Verfiigung stehen, dann wird sie fur
diesen Elementtyp nicht unterstitzt.

Option Beschreibung
DEAKTIVIERT | Es wird keine Lochsuche durchgefuhrt.

Dieser Eintrag hat dieselbe Wirkung wie der Eintrag
NICHT ZENT. |ZENTRIEREN, nur dass der Taster nicht drei Messpunkte
aufnimmt, um den Lochmittelpunkt grob zu schatzen. Er beginnt
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einfach, den Kreis auf Basis der vorhandenen im entsprechenden
Dialogfeld Auto-Element eingestellten Parameter zu messen.

NUR PUNKT

Durch diese Auswahl wird der Taster angewiesen, nur einen
MelRpunkt aufzunehmen. Berlhrt er die Flache, ohne ein Loch zu
finden, wechselt er automatisch in die nachstehend beschriebene
Funktion "Wenn das Loch auch damit nicht ermittelt wird" (bei
Kreisen und Langléchern) oder "Wenn das Loch nicht gefunden
wird" (bei Kerben). Die weiter unten aufgelisteten Links "Genauere
Angaben zur Elementsuche” fihren Sie zu einer Beschreibung
dieser Funktion. Wenn der Taster das Loch findet, setzt er den
Vorgang mit der Option NICHT_ZENT. fort.

ZENTRIERT

Dieser Eintrag bewirkt zunachst, dass der Taster nach unten bis
zum "Prifabstand” fahrt, um sicherzustellen, dass er auf kein
Material stof3t. Dann fahrt der Taster entweder zur Tiefe des
Elements oder zum Prifabstand * (in Prozent), um an der
Innenseite des Lochs den Lochmittelpunkt grob zu schatzen
(siehe Hinweis). Hierzu nimmt der Taster drei Messpunkte auf, die
in gleichmaligem Abstand um das Loch liegen. Wenn der Taster
die allgemeine Lochposition ermittelt hat, setzt er die
Lochmessung auf Basis der im entsprechenden Dialogfeld Auto-
Element eingestellten Parameter fort. Sofern nicht die Optionen
NICHT_ZENT oder NUR_MESSPKT gewahlt wurden, ist dies das
PC-DMIS-Standardverfahren, wenn das Loch gefunden wurde.
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Durch den Registrierungseintrag in diesem Hinweis haben Sie eine groRere
Kontrolle tGber die Tiefe des Zentrierungsprozesses fur die "Lochsuche". Standardmalfiig
wird die Z-Komponente des Zentrierungsprozesses durch die Tiefe des Elements
bestimmt. Dies wird oft in Verbindung mit einem Rmess- (Ebene) Element angewandt.
Manchmal jedoch, wenn Sie kein "Rmess"-Element verwenden und die Flache des
Werkstticks in Z stark abweicht, wird das Loch beim Zentrierungsprozess tberhaupt
nicht gefunden, weil die Flache des Werkstlickes unterhalb der Suchtiefe liegt.

In einem solchen Fall kbnnen Sie den Zentrierungsprozess flr die Elementsuche am
Prufabstand * (in Prozent) durch Einstellen des Registrierungseintrags
FHCenteringAtChkDistTimesPercentlnsteadOfDepth im PC-DMIS-
Einstellungseditor auf TRUE ausfuihren. Dieser Eintrag befindet sich im Bereich
"USER_AutoFeatures"”. Weitere Informationen zu den Werten Prifabstand und
Prufprozent finden Sie unter "Parametereinstellungen: Registerkarte '‘Bewegung".

Kreis oder Zylinder

Die folgende Tabelle beschreibt die genaueren Angaben zur Lochsuche fir einen Kreis
oder einen Zylinder.

PC-DMIS geht herunter bis zum "Prufabstand" und
nimmt drei Messpunkte in gleichmaRigem Abstand
um das Loch herum auf, um die generelle Lage des
Loches zu bestimmen. Nach dieser generellen
Wenn das Loch . .
. Korrektur misst PC-DMIS das Loch auf Basis der vom
gefunden wird . o
Benutzer auf der Registerkarte fur dieses Element
definierten Parameter. Dazu gehdren Stutzpunkte
usw. Das Verfahren ist dasselbe wie unter dem

Eintrag ZENTRIERT oben beschrieben wurde.

PC-DMIS bewegt sich von der Oberflache zurtck und

. beginnt vom theoretischen Mittelpunkt des
Wenn das Loch nicht . -
. Elements ausgehend ein kreisférmiges Suchmuster
gefunden wird _ _
(Elementradius - Tasterradius). Im Rahmen der

Suche werden (2 * PI *
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Elementradius/(Elementradius - Tasterradius))
Stellen um den Suchkreis herum untersucht. Wenn
das Loch immer noch nicht gefunden wurde, wird
der Suchradius um (Elementradius - Tasterradius)
erhoht und so lange fortgesetzt, bis der Suchradius
dem Vorhalteabstand entspricht. Ist der Anfahrweg
kleiner als (Elementradius - Tasterradius), wird nur

ein Suchmuster abgeschlossen.

Wenn das Loch

niemals gefunden wird

PC-DMIS fahrt den Taster auf die Position des
Anfahrwegs Uber der Endpunkt des Suchkreises und
fordert den Benutzer zum Ausfuhren von "Position

lesen" auf. (Siehe "Eintrag "Position lesen"").

Korrekturen entlang
der

Oberflachennormale

Wenn PC-DMIS bei der Suche anstatt auf das Loch
auf eine Flache trifft, wird die Suchhohe basierend
auf den gefundenen Flachen fortlaufend aktualisiert.
Sobald das Loch gefunden wurde, wird die Lochtiefe
auf Basis der zuletzt gefundenen Oberflache
aktualisiert. Wenn das Loch zum 1. mal gefunden

wurde, wird keine Anpassung vorgenommen.

Korrekturen mit
RMESS

Wenn Sie ein RMESS-Element (oder RMESS-
Elemente) vorgeben, geht PC-DMIS davon aus, dass
diese/s Element/e als Bezugswert fur die Messhohe
und Messtiefe der Lochmessung verwendet werden
soll/en. Deswegen wird keine Anpassung entlang der
Flachennormale anders als die RMESS-Anpassung

vorgenommen.
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Rechteckloch oder Langloch

Die folgende Tabelle beschreibt die genaueren Angaben zur Lochsuche fir ein

Rechteckloch oder Langloch.

Wenn das Loch

gefunden wird

PC-DMIS fahrt herunter bis zum "Prufabstand" und
nimmt einen Messpunkt auf jeder der vier Seiten des
Langlochs auf. Es passt sich dem Mittelpunkt der vier
Punkte an. Es misst zwei Messpunkte auf einer der
Langsseiten, um an die Lochdrehung anzupassen.
Nach der Berechnung einer allgemeinen Position
und Orientierung des Loches verwendet es die
Parameter, die Sie in der Registerkarte fur das

Element definiert haben, um das Loch zu messen.

Wenn das Loch nicht

gefunden wird

PC-DMIS bewegt sich von der Oberflache zurtck und
beginnt vom theoretischen Mittelpunkt des
Elements ausgehend ein kreisformiges Suchmuster
(Elementradius - Tasterradius). Im Rahmen der
Suche werden (2 * PI *
Elementradius/(Elementradius - Tasterradius))
Stellen um den Suchkreis herum untersucht. Wenn
das Loch immer noch nicht gefunden wurde, wird
der Suchradius um (Elementradius - Tasterradius)
erhoht und so lange fortgesetzt, bis der Suchradius
dem Vorhalteabstand entspricht. Ist der Anfahrweg
kleiner als (Elementradius - Tasterradius), wird nur

ein Suchmuster abgeschlossen.

Wenn das Loch

niemals gefunden wird

PC-DMIS fahrt den Taster auf die Position des
Anfahrwegs Uber der Endpunkt des Suchkreises. Es
fordert den Benutzer zum Ausfuhren von "Position

lesen" auf. (Siehe "Eintrag "Position lesen™").
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Korrekturen entlang
der

Oberflachennormale

Wenn PC-DMIS bei der Suche anstatt auf das Loch
auf eine Flache trifft, wird die Suchhohe basierend
auf den gefundenen Flachen fortlaufend aktualisiert.
Sobald das Loch gefunden wurde, wird die Lochtiefe
auf Basis der zuletzt gefundenen Oberflache
aktualisiert. Wenn das Loch zum 1. mal gefunden

wurde, wird keine Anpassung vorgenommen.

Korrekturen mit
RMESS

Wenn Sie ein RMESS-Element (oder RMESS-
Elemente) vorgeben, geht PC-DMIS davon aus, dass
diese/s Element/e als Bezugswert fur die Messhohe
und Messtiefe der Lochmessung verwendet werden
soll/en. Deswegen wird keine Anpassung entlang der
Flachennormale anders als die RMESS-Anpassung

vorgenommen.

Kerbe

Die folgende Tabelle beschreibt die genaueren Angaben zur Lochsuche fir eine Kerbe.

Wenn das
Loch PC-DMIS fahrt bis zum "Prufabstand" herunter, um die Tiefe
gefunden des Lochs und dann das Loch selbst zu messen.
wird
PC-DMIS zieht sich von der Oberflache zurick und beginnt ein
Suchmuster. Dieses Muster ist kreisformig und wird um die
Wenn das ) ) .
. halbe Breite vom theoretischen Elementmittelpunkt aus nach
Loch nicht . S
aullen angepasst (bei Kerben ist dies die Mitte der
gefunden
- Innenkante). Im Rahmen der Suche werden acht Stellen um
wir
diese Stelle herum untersucht. Wird das Loch gefunden, geht
der Taster auf die Tiefe, um die Lochtiefe und dann das Loch
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selbst zu messen.

Wenn das PC-DMIS fahrt den Taster auf die Position des Anfahrwegs
Loch niemals |Uber der Endpunkt des Suchkreises. Es fordert den Benutzer
gefunden zum Ausfuhren von "Position lesen" auf. (Siehe "Eintrag
wird "Position lesen"").

Unterstitzte Schnittstellen

Alle CNC-Schnittstellen unterstiitzen die Funktionalitat Elementsuche. Sollten mit einer
bestimmten Schnittstelle Probleme auftreten, kontaktieren Sie den technischen
Kundendienst von Hexagon.

Bei Messpunktfehler

Der Eintrag Bei Messpunktfehler unterstitzt die folgenden Auto-Elemente:
Kantenpunkt, Winkelpunkt, Eckpunkt, Kreis, Ellipse, Langloch, Rechteckloch, Kerbe,
Vieleck, Zylinder und Kegel. Damit konnen Sie eine verbesserte Fehlertberprifung
vornehmen, wenn PC-DMIS auf einen unerwarteten oder verfehlten Messpunkt stof3t.
Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren, fihrt PC-DMIS Folgendes aus:

« Die Position wird automatisch gelesen (siehe Schaltflache "Position lesen"),
wenn wahrend des Messzyklus ein unerwarteter oder verfehlter
Tastermesspunkt ermittelt wird.

o Das gesamte Element wird auf Basis der neuen mit "Position lesen” ermittelten
Position gemessen.

Die im Bearbeitungsfenster fur diese Option angezeigte Befehlszeile lautet:
BEI_FEHLER = TOG
TOG: Uber dieses Feld wird zwischen JA (Ein) und NEIN (Aus) umgeschaltet.
Weitere Informationen zu den verfiigbaren Optionen in PC-DMIS bei unerwarteten oder

verfehlten Messpunkte finden Sie unter "Verzweigung bei einem Fehler" im Abschnitt
"Verzweigen mit Hilfe der Ablaufsteuerung” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.
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Wenn PC-DMIS standardmafig einen "Position lesen"-Vorgang durchfiihrt
(wie bei 'Pos. lesen’, 'Elementsuche’ oder '‘Bei Fehler') werden nur die X- und Y-Werte
zurtickgegeben. Zwei Registrierungseintrage ermdglichen Ihnen jedoch, auch den Wert
der Z-Achse zuriickzugeben. Diese sind: ReadPosUpdatesXYZ und
ReadPosUpdatesXYZEven I fRMeas. Wenn diese Registrierungseintrage auf FALSCH
gesetzt sind, wird die Lage der Leseposition auf den Normalvektor des Elements
gesetzt und als Ziel gespeichert. Da Kantenpunkt-, Winkelpunkt- und Eckpunkt-
Elemente jedoch keinen Normalenvektor aufweisen, sondern stattdessen durch eine
Vektorkombination definiert werden, rastet PC-DMIS fir diese Elementtypen die
'Position lesen’-Position nicht auf einen Elementvektor ein, wie dies in den Versionen
vor 4.3 geschah. Stattdessen ignoriert PC-DMIS die 0. a. Registrierungseintrage und
ordnet dem Ziel (Feld 'ZIEL") die XYZ-Werte der Leseposition zu.

Unterstitzte Schnittstellen: Alle CNC-Schnittstellen unterstiitzen die Funktionalitat Bei
Messpunktfehler. Sollten mit einer bestimmten Schnittstelle Probleme auftreten,
kontaktieren Sie den technischen Kundendienst von Hexagon.

Position lesen

Der Eintrag Position lesen unterstitzt die folgenden Elemente: Kreis, Ellipse,
Langloch, Rechteckloch, Kerbe, Vieleck, Zylinder und Kegel. Wenn Sie dieses
Kontrollkdstchen aktivieren, unterbricht PC-DMIS die Ausfuhrung tber der Oberflache
des Elements und zeigt folgende Meldung wahrend der Ausfiihrung an: "Neue
Tasterpostion lesen?". Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

« Wenn PC-DMIS die aktuelle Zielposition zur Messung des Elements verwenden
soll, klicken Sie auf Nein.

« Wenn PC-DMIS die aktuelle Position der Tastspitze als Zielwert fir die
Elementmessung verwenden soll, bewegen Sie die Tastspitze zur gewtinschten
Position und klicken Sie dann auf Ja. Daraufhin wird die folgende Meldung
angezeigt: "Méchten Sie diese Position als das neue Ziel speichern? Wéahlen Sie
eine der folgenden Optionen:

« Wenn PC-DMIS die aktuelle Zielposition nur fur die momentane
Ausfuhrung verwenden, diese Position aber nicht fiir die zukinftigen
Ausfihrungen speichern soll, klicken Sie auf Nein.

« Wenn PC-DMIS die aktuelle Zielposition fur die momentane Ausflihrung
verwenden und auch zukinftige Ausfihrungen speichern soll, klicken Sie
auf Ja.

Wenn Sie auf Ja klicken, fordert PC-DMIS, dass Sie den Taster in einer Zone unweit
des Zentrums des Elements positionieren. Die Tiefe und Ausrichtung der Messung
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werden daraufhin durch eine der Optionen aus der folgenden Tabelle automatisch

bestimmt:

Option

Beschreibung

RMESS-Element

Sobald ein RMESS-Element vorgegeben wird, nimmt PC-
DMIS an, dass das Loch in Bezug auf dieses Element (oder
diese Elemente) gemessen werden soll. Daher wird anhand
dieses Elements (dieser Elemente) die Oberflachennormale
und Tiefe der Messung bestimmt, wohingegen mit "Position
lesen" die anderen beiden Achsen der Verschiebung bestimmt
werden.

Wenn die Lochsuche fehlschlagt, wird die Meldung
"Neue Tasterposition lesen?" angezeigt. In diesem Fall klicken
Sie auf Nein, um mit dem nachsten Element fortzufahren.

Loch suchen

Wenn die Lochsuche verwendet wird und die das Loch
umgebende Flache dabei mindestens einmal berthrt wird,
korrigiert PC-DMIS alle drei Achsen. Zwei der Achsen
basieren auf der Lage des Tasters, sobald das Loch gefunden
wurde. Die dritte Achse entlang der Flachennormale basiert
auf der zuletzt bertihrten Flache. Die Lochsuche Uberschreibt
kein RMESS-Element.

Falls Stutzpunkte verwendet werden, haben sie bei der

Stutzpunkte Bestimmung von Ausrichtung und Tiefe der Lochmessung
immer hochste Prioritat.
Wird keine der voranstehenden Optionen genutzt, misst PC-
Keine der DMIS das Loch auf Basis der fur Ziel und Tiefe angegebenen
voranstehenden |Werte, die um die Tasterplatzierung innerhalb der

zylindrischen Zone korrigiert werden.
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Wenn PC-DMIS standardmafig einen "Position lesen"-Vorgang durchfiihrt
(wie bei dem Kontrollkdstchen Pos. lesen, der Liste Loch suchen oder dem
Kontrollkastchen Bei Messpunktfehler) werden nur die X- und Y-Werte
zurickgegeben. Zwei Registrierungseintrage ermoéglichen lhnen jedoch, auch den Wert
der Z-Achse zuriickzugeben. Diese sind: ReadPosUpdatesXYZ und
ReadPosUpdatesXYZEven | fRMeas.

Ausschalten der Standardfunktion zur Angleichung an den letzten
Messpunkt bei der Elementsuche

Wahrend einer Elementsuche, wenn der Taster einen Messpunkt registriert, berihrt
seine Rubintastspitze normalerweise die Oberflache (was bedeutet, dass das Loch
noch nicht gefunden wurde), und der Z-Wert flr den néachsten Suchpunkt wird dann
dem Z-Wert des letzten Messpunktes angeglichen. Dieses normale Verhalten ist meist
das von Ihnen Gewilnschte, jedoch kommt es vor, dass die Option zur Angleichung
ausgeschaltet werden soll. Hierzu konnen Sie den Registrierungseintrag
AdjustFindHoleByLastHit im PC-DMIS-Einstellungseditor auf FALSE setzen.

Wenn sich die DSE zum Beispiel nicht auf einen Tastspitzenwinkel bewegen
kann, der mit dem Elementvektor Ubereinstimmt, berthrt der Tasterschaft wahrend der
Elementsuche u. U. die Kante des Loches, was dazu fiihrt, dass ein registrierter
Messpunkt aufgenommen wird, von dem PC-DMIS annimmt, dass er die
Werkstuickoberflache an der Position der Rubintastspitze ist. Standardmafig versucht
PC-DMIS, den Z-Wert des nachsten Suchmesspunktes um den letzten Wert
anzugleichen, was zu einer fehlerhaften Bewegung fiihrt. Schalten Sie diese
standardmafiige Vorgehensweise der Angleichung an den letzten Messpunkt aber aus,
dann wirde PC-DMIS in einem solchen Fall mit der Suche fortfahren, ohne den Wert Z
anzugleichen.

Abbildung und

Ereignisfolge Beschreibung
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Rahmen 1

Der
Tastspitzenwinkel
stimmt nicht mit
dem Vektor des
Lochs uberein.

%‘ B/

A-UV,W

B - Suchrichtung

C - Bewegung

D - Annaherungsentfernung

Rahmen 2

A
Dies fuhrt dazu,
dass der Schaft o re———,
des Tasters die
Kante des J
. : i’
Werkstiickes Pel E A-UV.W
berlhrt und einen B - Messwert
Messpunkt bei B C - Bewegung
— D - Annaherungsentfernung
registriert.
2 E - Schaftkontakt
Rahmen 3
(Standardmafiges
Verhalten) A
StandardmaRig _ _
gleicht PC-DMIS D|e§ tI’IFt auf, we.nn der
den Z-Wert fiir den Ret::ustrlerl_mgselntrag )
y AdjustFindHoleByLastHit
nachsten _
auf True gesetzt ist. A-UV,W
Suchpunkt an, aber B - Messwert
in diesem Fall fuhrt C - Bewegung

dies zu einer
fehlerhaften
Bewegung bei F.

D - Annaherungsentfernung
E - Schaftkontakt
F - Fehlerhafte Bewegung
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Rahmen 3
(Modifiziertes
Verhalten)
A
Wenn Sie jedoch
die Funktion zur
.y Dies tritt auf, wenn der
standardmafiigen o _
Angleichung Regjlstrlerljngselntrag )
) AdjustFindHoleBylLastHit

ausschalten, fahrt _
PC-DMIS mit der auf False gesetzt ist. A-UVW

B - Messwert
Suche nach dem C - Bewegung
Loch mit Hilfe einer D - Annaherungsentfernung
korrekten E - I?Chaflilt(onBtakt
Bewegung bei F - rorrexte bewegung
fort.

Abstand "Lochsuche" berechnen

Die Berechnung des Abstands zur "Elementsuche" ist abh&ngig vom Elementtyp. Fir
Merkmale vom Typ Kreis, Langloch, Rechteckloch, Kerbe und Polygon berechnet PC-
DMIS den Abstand zur "Elementsuche” wie folgt:

« Wenn der Prifprozentsatz = 0, wird die Mitte der Tastspitze zum Tiefenabstand
bewegt.

Im folgenden Beispiel bewegt sich die Mitte der Tastspitze auf 0,5 mm in das
Element (Prufprozentsatz = 0 und Tiefe = 0,5):

I | CHECK/8, 0 B (05 $ Deph

-0.5

Z2=0 +————
A

/) v/

Beispiel fir Abstand "Lochsuche”
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e Wenn der Prufprozentsatz > 0 und < 1 ist, wird die Flache der Tastspitze zur
Tiefe + (Prufung * Prufprozentsatz)-Abstand bewegt.

Im folgenden Beispiel bewegt sich die Flache der Tastspitze auf 0,6 mm in das
Element. Dies berechnet sich wie folgt: 0,5 mm Tiefe + (1 mm Prtfung * 0,1
Prozent).

1.9 -0.5
-0.5-0.1

777

Beispiel fur Abstand "Lochsuche”

Arbeiten mit Messstrategien

Sie kdnnen Messstrategien fur bestimmte Auto Elemente verwenden, um
voreingestellte Schemata auszuwahlen, die den Messvorgang von PC-DMIS fir diese
Elemente verandert. Die Messstrategien sind folgendermal3en gruppiert:

o Standardmessstrategie in PC-DMIS - Diese Strategie ist die standardmafiige
Antastpunkt-Strategie. Sie ist fur alle Auto-Elemente verfligbar.

« Adaptive Scanstrategien - Die Namen dieser Strategien beginnen mit "adaptiv".
Wenn Sie eine Messroutine ausfiihren, beziehen sich diese Strategien auf die
Datenbank, um die Scanparameter zu bestimmen.
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« Nicht adaptive Scanstrategien - Diese Strategien (Messlehre-Scan-Kalibrierung,
Zylinderscan bei zentriertem Gewinde, Selbstzentrierender Punkt) mussen sich
nicht auf die Datenbank beziehen, um die Scanparameter zu bestimmen.

e ST-Strategien - Die Namen dieser Strategien beginnen mit "ST". Diese
Strategien verwenden ST-Taster, um ein Element zu messen.

= Die besten Ergebnisse fiir alle Messstrategien erhalten Sie, wenn im PC-DMIS-
Einstellungseditor die Option VHSS aktiviert ist.

Sie kbnnen auch die Funktionalitat des Messstrategie-Editors (MSE)
verwenden, um bestimmte Strategien zu modifizieren. Mit dem MSE kénnen
benutzerdefinierte Strategien auf Elementebene geandert und gespeichert werden.
Daruber hinaus kénnen Sie Gruppen von Einstellungen fur alle Auto-Elemente &ndern
und speichern. Vollstdndige Angaben hierzu finden Sie im Abschnitt "Anwenden des
Messstrategie-Editors" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

So wéahlen Sie eine Messstrategie aus:

1. Wabhlen Sie von der Taster-Werkzeugleiste die Registerkarte Messstrategien

( v ). Am Anfang zeigt PC-DMIS dieStandardmafige PC-DMIS Messstrategie.
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O v|o|B|®|o| ||
Default PC-DMIS Measurement Strategy -

Default PC-DMIS Measurement Strategy

2. Klicken Sie auf das Pfeil-nach-unten-Symbol und wahlen Sie die gewiinschte
Messstrategie. Die Registerkarten der Taster-Werkzeugleiste wechseln abhangig
von der gewahlten Messstrategie. Das folgende Beispiel zeigt die Parameter fir
Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises (verfugbar fir scannende Taster):

¢ v@l il
|;‘1'u:|a|:|ti~.re Circle Scan v|

Setup  Advanced Fitters Path Definition Scan Path

Taolerance:

[] Siz= 0.1000 (2| mm
[[] Lacation 0.1000 2| ™M
[] Form 0.0100 2 mm
Surface Type: Polishad s

Beispiel Registerkarten "Taster-Werkzeugleiste'

3. Definieren Sie die Eigenschaften auf den individuellen Registerkarten der
Messstrategien (z. B. Einrichten, Erweitert und Filter usw.) mit allen bekannten

Informationen zur Strategie.
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Siehe "Strategien zum adaptiven Scannen verwenden" fur Informationen
zur Definition der Eigenschaften der Strategien zum adaptiven Scannen.
Siehe "Strategien zum nicht adaptiven Scannen verwenden" fur
Informationen zur Definition der Eigenschaften der Strategien zum nicht
adaptiven Scannen.

Siehe "ST-Strategien verwenden" fur Informationen zur Definition der
Eigenschaften einer ST-Strategie.

4. Klicken Sie auf Test, um das Element zu testen.

Fur die Standardmessstrategie von PC-DMIS misst PC-DMIS das
Element bezuglich der Einstellungen im Dialogfeld Auto-Element.

Fur eine adaptive Messstrategie misst PC-DMIS das Element beziiglich
der Einstellungen, die Sie auf den Registerkarten der Strategie
vorgenommen haben.

Fur eine nicht adaptive Messstrategie misst PC-DMIS das Element
bezuglich der Einstellungen, die Sie auf den Registerkarten der Strategie
vorgenommen haben.

Fur eine ST-Messstrategie misst PC-DMIS das Element mit
Antastpunkten beziglich der Einstellungen, die Sie auf den Registerkarten
der Strategie vorgenommen haben.

5. Klicken Sie auf Erzeugen. Sobald die Schaltflache Umschaltsymbol Jetzt

messen (ﬁ) im Bereich Elementeigenschaften ausgewahlt ist, dann werden
die Scanbewegungen auf Grundlage der Einstellungen auf der Registerkarte
Erweitert ausgefuhrt, wobei die Eigenschaften des Auto-Elements fur
Elementortung und andere Charakteristiken bertcksichtigt werden.

Strategien zum adaptiven Scannen einsetzen

Nicht jeder Anwender mit Zugriff zu Scaneinrichtungen ist eine Experte und versteht wie
die verschiedenen Steuerparameter eingestellt werden, die die Genauigkeit und
Durchsatz u. a. Scangeschwindigkeit, Punktdichte, Versatzstarke usw. Beim adaptiven
Scannen mussen Sie kein Experte sein, da die Konfiguration solcher Scanparameter
entfallt. Das adaptive Scannen verwendet ein System aus Fachwissen, dass diese
Parameter aus bekannten Eingaben wie Toleranz, Elementtyp und -gréR3e, Stiftlange
und Oberflachenbeschaffenheit berechnet. Sie missen einfach die IThnen bekannten
Informationen eingeben. Der Algorithmus im adaptiven Scanmodus Gbernimmt die
Berechnung der anderen Einstellungen.
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Das adaptive Scannen ist sich auch der Steuerung 'bewul3t'. Das bedeutet, wenn eine
bestimmte Funktion auf einer Steuerung vorhanden ist, die die Scangenauigkeit und
den Durchsatz verbessern, wird die Software diese Funktion nach Bedarf einsetzen.

Die Messstrategien zum adaptiven Scannen sind nur fir analoge Tastspitzen verfugbar.

Die Strategien befinden sich auf der Registerkarte Messstrategien in der Taster-
Werkzeugleiste. Die Strategien sind:

e Auto-Element Kreis:
« Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises
e Auto-Element Kegel
o Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels konzentrischer Kreise
o Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Geraden
e Auto-Element Zylinder:
o Adaptiver Zylinderscan mittels Geraden
o Adaptiver Zylinderscan mittels Spirale
e Auto-Element Gerade
« Strategie zum adaptiven Geradenscan
e Auto-Element Ebene
o Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan
« Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines Kreises
o Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels Geraden

Weitere Informationen zur Auswahl und dem Einsatz von Messstrategien finden Sie
unter ,Arbeiten mit Messstrategien®.

Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises

Die Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises fur das Auto-Element Kreis misst den
Kreis durch Scannen.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfugen | Element | Auto | Kreis):

e Registerkarte Einrichten

e Registerkarte Erweitert

e Reqgisterkarte Filter

o Registerkarte Pfaddefinition
o Registerkarte Scan-Pfad

Weitere Informationen Uber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.
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Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven Scan
eines Kreises, um alle bekannten Informationen zu Toleranzanforderungen und
Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS Ubernimmt den Rest.

Grolie

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
GroRRentoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Gr63e. Wenn der eingegebene
Toleranzwert Grof3e sehr knapp oder sehr grof3ziigig bemessen ist, dann wird das
Element von PC-DMIS sehr langsam gescannt. Andernfalls wird das Element schnell
gescannt.

Lage

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Lagetoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Lage. Je grof3zugiger der Toleranzwert
Lage bemessen ist, umso langsamer erfolgt der Scan. Je knapper die Lagetoleranz ist,
desto schneller erfolgt der Scan.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groR3zugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung in den Feldern GroRRe, Lage und Form.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises
Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie zum adaptiven Scan eines

Kreises, um die berechneten Einstellungen und automatisch konfigurierte Parameter zu
Uberschreiben.
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Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Aul3erdem werden die Eigenschaften

Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit

denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.

Punktdichte

Tippen oder wéahlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.

Scan-Geschwindigkeit
Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).
Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Scantyp
Wahlen Sie den Scantyp, der an der Steuereinheit ausgefihrt wird.

« Definiert - Fuhrt den definierten Flachen-Scan auf einer B3C-, B4- oder FDC-
Steuereinheit durch.

o KREIS - Fuhrt den Scantyp KREIS auf einer B4- oder B5-Leitz-Steuereinheit
aus.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Scan eines
Kreises, um Filter einzurichten.

Ausreil3er
Sie kbnnen die Ausreil3er basierend auf dem Abstand zum Besteinpassungselement

entfernen. Dadurch kdnnen wahrend des Messvorgangs auftretende Anomalien
beseitigt werden.
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PC-DMIS passt zuerst einen Kreis in die Daten ein und bestimmt dann auf Basis des
Sigma Faktors, welche Punkte Ausreil3er sind. Dann wird folgendermalf3en verfahren:

« PC-DMIS berechnet den Besteinpassungskreis nach dem Entfernen dieser
Ausreil3er neu.

o Das Vorhandensein weiterer Ausreil3er wird gepruft.

o Der Besteinpassungskreis wird erneut berechnet.

« Dieser Vorgang wird wiederholt, bis keine Ausreil3er mehr zu finden sind oder
PC-DMIS den Kreis nicht mehr berechnen kann. (PC-DMIS kann den Kreis nur
mit mindestens drei Datenpunkten berechnen).

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp flr den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

o Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

WPU

Tippen oder wéhlen Sie die Wellen pro Umdrehung. Der Standardwert lautet 50. Diese
Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt ist.

Messlehre-Scanfilter verwenden
Uber dieses Kontrollkastchen werden gemessene Daten durch den Vergleich dieser
Daten mit &hnlichen Scandaten aus einer Messlehre gefiltert. Weitere Informationen

hierzu finden Sie unter "Messlehre-Scanfilter aktivieren."

Registerkarte "Pfaddefinition” - Strategie zum adaptiven Scan mittels eines
Kreises

Auf der Registerkarte Pfaddefinition fur die Strategie zum adaptiven Scan mittels eines
Kreises finden Sie zusatzliche Optionen, um den kreisférmigen Scan-Pfad zu
definieren. Sie kbnnen den Scan-Pfad sehen, wenn Sie einen Parameter der
Pfaddefinition aktualisieren. Ebenfalls wird Ihnen der aktualisierte Scan-Pfad im
Grafikfenster angezeigt.

Steuerelement

Wahlen Sie, ob der Kreisscan an einem Zylinder oder einer Kugel ausgefihrt wird.
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Pfaddichte

Bestimmen Sie die Anzahl der Punkt pro Millimeter, die fir den Scan-Pfad erzeugt
werden.

Kugelmitte

Diese Eigenschaft wird angezeigt, wenn aus der Liste Steuerelement die Option
Kugelférmig gewahlt wurde. Fir diese Eigenschatft liegen die Vektoren des
abgeleiteten Scans nicht in der Kreisebene, sondern senkrecht zur Kugeloberflache.
Eine Verwendung fur diesen Scantyp sind die Tests ISO 10360-4. Die Felder X, Y und
Z sind die Werkstuckkoordinaten.

Registerkarte "Scan-Pfad" - Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Scan-Pfad flr die Strategie zum adaptiven Scan
eines Kreises, um die Scanpunkte anzuzeigen.

Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verfugbar:

e # Zeigt eine Nummer, der den erzeugten Punkt identifiziert.
e« X,YundZ- Die XYZ-Werte
e |,JundK - Die IJK-Werte

Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels konzentrischer
Kreise

Die Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels konzentrischem Kreis fur das Auto-
Element Kegel fuhrt eine Reihe von Messungen konzentrischer Kreise auf
verschiedenen Héhen entlang der Kegelachse aus.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Kegel):

e Registerkarte Einrichten
e Registerkarte Filter
e Registerkarte Erweitert

Weitere Informationen tber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.
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Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels
konzentrischer Kreise

Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven Kegelscan
mittels konzentrischer Kreise, um alle bekannten Informationen zu
Toleranzanforderungen und Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS
Ubernimmt den Rest.

Grolie

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
GroRRentoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Gr63e. Wenn der eingegebene
Toleranzwert Grof3e sehr knapp oder sehr grof3ziigig bemessen ist, dann wird das
Element von PC-DMIS sehr langsam gescannt. Andernfalls wird das Element schnell
gescannt.

Lage

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Lagetoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Lage. Je grof3zugiger der Toleranzwert
Lage bemessen ist, umso langsamer erfolgt der Scan. Je knapper die Lagetoleranz ist,
desto schneller erfolgt der Scan.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groR3zugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung in den Feldern GroRRe, Lage und Form.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.
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Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels
konzentrischer Kreise

Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fir die Strategie zum adaptiven Kegelscan
mittels konzentrischem Kreis, um die berechneten Einstellungen und automatisch
konfigurierte Parameter zu tUberschreiben.

Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Aul3erdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.
Punktdichte

Tippen oder wéahlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wéahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Scantyp
Wahlen Sie den Scantyp, der an der Steuereinheit ausgefihrt wird.

o Definiert - Fuhrt den definierten Flachen-Scan auf einer B3C-, B4- oder FDC-
Steuereinheit durch.

o KREIS - Fuhrt den Scantyp KREIS auf einer B4- oder B5-Leitz-Steuereinheit
aus.
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Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels konzentrischer
Kreise

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Kegelscan
mittels konzentrischer Kreise, um Filter einzurichten.

Ausreilder

Sie kbnnen die Ausreil3er basierend auf dem Abstand zum Besteinpassungselement
entfernen. Dadurch kdnnen wahrend des Messvorgangs auftretende Anomalien
beseitigt werden.

PC-DMIS passt zuerst einen Kreis in die Daten ein und bestimmt dann auf Basis des
Sigma Faktors, welche Punkte Ausreil3er sind. Dann wird folgendermalf3en verfahren:

« PC-DMIS berechnet den Besteinpassungskreis nach dem Entfernen dieser
Ausreil3er neu.

o Das Vorhandensein weiterer Ausreil3er wird gepruft.

o Der Besteinpassungskreis wird erneut berechnet.

« Dieser Vorgang wird wiederholt, bis keine Ausreil3er mehr zu finden sind oder
PC-DMIS den Kreis nicht mehr berechnen kann. (PC-DMIS kann den Kreis nur
mit mindestens drei Datenpunkten berechnen).

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp flr den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

o Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

WPU

Tippen oder wéhlen Sie die Wellen pro Umdrehung. Der Standardwert lautet 50. WPU
gilt nur far Zylinder und Kreise. Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter
die Option Keine ausgewahlt ist.

Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Geraden

Die Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Geraden fur das Auto-Element Kegel
fuhrt eine Reihe von Geradenscans an einem bestimmten Kegel durch.
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Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfugen | Element | Auto | Kegel):

o Registerkarte Einrichten
o Registerkarte Filter
o Registerkarte Erweitert

Weitere Informationen Uber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Geraden
Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven Kegelscan
mittels Geraden, um alle bekannten Informationen zu Toleranzanforderungen und
Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS Ubernimmt den Rest.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groRzugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Geraden
Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fir die Strategie zum adaptiven Kegelscan
mittels Geraden, um die berechneten Einstellungen und automatisch konfigurierte
Parameter zu Uberschreiben.

Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Au3erdem werden die Eigenschaften

Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.
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Punktdichte

Tippen oder wéahlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Geraden

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Kegelscan
mittels Geraden, um Filter einzurichten.

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp fir den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur fr bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

« Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

Wellenlange (mm)

Datenschwankungen, die geringer sind als der Wert, den Sie in der Liste ausgewahlt
haben, werden bei der Anwendung des linearen Gaul3'schen Filters geglattet. Dies gilt
fur Geraden und Ebenen.

Sie kdnnen in das Feld auch einen Wert fir die Wellenlange eingeben. Dieser
Wert muss in Millimetern eingegeben werden.
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Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt
ist.

Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Geraden

Die Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels einer Gerade fur das Auto-Element
Zylinder fihrt eine Reihe von Geradenscans entlang der Zylinderparallelen zu seiner
Achse durch. Der Zylinder kann eine Gewindeflache oder eine glatte Oberflache sein.

Bei der Verwendung dieser Strategie muss der Durchmesser der Tastspitze die Grol3e
der 'Taler' zwischen den Gewindegangen Uberschreiten, um ein Ausscheren des
Tasters zu verhindern.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Zylinder):

o Registerkarte Einrichten
o Registerkarte Filter
o Registerkarte Erweitert

Weitere Informationen Uber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels
Geraden

Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven
Zylinderscan mittels Geraden, um alle bekannten Informationen zu
Toleranzanforderungen und Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS
Ubernimmt den Rest.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groR3zugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung.
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Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Geraden
Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fir die Strategie zum adaptiven
Zylinderscan mittels Geraden, um die berechneten Einstellungen und automatisch
konfigurierte Parameter zu tUberschreiben.

Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Aul3erdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.
Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wéahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Vor-Taster Zylinder

Dieser Wert nimmt vor dem Scannen Antastpunkte zur Lagebestimmung des Zylinders
auf.

Gewindeloch

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen auswahlen, wird ein Filter auf B3-Steuereinheiten
aktiviert, um beim Scannen von Gewinden die Genauigkeit zu erhéhen.
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Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Geraden

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Zylinderscan
mittels Geraden, um Filter einzurichten.

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp flr den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

« Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

Wellenlange (mm)

Datenschwankungen, die geringer sind als der Wert, den Sie in der Liste ausgewahlt
haben, werden bei der Anwendung des linearen Gauf3'schen Filters geglattet. Dies gilt
fur Geraden und Ebenen.

Sie kdnnen in das Feld auch einen Wert flr die Wellenlange eingeben. Dieser
Wert muss in Millimetern eingegeben werden.

Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt
ist.

Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Spirale

Die Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Spirale fur das Auto-Element Zylinder
misst den Zylinder spiralférmig.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Zylinder):

e Registerkarte Einrichten
e Registerkarte Filter
o Registerkarte Erweitert

Weitere Informationen Uber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.
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Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Spirale

Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven
Zylinderscan mittels Spirale, um alle bekannten Informationen zu
Toleranzanforderungen und Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS
Ubernimmt den Rest.

GrolRe

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Messung der Bestimmung der
GroRRentoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Gré3e. Wenn der eingegebene
Toleranzwert Gr63e sehr knapp oder sehr grof3ziigig bemessen ist, dann wird das
Element von PC-DMIS sehr langsam gescannt. Andernfalls wird das Element schnell
gescannt.

Lage

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Lagetoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Lage. Je grof3ztigiger der Toleranzwert
Lage bemessen ist, umso langsamer erfolgt der Scan. Je knapper die Lagetoleranz ist,
desto schneller erfolgt der Scan.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je grof3zugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fir die
Abweichung in den Feldern GréRe, Lage und Form.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Spirale
Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie zum adaptiven

Zylinderscan mittels Spirale, um die berechneten Einstellungen und automatisch
konfigurierte Parameter zu tberschreiben.
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Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Aul3erdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.
Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Scantyp
Wahlen Sie den Scantyp, der an der Steuereinheit ausgefihrt wird.

« Definiert - Fuhrt den definierten Flachen-Scan auf einer B3C-, B4- oder FDC-
Steuereinheit durch.

o KREIS - Fuhrt den Scantyp KREIS auf einer B4- oder B5-Leitz-Steuereinheit
aus.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels Spirale

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Zylinderscan
mittels Spirale, um Filter einzurichten.

Ausreil3er

PC-DMIS passt zuerst einen Kreis in die Daten ein und bestimmt dann auf Basis des
Sigma Faktors, welche Punkte Ausreil3er sind. Dann wird folgendermalf3en verfahren:
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« PC-DMIS berechnet den Besteinpassungskreis nach dem Entfernen dieser
Ausreil3er neu.

o Das Vorhandensein weiterer Ausreil3er wird gepruft.

o Der Besteinpassungskreis wird erneut berechnet.

o Dieser Vorgang wird wiederholt, bis keine Ausreif3er mehr zu finden sind oder
PC-DMIS den Kreis nicht mehr berechnen kann. (PC-DMIS kann den Kreis nur
mit mindestens drei Datenpunkten berechnen).

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp flr den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

o Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

WPU
Tippen oder wéhlen Sie die Wellen pro Umdrehung. Der Standardwert lautet 50. WPU

gilt nur fir Zylinder und Kreise. Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter
die Option Keine ausgewahlt ist.

Strategie zum adaptiven Geradenscan

Die Strategie zum adaptiven Geradenscan fur das Auto-Element Gerade fihrt einen
Einzelgeradenscan entlang einer bestimmten Gerade durch.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Gerade):

e Registerkarte Einrichten
e Registerkarte Filter
e Registerkarte Erweitert

Weitere Informationen tber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Geradenscan
Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven

Geradenscan, um alle bekannten Informationen zu Toleranzanforderungen und
Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS tUbernimmt den Rest.
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Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groR3zugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Geradenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie zum adaptiven
Geradenscan, um die berechneten Einstellungen und automatisch konfigurierte
Parameter zu Gberschreiben.

Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Au3erdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kénnen.
Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wéahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.
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Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Geradenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Geradenscan,
um Filter einzurichten.

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp fir den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

« Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

Wellenlange (mm)

Datenschwankungen, die geringer sind als der Wert, den Sie in der Liste ausgewahlt
haben, werden bei der Anwendung des linearen Gaul3'schen Filters geglattet. Dies gilt
fur Geraden und Ebenen.

Sie kdnnen in das Feld auch einen Wert flr die Wellenlange eingeben. Dieser
Wert muss in Millimetern eingegeben werden.

Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt
ist.

Adaptive Freiform-Ebenenscan-Strategie

Die Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines Kreises fur das Auto-Element
Ebene scannt eine Ebene durch die Auswahl von Messpunkten entlang eines Pfades,
der durch einen Satz von Punkten definiert ist. Der Scan-Pfad kann durchgangig oder
eine Unterbrechung oder Bewegungspunkte enthalten. Unterbrechungs- und
Bewegungspunkte im Scan-Pfad kénnen helfen, eine Flache als eine einzige Flache zu
scannen, auch sobald der Pfad aus irgendeinem Grund nicht durchgangig ist.

Der Scan-Pfad kann wahrend der Ausfiihrung der Messroutine dynamisch aus einer
Textdatei gelesen werden. Dies kann beim Scannen der Ebene auf Varianten des
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Werkstlcks nitzlich sein, wenn die Form der gescannten Oberflache zwischen den
Varianten wechselt.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfugen | Element | Auto | Ebene):

o Registerkarte Einrichten

e Registerkarte Filter

e Registerkarte Erweitert

e Registerkarte Pfaddefinition
« Registerkarte Scan-Pfad

e Registerkarte Ausfiihrung

Weitere Informationen tber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan
Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven
Freifromebenenscan, um alle bekannten Informationen zu Toleranzanforderungen und
Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS Ubernimmt den Rest.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groRzugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan
Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie zum adaptiven

Freifromebenenscan, um die berechneten Einstellungen und automatisch konfigurierte
Parameter zu Uberschreiben.
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Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. AulRerdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.
Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven
Freifromebenenscan, um Filter einzurichten.

Ausreil3er

PC-DMIS passt zuerst eine Ebene in die Daten ein und bestimmt dann auf Basis des
Sigma Faktors, welche Punkte Ausreil3er sind. Dann wird folgendermalf3en verfahren:

« PC-DMIS berechnet die Besteinpassungsebene nach dem Entfernen dieser
Ausreil3er neu.

o Das Vorhandensein weiterer Ausreil3er wird gepruft.

o Die Besteinpassungsebene wird erneut berechnet.

o Dieser Vorgang wird wiederholt, bis keine Ausreil3er mehr zu finden sind oder
PC-DMIS die Ebene nicht berechnen kann. (PC-DMIS kann die Ebene nur mit
mindestens drei Datenpunkten berechnen).
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Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp fir den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur fr bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

« Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

Wellenlange (mm)

Datenschwankungen, die geringer sind als der Wert, den Sie in der Liste ausgewahlt
haben, werden bei der Anwendung des linearen Gaul3'schen Filters geglattet. Dies gilt
fur Geraden und Ebenen.

Sie kdnnen in das Feld auch einen Wert fr die Wellenlange eingeben. Dieser
Wert muss in Millimetern eingegeben werden.

Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt
ist.

Registerkarte "Pfaddefinition” - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Pfaddefinition fur die Strategie zum adaptiven
Freifromebenenscan, um einen Scanpfad zu erstellen.

Typ
Der Scan-Pfad kann folgendermalfien erzeugt werden:

« Umfangsbahnen
e Freiformpfade
e Lernpfad

Bereich "Punktliste"

Der Bereich "Punktliste” zeigt die Punkte an, die Sie im CAD auswahlen oder mit der
KMG manuell aufnehmen (nur fir den Typ "Pfad lehren™).

# - Zeigt eine Nummer oder einen Buchstaben, der den Punkt identifiziert.

X, Y, Z -Die Werte XYZ werden in diesem Bereich angezeigt.
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Pkt.-Typ - Diese Spalte enthalt den Punkityp fir die Methode 'Pfad lehren' zur
Erzeugung des Scan-Pfades.

Um einen Punkt zu l6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich
'Punkteliste’. Damit werden die Optionen Léschen und Leeren:

Remove

Clear

Punktoptionen

Léschen - Um einen Punkt zu l6schen, markieren Sie diesen im Bereich
'Punktliste’, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie diese
Option.

Leeren - Wenn Sie alle Punkte I6schen wollen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in den Bereich 'Punktliste’ und wéhlen Sie diese Option.
Bestatigen Sie die Meldung Alle Punkte I6schen? mit OK.

>>

Uber diese Schaltflaiche kénnen Sie zusatzliche Eigenschaften fiir den ausgewahiten
Typ definieren und den Scan-Pfad erstellen.

<<
Mit dieser Schaltflache gelangen Sie zurtick zum Bereich 'Punktliste’.
Umfangsbahnen

Diese Methode erzeugt einen Scan-Pfad entlang des Umfangs der Flache. Dafir wird
CAD bendtigt.

Erzeugung einer Standardumfangsbahn

Sie kdnnen einen Standardumfangsscanpfad fir eine bestimmte Ebene erzeugen. Der
Anfangspunkt der Standardbahn ist die Kante am nachsten zum Punkt (Schwerpunkt)
der gewahlten Ebene. Die Scanrichtung ist gegen den Uhrzeigersinn in der Ebene. Der
Start- und Endpunkt des Scans sind gleich. Die Erzeugung des Standardpfads
verwendet den Parametersatz auf dem zweiten Bildschirm der Definition der
Pfaderzeugung. Wenn Sie Erzeugen wahlen, wird die Scanpfadtabelle mit dem
Standardpfad gefillt.
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Mehrere Flachen auf einer Ebene auswahlen

Ein Umfangspfad unterstitzt voneinander getrennte Ebenen. Sehen Sie sich zum
Beispiel Folgendes auf der Vorderseite eines Demoblocks an:

Vorderseite eines Demoblocks

o ¥l

|Ac|aptive Free Form Flane Scan ~

Setup Advanced Fiters Psth Definion  Sean path  Execution

Type: Perimeter Paths e == | ==
[] select can Dieselect Al [] pefault path
# X Y &

Registerkarte "Pfaddefinition”

So wahlen Sie mehrere Flachen einer Ebene:

1.
2.

5.

Wahlen Sie das Kontrollkastchen CAD auswahlen.

Klicken Sie (bei Bedarf) auf Ges.-Auswahl aufh., um die Auswahl aller
ausgewahlten Flachen aufzuheben.

Klicken Sie auf die erste Flache. Diese wird hervorgehoben.

Klicken Sie auf die zweite Flache. Diese wird hervorgehoben.

Wenn die erste und zweite Flache voneinander getrennt sind, aktiviert PC-DMIS
automatisch das Kontrollk&stchen Standardpfad. Der Standardpfad auf jeder
gewahlten Flache wird erzeugt.

Waéhlen Sie weitere Flachen mit einem Klick darauf.

PC-DMIS wird die Registerkarte Scanpfad vervollstandigen, wenn Sie auf
Erzeugen klicken.
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Erzeugung einer Umfangsbahn durch Auswabhl

Sie kbnnen eine Umfangsbahn durch die Auswahl des Start-, Richtung- und
Endpunktes auf einer beliebigen CAD-Flache erzeugen. Ebenfalls kdnnen Sie den
Start- und Richtungspunkt auf CAD-Flache auswéhlen, um einen geschlossenen Scan-
Pfad zu generieren.

1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Klicken Sie auf dem CAD auf drei Punkte, um den Start-, Richtungs- und
Endpunkt zu definieren. Die Punkte werden im Bereich 'Punkteliste’
angezeigt. In der Spalte # steht 1 fur Startpunkt, D fur Richtungspunkt und
2 fur Endpunkt. Zum Beispiel:

G Vil

|f-‘-.dapti~.re Free Form Plane Scan e

Setup  Advanced Filters Psth Definition | Scan path | Execution

Type: Perimeter Paths et == || ==
[ select caD Deselect Al [[] oefault Path

F = Y Z

1 E5.E74 0,523 0,000

D 71.957 1.115 0,000

z B5.075 27488 -0,00

Beispiel Registerkarte "Pfaddefinition”

e Kilicken Sie auf dem CAD auf zwei Punkte, um den Start- und
Richtungspunkt zu definieren. Die Punkte werden im Bereich 'Punkteliste’
angezeigt. In der Spalte # steht 1 fur Startpunkt und D fir Richtungspunkt.
Wenn der Punkt 2 (der Endpunkt) nicht definiert ist, verwendet PC-DMIS
Punkt 1, um einen geschlossenen Pfad zu generieren.

Sie kénnen einen Punkt mit einem Doppelklick auf den Punkt bearbeiten. Damit
wird das Dialogfeld Punkt bearbeiten aufgerufen. Zum Beispiel:
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Edit Point ﬁ
Point Number:
X Y Fi
92.07953 = |0.00000 = |-5.08523 =
: > l OK l Cancel

Dialogfeld "Punkt bearbeiten”

Andern Sie die Werte. Um zu Punkten zu springen und diese zu andern, klicken
Sie auf >>,

2. Zur Einstellung der Umfangssteuerungen klicken Sie auf >>. Damit wird der

Bereich Umfangssteuerungen angezeigt. Verwenden Sie die Eigenschaften in
diesem Bereich, um die Punkterzeugung zu steuern.

G V|1l

|;’-‘u:|apti~.re Free Form Plane Scan e

Setup  Adwvanced Filters Path Definion  Sean path  Execution

Type: Perimeter Paths t == | =

Perimeter Controls

CAD Tol.: mm [] 3ump Hole

Increment: rmm 2,540
Generats

Boundary: Outer Cnly w il b

Beispiel Bereich "Umfangssteuerungen”

CAD-Toleranz - Geben Sie die Toleranz fur den Algorithmus der
Punktlokalisierung an.

Inkrement - Geben Sie den Mindestabstand zwischen benachbarten Punkten ein.
Versatz - Bestimmen Sie den Versatz von den Grenzen.

Begrenzungstyp - Wahlen Sie den Begrenzungstyp auf der markierten Flache,
der bei der Pfadberechnung berucksichtigt werden soll.

e Nur Innere - Damit wird die innere Begrenzung zur Generierung des
Scan-Pfades verwendet.
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« Innere oder AuRRere - PC-DMIS bestimmt, basierend auf den
aufgenommenen Messpunkten, ob die innere oder &ul3ere Begrenzung
verwendet wird, und generiert die Messpunkte.

« Nur AuRere - Damit wird die 4uRere Begrenzung zur Generierung des
Scan-Pfades verwendet.

Angenommen die Punkte 1, D und 2 lauten folgendermal3en:

Wenn die Option Nur Innere gewahlt wird, generiert PC-DMIS den Scan-
Pfad wie folgt:

Wenn die Option Nur AuRere gewahlt wird, generiert PC-DMIS den Scan-
Pfad wie folgt:
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Loch Gberspringen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im
Scanpfad ein Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad tUber einem
Loch in der CAD-Flache befindet. Geben Sie im Feld den bendtigten Abstand von
der Kante an.

Erzeugen Uber diese Schaltfliche werden die Punkte erzeugt und im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. PC-DMIS zeigt den erzeugten Pfad auf dem CAD im
Grafikfenster an. Sie kdnnen den Start-, Richtungs- und Endpunkt bei Bedarf
anpassen und den Scan-Pfad neu berechnen.

Pfad hinzufugen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte
Scan-Pfad hinzugefigt.

Freiformpfade

Diese Methode erzeugt einen Scan-Pfad entlang des Pfades von definierten Punkten.
Dafur wird CAD bendétigt. So erzeugen Sie einen Scan-Pfad mit dieser Methode:

1. Klicken Sie auf das CAD, um einen Freiformpfad zu definieren. Bestimmen Sie
mindestens funf Punkte, um den Scan-Pfad zu berechnen. Die Punkte werden im
Bereich 'Punkteliste’ angezeigt. Zum Beispiel:
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¢ ¥l

|;’-‘u:|a|:|ti~.-'e Free Form Plane Scan o
Cetup  Advanced Fiters Path Defintion  Sean path | Execution
Type: Free Form Paths o e | BE
[] select can Deselect Al
# X ¥ z 2
1 72912 27.697 0,000
2 66864 21.976 0,000
3 &4, 5900 13.350 0,000
4 71.185 10,931 0,000 v

Beispiel Registerkarte "Pfaddefinition”

Die Spalte # zeigt die Kennnummer oder -buchstaben des Punktes an. Sie
kénnen einen Punkt mit einem Doppelklick bearbeiten. Daraufhin wird die
Registerkarte Punkt bearbeiten angezeigt. Andern Sie die Werte. Um zu Punkten
zu springen und diese zu &ndern, klicken Sie auf >>.

2. Klicken Sie zur Definition der FreiFormSteuerungen auf >>. Damit wird der
Bereich FreiFormSteuerungen angezeigt. Verwenden Sie die Eigenschaften in
diesem Bereich, um die Punkterzeugung fur Freiformen zu steuern:

G Vil

|;’-‘u:|apti~.re Free Form Plane Scan

> |

Setup  Advanced Fiters Path Definiion  gean path

Execution
Type: Free Form Paths o =
FreeForm Controls
Curve Type: Opened e [ ] 3ump Hole

Increment: mm 2.540

Generats

Add Path

s

Beispiel Bereich 'FreiFormSteuerungen'

Kurventyp — Wahlen Sie den zu erzeugenden Pfadtyp aus: Offen oder

Geschlossen.

Inkrement - Geben Sie den Mindestabstand zwischen benachbarten Punkten ein.
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Loch Uberspringen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im
Scanpfad ein Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad tUber einem
Loch in der CAD-Flache befindet. Geben Sie im Feld den benétigten Abstand von
der Kante an.

Erzeugen Uber diese Schaltflache werden die Punkte erzeugt und im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. Der erzeugte Pfad wird auf dem CAD im Grafikfenster
angezeigt. Sie konnen die Punkte der Freiform bei Bedarf anpassen und den

Scan-Pfad neu berechnen.

Pfad hinzufligen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte
Scan-Pfad hinzugefugt.

Pfad lehren
Sie kénnen diesen Typ des Scan-Pfads erzeugen, indem Sie Messpunkte auf dem

KMG oder CAD aufnehmen, um den Pfad zu lehren / lernen. Der Scan-Pfad besteht
aus Geraden, Bégen und / oder Kreisen.

Fur weitere Anweisungen zu Erzeugung eines Lernpfades beachten Sie das
ausfuhrliche Beispiel im Abschnitt "Beispiellernpfad fur Strategie zum adaptiven
Freifromebenenscan” zum Scannen einer Oberflache entlang eines festgelegten
Pfades.

So definieren Sie einen Lernpfad:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache des Pfadtyps:

e Linie H
o Bogen
e Kreis @

2. Nehmen Sie fur einen Geradenpfad einen oder zwei manuelle Messpunkte auf.
Fur einen Bogen- oder Kreispfad benoétigen Sie zwei oder drei manuelle
Messpunkte. Die Punkte werden im Bereich 'Punkteliste’ angezeigt. Zum
Beispiel:

194




Arbeiten mit Messstrategien

@G Vil

|;’-‘u:|a|:|ti~.re Free Form Plane Scan e

Setup  Advanced Filters Path Definion | Sean path Execution

Type: Teach Path L — {:} == || »=
[] select can Deselect All

# ks T z Pt. Type

1 84595 44045 0,000 Line Start

2 84452 6.627 0,000 Line End

Beispiel Registerkarte "Pfaddefinition" - Linienpfad
Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verfugbar:

o Die Spalte # zeigt die Kennnummer oder -buchstaben des Punktes an.
Die Spalte Pkt.-Typ beschreibt den Punkttyp; zum Beispiel:
Geradenanfang, Geradenende, Kreisende oder
Kreismittelpunkt<Nummer>.

« Ein roter Punkt (oder rote Punkte) zeigen an, dass der Pfad unvollstandig
ist und der Punkt nicht zur Erzeugung des Pfades verwendet wird. Wenn
Sie den Pfadtyp andern (zum Beispiel von einer Geraden zu einem
Bogen), werden die roten Punkte entfernt.

e Sie kdnnen die X-, Y- und Z-Werte eines Punktes mit einem Doppelklick
bearbeiten. Daraufhin wird die Registerkarte Punkt bearbeiten angezeigt.

Wenn Sie den Start- oder Endpunkt eines Kreispfades verandern, werden
beide Punkte geandert, da es sich um denselben Punkt handelt.

3. Klicken Sie auf >>, um Lernsteuerungen zu definieren. Damit wird der Bereich
Lernsteuerungen angezeigt. Verwenden Sie die Eigenschaften in diesem
Bereich, um die Punkterzeugung zu steuern:
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G il

|;'1'u:|aptiue Free Form Plane Scan e

Setup Advanced Fiters Psth Defintion  Sean path  Execution

Type: Teach Path w — o~ =
Teach Controls

Smoothing Cornar mim 2,540
Radius:

Generate

Add Path

Beispiel Bereich "Lernsteuerungen”
Inkrement - Geben Sie den Mindestabstand zwischen benachbarten Punkten ein.

Loch Uberspringen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im
Scanpfad ein Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad tber einem
Loch in der CAD-Flache befindet. Geben Sie im Feld den bendtigten Abstand von
der Kante an.

Eckradius glatten - Bei der Erzeugung des Scanpfades entstehen scharfe
Kanten an den Schnittpunkten. An scharfen Kanten muss die Steuereinheit die
Scangeschwindigkeit reduzieren. Die Glattung des Eckradius hilft diese scharfen
Ecken zu glatten. Ein Kreis mit dem Schnittpunkt als Mittelpunkt, und einem
Radius, der in dieses Feld eingegeben wird, wird definiert. Alle Punkte des
Scanpfads innerhalb dieses Kreises werden geglattet.

Erzeugen Uber diese Schaltflache werden die Punkte erzeugt und im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. Der erzeugte Pfad wird auf dem CAD im Grafikfenster
angezeigt. Sie konnen die Punkte des Lernpfades bei Bedarf anpassen und den
Scan-Pfad neu berechnen.

Pfad hinzufligen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte
Scan-Pfad hinzugefugt.

Beispiel fur Lernpfad - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan

Dieses Beispiel der Methode Lernpfad fur Strategie zum adaptiven
Freiformebenenscan veranschaulicht das Verfahren zum Scan der oberen Flache
entlang eines bestimmten Pfades.

Dieses Beispiel nimmt an, dass Sie die obere Flache entlang des folgenden Pfades
scannen wollen:
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Scan-Pfad

Um diese Pfad zu erstellen, nehmen Sie die Messpunkte, um die Punkte zu definieren,
wie unten beschrieben auf. Die Punkte werden im Bereiche Punkteliste der
Registerkarte Pfaddefinition aufgezeichnet. Sie werden im CAD, wie im Verfahren
gezeigt, markiert.

1. Der erste Abschnitt des Pfades ist linear. So generieren Sie diese Gerade:
a. Klicken Sie auf die Schaltflache H.
b. Da es sich um den ersten Abschnitt handelt, nehmen Sie zwei
Messpunkte auf, um die Punkte 1 und 2 der Gerade zu definieren.

G il

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Definttion | Scan Path | Exem_rtion|

Type: |Teach Path [~ o <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y Z Ft. Type
1 42 686 3815 0.000 Line Start
2 61.650 3272 0.000 Line End
[ Move Tao ] [ Test ] [ Create ] [ Cloze

Punkte 1 und 2 des ersten Abschnitts
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Punkte 1 und 2 markiert im CAD

2. Der zweite Abschnitt des Pfades ist auch linear. Punkt 2 (der letzte Punkt des
ersten Linienabschnittes) ist der Anfangspunkt des zweiten Geradenabschnittes.
So generieren Sie diese Gerade:

a. Belassen Sie die Schaltflache [ aktiviert.
b. Messen Sie einen Punkt, um Punkt 3, den Endpunkt des zweiten
Geradenabschnittes zu bestimmen.

& % |e|Ll

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Defintion | Scan Path | Exec1.rtinr1|

Type: [Teac:h Path v] E] ~ O £
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y rd Pt. Type
1 42 636 3815 0.000 Line Start
2 61.650 3272 0.000 Line End
3 52738 34.109 0.000 Line End
[ Maove To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punkt 3 des zweiten Abschnittes

198



Arbeiten mit Messstrategien

Punkt 3 markiert im CAD

3. Der dritte Abschnitt des Scan-Pfades ist ein Bogen entlang des grol3en Kreises.

199

Punkt 3 (der letzte Punkt des zweiten Geradenabschnittes) ist der Anfangspunk
des Bogens. Der letzte Punkt ist der Endpunkt des Bogens. So generieren Sie
diesen Bogen:
a. Klicken Sie auf die Schaltflache [=],
b. Nehmen Sie auf dem Bogen zwei weitere Messpunkte auf, um die Punkte
4 und 5 zu bestimmen.

& t e

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Fiterz | Path Defintion | Scan Path | Exec-utiun|

Type: | Teach Path - —[~]O <<
Take 2 or 3 manual hits to define the Arc path.
H X i il Ft. Type i
3 §2738 H.109 0.000 Line End
4 126775 83813 0.000 Arc Midpoint | =
3] 155102 38 960 0.000 Arc End ==
1| ] 3
[ Maove To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punkte 4 und 5 des dritten Abschnittes



PC-DMIS CMM

Punkte 4 und 5 markiert im CAD

4. Der vierte Abschnitt ist eine Gerade. Der Endpunkt des Bogens ist gleichzeitig
der Anfang der Gerade. So generieren Sie diese Gerade:
a. Klicken Sie auf die Schaltflache =,
b. Messen Sie einen Punkt, um Punkt 6, den Endpunkt des vierten
Geradenabschnittes zu bestimmen.

G |l

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Path Defintion | Scan Path | E:-cec1.rtior1|

Type: [Teac:h Path v] E] ~ £
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.

H X ¥ i Pt. Type o
4 126.779 83.813 0.000 Arc: Midpoint

5 155102 38.360 0.000 Arc End |E_|
& 156.298 25.164 0.000 Line End

4 | ] [ F

[ Move To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punkt 6 des vierten Abschnittes
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Punkt 6 markiert im CAD

5. Jetzt mussen Sie 360 Grad um den kleinen Kreis scannen. Der Endpunkt des
vierten Geradenabschnittes ist gleichzeitig der Anfangspunkt des Kreises. So
wird dieser Kreis erzeugt:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache [C].

b. Nehmen Sie auf dem Kreispfad zwei weitere Messpunkte auf, um die
Punkte 7 und 8 zu bestimmen. Da ein Kreis aus 360 Grad besteht, ist
Punkt 9 - der Endpunkt des Kreises - gleich dem Startpunkt des Kreises
und wird automatisch aufgezeichnet.

G | il

Adaptive Free Form Plane Scan -

| Setup | Advanced | Filters | Fath Defintion | Scan Path | Exem.rtiun|

Type: | Teach Path - — ~[0] | =
Take 2 or 3 manual hits to define the Circle path.
H X ¥ £ Ft. Type TN
7 1631289 14.386 0.000 Circle Midpoirit 1
g 143 632 1841 0.000 Circle Midpoirt2
9 156 253 29164 0.000 Circle End
1 | 1] [ »
’ Mave Ta ] ’ Test ] ’ Create ] ’ Close

Punkte 7 bis 9 auf dem Kreis
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Punkte 7 bis 9 markiert im CAD

6. Der letzte Abschnitt ist eine Gerade. Punkt 9, der Endpunkt des Kreises, ist
gleichzeitig der Anfang der Gerade. So generieren Sie diese Gerade:
a. Klicken Sie auf die Schaltflache =,
b. Nehmen Sie den letzten Messpunkt auf, um Punkt 10 zu bestimmen, der
den Scan-Pfad abschlief3t.

G vl

Adaptive Free Form Plane Scan -

|Se‘tup | Advanced | Fiters | Path Definition | Scan Path | Exec-utiun|

Type: | Teach Path - =]~ 0 <<
Take 1 or 2 manual hits to define the Line path.
H X Y Z Pt. Type it
g 143.632 1841 0.000 Circle Midpoirt2
9 156,258 25164 0.000 Circle End M
10 173.5951 28817 0.000 Line End ==
1 | ] [ »
[ Mave To ] [ Test ] [ Create ] [ Close

Punkt 10 des letzten Abschnittes
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Punkt 10 markiert im CAD

7. Klicken Sie auf die Schaltflache >>. Geben Sie in das Feld Inkrement im Bereich

Steuerelemente lehren den Wert 1 ein.
8. Klicken Sie auf Erzeugen. Der erzeugte Scan-Pfad wird auf dem CAD im
Grafikfenster angezeigt.

Erzeugter Scan-Pfad

Registerkarte "Scan-Pfad" - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Scan-Pfad fur die Strategie zum adaptiven
Freifromebenenscan, um Folgendes zu tun:

e Scan- und Bewegungspunkte anzuzeigen
e Scan- und Bewegungspunkte aus einer Textdatei zu importieren
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e Scan- und Bewegungspunkte in eine Textdatei zu exportieren
e einen Bewegungs- oder Unterbrechungspunkt einzufligen

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel:

G il

Adaptive Free Form Plane Scan -
|Selup I Advanced | Filters | Path Definition | Scan Path | Execution

# X Y i

25 157 42502 0.00000 -2 54000

26 159.96502 0.00000 «2 54000

27 162 50502 0.00000 -2 54000

28 16504502 0.00000 -2 54000

29 167 58502 0.00000 -2 54000

i) 17012502 0.00000 -2 54000

n 172 e8502 0.00000 -2 54000
[ Maove To [ Jest ] | Create | | Close |

Beispiel Registerkarte 'Scan-Pfad’
Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verfugbar:

e # Zeigt eine Nummer, der den erzeugten Punkt identifiziert.
e« X,YundZ- Die XYZ-Werte

Wenn Sie auf einen beliebigen Punkt des Scanpfads klicken, hebt PC-DMIS den Punkt
auf der CAD-Flache hervor. Zum Beispiel:

Beispiel fur markierten Punkt auf der CAD-Flache

Zuséatzliche Funktionen sind mit einem rechen Mausklick auf den Bereich 'Punkteliste’
verfugbar. Die folgenden Optionen werden angezeigt:
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Import...
Export...

Inzert Break »

Insert Move 3

Remowve

Clear

Refine...

Undo Refinement

Optionen "Punktliste"
Importieren

Mit dieser Option kénnen Scan- und Bewegungspunkte aus einer Textdatei importiert
werden. Der Scan-Pfad kann wéahrend der Ausflihrung der Messroutine dynamisch aus
einer Textdatei gelesen werden. Dies kann beim Scannen der Ebene auf Varianten des
Werkstlcks nitzlich sein, wenn die Form der gescannten Oberflache zwischen den
Varianten wechselt.

Es folgt ein Beispiel einer unvollstdndigen Textdatei:

-32.23,14.067,-0.001,SCAN
-29.2,6.684,-0.006,SCAN
-24.389,1.846,-0.008,SCAN
-19.309,-3.982,-0.004,SCAN
-15.327,-8.125,-0.004,SCAN
-9.949,-9.576,-0.004,SCAN
-4.838,-11.112,-0.001,SCAN
6.786,-10.431,-0.005, SCAN
12.121,-4.769,-0.003,SCAN
17.941,1.332,-0.005,SCAN
21.889,7.432,-0.002,SCAN
26.623,10.02,-0.004,SCAN
0,0,0,BREAK

27,10,50,MOVE
30.361,9.192,-0.003,SCAN

In diesem Beispiel:
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e« SCAN - Kennzeichnet einen Punkt, der zum Scan hinzugefligt wird.

« BREAK - Kennzeichnet eine Bewegung zum Ruckfahrpunkt und ein neuer Scan
beginnt mit dem n&chsten SCAN-Punkt.

« MOVE - Kennzeichnet eine Bewegung zur angegebenen Position.

Export
Mit dieser Option kann der Scan-Pfad in eine Textdatei exportiert werden.
Unterbrechung einflgen

Mit dieser Option wird eine Unterbrechung zwischen Scan-Punkten eingefuigt. PC-DMIS
sendet als Resultat mehrere Scan-Befehle an die Steuereinheit. Unterbrechungspunkte
im Scan-Pfad kénnen helfen eine Flache als eine einzige Flache zu scannen, auch
sobald der Pfad aus irgendeinem Grund nicht durchgangig ist. Der Scan wird wie folgt
ausgefuhrt:

1. Abheben vom Werkstiick basierend auf dem aktuellen Wert des Parameters
Ruckfahrweg.

2. Bewegung zum nachsten Scan-Punkt mit Vorhalteabstand basierend auf dem
aktuellen Wert des Parameters Vorhalteabstand.

3. Start des nachsten Scans.

Bewegung einfligen

Mit dieser Option kann ein Bewegungspunkt eingefiigt werden, um ein Hindernis zu
umgehen. Bewegungspunkte im Scan-Pfad kdnnen helfen eine Flache als eine einzige
Flache zu scannen, auch sobald der Pfad aus irgendeinem Grund nicht durchgangig ist.
Damit wird das Dialogfeld Punkt einfigen aufgerufen:

Insert Point

| X Y Z
0.000 +| |0.000 = |0.000

|ProbgF'aa | [ 0K ‘I Cancel ;

Dialogfeld ,Punkt einfligen*

Bewegen Sie den Taster und klicken Sie dann auf Tasterposition, um einen
Bewegungspunkt an dieser Position einzufigen.

Entfernen

Um einen Punkt zu lI6schen, markieren Sie diesen im Bereich 'Punktliste’, klicken Sie
mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie diese Option.
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Leeren

Wenn Sie alle Punkte I6schen wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den
Bereich 'Punkteliste’ und wéhlen Sie diese Option. Wenn die Meldung "Alle Punkte
entfernen?" angezeigt wird, klicken Sie auf NEIN.

Verfeinern
Mit dieser Option wird das Dialogfeld Verfeinerungseinstellungen angezeigt. Damit

kénnen Sie die Punktdichte des Pfades basierend auf der Krimmung des Pfades
variieren.

Refinernent Settings

Corner Tolerance: 1 o
Pgint Spacing: 5 .
| 0K | | Cancel |

Dialogfeld 'Verfeinerungseinstellungen'
Eckentoleranz - Die Pfadregionen mit Krimmungen, die unterhalb des Wertes
liegen, den Sie in diesem Feld definiert haben, werden in Bogensegmente
umgewandelt.

Punktabstand - Bestimmen Sie hier den maximalen Abstand zwischen
benachbarten Punkten fir lineare Abschnitte des Pfades.

Verfeinerung rickgangig machen

Diese Option macht die Anderungen im Dialogfeld Verfeinerungseinstellungen
rickgangig.

Registerkarte "Ausfuhrung" - Strategie zum adaptiven Freifromebenenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Ausfuihrung fur die Strategie zum adaptiven
Freifromebenenscan, um zusatzliche Optionen fur diese Strategie zu definieren.

Datei vor Ausfuhrung lesen
Aktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn der Scan-Pfad aus einer Textdatei vor der

Ausfuihrung gelesen werden soll. Dies hilft bei Messung der Varianten eines
Werkstuckes.
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Dateiname

Geben Sie den zu einzulesenden Pfad und Dateinamen vor der Ausfuhrung ein. Klicken
Sie auf Durchsuchen, um die Datei auszuwahlen.

Vorhaltebereich/Ruckfahrweg

Geben Sie fur den Abstand der Anfahr- und Rickfahrbewegung fir jeden Scanabschnitt
an. Der Wert 0,0 deaktiviert diese Bewegungen.

Antastperiode

Diese Eigenschaft gilt nur fur B3-Steuereinheiten (Nicht-VHSS-Scans). Damit wird die
Dauer in Millisekunden zwischen den Pfadpunkten festgelegt.

Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines Kreises

Die Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines Kreises fur das Auto-Element
Ebene misst die Ebene durch Scannen eines kreisférmigen Pfades.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Ebene):

o Registerkarte Einrichten

o Registerkarte Filter

o Registerkarte Erweitert

e Registerkarte Pfaddefinition
« Registerkarte Scan-Pfad

Weitere Informationen tber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines
Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven
Ebenenscan mittels eines Kreises, um alle bekannten Informationen zu
Toleranzanforderungen und Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS
Ubernimmt den Rest.

Form
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element

basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je grof3zugiger der Toleranzwert
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Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Mitte wahlen

Mittels dieser Option kénnen Sie den Mittelpunkt mit einem Klick auf das CAD
bestimmen. Es kann ein Oberflachenpunkt oder ein Drahtmodellpunkt ausgewahlt
werden. PC-DMIS erganzt die Informationen fir den ausgewahlten Punkt im Bereich
Elementeigenschaften des Dialogfeldes Auto-Element (Einfigen | Element | Auto |
Ebene). Ebenfalls wird das Feld Erster Durchmesser auf der Registerkarte

Pfaddefinition vervollstandigt.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines
Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie zum adaptiven
Ebenenscan mittels eines Kreises, um die berechneten Einstellungen und automatisch
konfigurierte Parameter zu tberschreiben.

Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Aul3erdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kdnnen.
Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.

Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).
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Beschleunigung

Tippen oder wéahlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Ebenenscan
mittels eines Kreises , um Filter einzurichten.

Ausreil3er

PC-DMIS passt zuerst eine Ebene in die Daten ein und bestimmt dann auf Basis des
Sigma Faktors, welche Punkte Ausreil3er sind. Dann wird folgendermalf3en verfahren:

« PC-DMIS berechnet die Besteinpassungsebene nach dem Entfernen dieser
Ausreil3er neu.

o Das Vorhandensein weiterer Ausreil3er wird gepruft.

o Die Besteinpassungsebene wird erneut berechnet.

o Dieser Vorgang wird wiederholt, bis keine Ausreil3er mehr zu finden sind oder
PC-DMIS die Ebene nicht berechnen kann. (PC-DMIS kann die Ebene nur mit
mindestens drei Datenpunkten berechnen).

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp flr den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

« Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

Wellenlange (mm)
Datenschwankungen, die geringer sind als der Wert, den Sie in der Liste ausgewahlt

haben, werden bei der Anwendung des linearen Gaul3'schen Filters geglattet. Dies gilt
fur Geraden und Ebenen.
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Sie kdnnen in das Feld auch einen Wert fir die Wellenlange eingeben. Dieser
Wert muss in Millimetern eingegeben werden.

Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt
ist.

Registerkarte "Pfaddefinition" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels
eines Kreises

Auf der Registerkarte Pfaddefinition fir die Strategie zum adaptiven Ebenenscan
mittels eines Kreises finden Sie zusatzliche Optionen, um den kreisférmigen Scan-
Pfad zu definieren. Sie kdnnen den Scan-Pfad sehen, wenn Sie einen Parameter der
Pfaddefinition aktualisieren. Ebenfalls wird Ihnen der aktualisierte Scan-Pfad im
Grafikfenster angezeigt.

Ringe

Geben Sie die Anzahl der Ringe ein, oder wéhlen Sie diese aus der Liste.

Erster Durchmesser

Geben Sie den Durchmesser des ersten Ringes ein.

Versatz

Geben Sie den Abstand zwischen zwei Ringen ein.

Ringe Uberspringen

Geben Sie die Nummer oder Nummern der Ringe ein, die Gbersprungen werden sollen.

Geben Sie 2,4 ein, um die Ringe 2 und 4 zu Uberspringen. Oder geben
Sie 2-5 ein, um die Ringe 2 bis 5 zu Uberspringen.

Pfaddichte

Bestimmen Sie die Anzahl der Punkt pro Millimeter, die flir den Scan-Pfad erzeugt
werden.
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Startwinkel

Tippen oder wéahlen Sie den Startwinkel in Dezimalgrad.

Endwinkel

Tippen oder wéhlen Sie den Endwinkel in Dezimalgrad.

Richtung

Wahlen Sie Uhrzeigersinn oder Gegen Uhrzeigersinn.

Loch Uberspringen

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im Scanpfad ein
Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad Uber einem Loch in der CAD-

Flache befindet. Geben Sie im Feld den bendtigten Abstand von der Kante an.

Registerkarte "Scan-Pfad" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels eines
Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Scan-Pfad fir die Strategie zum adaptiven
Ebenenscan mittels eines Kreises, um Folgendes zu tun:

e Scan- und Bewegungspunkte anzuzeigen
e einen Bewegungs- oder Unterbrechungspunkt einzufligen
e Punkt vom Scan-Pfad entfernen

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel:

® |4l

Adaptive Plane Circle Scan W

Setup Advanced  Filters Path Definitton Scan Path

X Y Z -
55.000 30.000 0.000

24,996 30335 0.000

54.985 30.671 0.000

54966 31.005 0.000

54940 31.340 0.000

54906 31.674 0.000

54865 32.006 0.000

54,817 32338 0.000

24.761 32669 0.000 "

W oy =l ovoon B Lk = 3t

Beispiel Registerkarte 'Scan-Pfad’
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Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verfugbar:

e # Zeigt eine Nummer, der den erzeugten Punkt identifiziert.
e X,YundZ- Die XYZ-Werte

Wenn Sie auf einen beliebigen Punkt des Scanpfads klicken, wird der Punkt auf der
CAD-Flache hervorgehoben. Zum Beispiel:

LINT DOC

Beispiel fur markierten Punkt auf der CAD-Flache

Zusatzliche Funktionen sind mit einem rechen Mausklick auf den Bereich 'Punkteliste’
verfugbar. Die folgenden Optionen werden angezeigt:

Inzert Break 3
Inzert Move 3
Remove

Optionen "Punktliste"
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Unterbrechung einfligen

Mit dieser Option wird eine Unterbrechung zwischen Scan-Punkten eingefugt. PC-DMIS
sendet als Resultat mehrere Scan-Befehle an die Steuereinheit. Unterbrechungspunkte
im Scan-Pfad kdnnen beim Scannen helfen, auch sobald der Pfad aus irgendeinem
Grund nicht durchgangig ist. Der Scan wird wie folgt ausgefihrt:

1. Abheben vom Werkstiick basierend auf dem aktuellen Wert des Parameters
Ruckfahrweg.

2. Bewegung zum nachsten Scan-Punkt mit Vorhalteabstand basierend auf dem
aktuellen Wert des Parameters Vorhalteabstand.

3. Start des nachsten Scans.

Bewegung einflgen

Mit dieser Option kann ein Bewegungspunkt eingefligt werden, um ein Hindernis zu
umgehen. Bewegungspunkte im Scan-Pfad konnen helfen, Hindernisse im Scan-Pfad
zu umgehen. Damit wird das Dialogfeld Punkt einfiigen aufgerufen:

Insert Point

| 33 ¥ z
0.000 =/ [0.000 =/l [0.000

| | ProbsF’aa| [ oK [ Cancel ;

Dialogfeld ,Punkt einfligen*®

Bewegen Sie den Taster und klicken Sie dann auf Tasterposition, um einen
Bewegungspunkt an dieser Position einzufligen.

Entfernen

Um einen Punkt zu l6schen, markieren Sie diesen im Bereich 'Punktliste’, klicken Sie
mit der rechten Maustaste und wéhlen Sie diese Option.

Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels Linien

Die Strategie zum adaptiven Kegelscan mittels Linien fur das Auto-Element Ebene
misst die Ebene entlang einer geraden Linie.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Ebene):

e Registerkarte Einrichten
o Registerkarte Filter
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e Registerkarte Erweitert

Weitere Informationen tber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels Geraden
Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum adaptiven
Ebenenscan mittels Geraden, um alle bekannten Informationen zu
Toleranzanforderungen und Oberflachentyp des Elements anzugeben. PC-DMIS
Ubernimmt den Rest.

Form

Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn die Messung der Bestimmung der
Formtoleranz dient. Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt PC-DMIS das Element
basierend auf dem eingegebenen Toleranzwert Form. Je groR3zugiger der Toleranzwert
Form bemessen ist, umso schneller erfolgt der Scan. Je knapper die Formtoleranz ist,
desto langsamer erfolgt der Scan.

Toleranz

Tippen oder wéhlen Sie den zuldssigen Grenzwert oder den Grenzwert fur die
Abweichung.

Flachentyp

Wahlen Sie Poliert, Bearbeitet, Geschliffen oder Gegossen.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels Geraden
Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie zum adaptiven
Ebenenscan mittels Geraden, um die berechneten Einstellungen und automatisch
konfigurierte Parameter zu tUberschreiben.

Uberschreiben

Uberschreiben Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch
konfigurierten Parameter Uberschrieben. Aul3erdem werden die Eigenschaften
Punktdichte, Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert, mit
denen die Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden kénnen.

Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
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Scan-Geschwindigkeit
Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).
Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.

Versatzkraft

Tippen oder wéhlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Registerkarte "Filter" - Strategie zum adaptiven Ebenenscan mittels Geraden

Verwenden Sie die Registerkarte Filter fur die Strategie zum adaptiven Ebenenscan
mittels Geraden, um Filter einzurichten.

Ausreilder

PC-DMIS passt zuerst eine Ebene in die Daten ein und bestimmt dann auf Basis des
Sigma Faktors, welche Punkte Ausreil3er sind. Dann wird folgendermalf3en verfahren:

« PC-DMIS berechnet die Besteinpassungsebene nach dem Entfernen dieser
Ausreil3er neu.

o Das Vorhandensein weiterer Ausreil3er wird gepruft.

« Die Besteinpassungsebene wird erneut berechnet.

« Dieser Vorgang wird wiederholt, bis keine Ausreil3er mehr zu finden sind oder
PC-DMIS die Ebene nicht berechnen kann. (PC-DMIS kann die Ebene nur mit
mindestens drei Datenpunkten berechnen).

Filter

Dieser Wert definiert den Filtertyp ftr den Scan. Einige der Filterungsoptionen gelten
nur far bestimmte Strategien. Wahlen Sie den Filtertyp aus:

o Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.
e Gaul¥'scher — Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.
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Wellenlange (mm)

Datenschwankungen, die geringer sind als der Wert, den Sie in der Liste ausgewahlt
haben, werden bei der Anwendung des linearen Gaul3'schen Filters geglattet. Dies gilt
fur Geraden und Ebenen.

Sie kénnen in das Feld auch einen Wert fir die Wellenlange eingeben. Dieser
Wert muss in Millimetern eingegeben werden.

Diese Option wird ausgeblendet, wenn in der Liste Filter die Option Keine ausgewahlt
ist.

Strategien zum nicht adaptiven Scannen einsetzen

Die nicht adaptiven Scan-Strategien und ihre einzelnen Registerkarten befinden sich
auf der Registerkarte Messstrategien in der Taster-Werkzeugleiste. Die Strategien
sind:

e Messlehre-Scan-Kalibrierung
e Zylinderscan bei zentriertem Gewinde
o Selbstzentrierender Punkt

Weitere Informationen zur Auswahl und dem Einsatz von Messstrategien finden Sie
unter ,Arbeiten mit Messstrategien®.

Strategie "Messlehre-Scan-Kalibrierung”

Der Messlehre-Scanfilter ermdglicht die Messung von Kreisen und Zylindern mit der
hochsten Genauigkeit im Vergleich zum Scan auf einem Hauptring oder Gewinde
vergleichbarer Gréf3e und Position auf einem KMG. Sie kdnnen diesen Filter
verwenden, um Produktionsringe oder -gewinde sowie Kreiselemente von Werkstticken
mit sehr geringen Formtoleranzen zu messen.

Die Strategie zur Messlehre-Scan-Kalibrierung fiir Auto-Kreise kalibriert eine Tastspitze
zum Einsatz mit einem Messlehre-Scanfilter. Die Daten der Messlehre-Scan-
Kalibrierung werden in der Tasterdatei gespeichert. Der Messlehre-Scanfilter ist fur die
Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises oder die Strategie zum adaptiven
Zylinderscan mittels konzentrischem Kreis verfugbar.
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Wenn Sie die Tastspitze erneut kalibrieren, [6scht PC-DMIS die Daten der

Messlehre-Scan-Kalibrierung. Sie mussen die Messlehre-Scan-Kalibrierung
wiederholen.

Die Option Messlehre-Scanfilter befindet sich im Dialogfeld Tasterdaten editieren
(Einfigen | Hardwaredefinition | Taster | Bearbeiten). Die Option Messlehre-
Scanfilter fir jede Tastspitze zeigt an, ob Daten der Messlehre-Scan-Kalibrierung
verfugbar sind. Weitere Informationen zu dieser Option finden Sie unter "Messlehre-
Scanfilter" im Kapitel "Definieren von Hardware" der Hauptdokumentation von PC-

DMIS.

Fur bester Ergebnisse:

Verwenden Sie die Messlehre-Scan-Kalibrierung, um Tastspitzen mit einer
ringférmigen Messlehre fir genaue Messungen in Lochern zu kalibrieren.
Verwenden Sie die Messlehre-Scan-Kalibrierung, um Tastspitzen mit einer
Gewindemesslehre flr genaue Messungen aufl3erhalb von Léchern zu
kalibrieren.

Verwenden Sie die Messlehre-Scan-Kalibrierung zur Kalibrierung von
Tastspitzen und nutzen Sie dabei eine Ring- oder Gewindemesslehre mit einem
Durchmesser moglichst nahe des Werkstiicks, das genau untersucht werden
muss.

Um die genausten Ergebnisse zu erhalten, sollten Sie die Ring- oder
Gewindemesslehre an der gleichen Stelle auf dem KMG platzieren, wo Sie auch
das zu Uberprifende Werkstlck positionieren wirden.

Wenn Sie die Option Softwarekompensation fir die Messlehre-Scan-
Kalibrierung verwenden, kdbnnen Sie die Genauigkeit durch Festlegung einer
Punktdichte (Aufnahmefrequenz) fir das zu messende Element erh6hen; der
Wert sollte dabei mdglichst nahe der Punktdichte in der Messlehre-Kalibrierung
liegen. Da der Messlehre-Scanfilter auf den Frequenzbereich angewendet wird,
wird durch eine groRere Ahnlichkeit der Punktdichte der Messlehre mit der
Punktdichte des Elementscans eine effektivere Korrektur erreicht.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Kreis):

Registerkarte Einrichten
Registerkarte Erweitert
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Registerkarte "Einrichten" - Strategie "Messlehre-Scan-Kalibrierung"

Wahlen Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie "Messlehre-Scan-
Kalibrierung”, um die Kompensationstyp des Messlehre-Scanfilters zu definieren:

Gage Scan Calibration -

Selup | Advanced

@ Software Compensation

Hardware Compensation

|  creas | Close

MoveTo | [ Test

Beispiel Registerkarte "Einrichten”

Weitere Informationen zum Messlehre-Scanfilter finden Sie unter "Messlehre-Scanfilter
aktivieren."

Softwarekompensation

Dieser Typ des Messlehre-Scanfilters ist fur alle Steuereinheiten verfugbar. Fir dieses
Typ:

« PC-DMIS berechnet die Parameter des Messlehre-Scanfilters, um die
gemessenen Daten zu kompensieren und die Genauigkeit fir Messungen von
kreisformigen Element zu verbessern.

« PC-DMIS fihrt eine Softwarekalibrierung durch Scannen eines definierten
Pfadkreises auf einem Hauptring oder -stecker durch.

o Die Scanparameter werden wahrend der Ausfiihrung mittels einer adaptiven
Datenbank bestimmt.

e Der Kreis muss fur 360 Grad gescannt werden.

Wenn Sie diesen Typ auswahlen, korrigiert der Messlehre-Scan-Filter die gemessenen
Daten, indem er sie mit ahnlichen Scan-Daten einer Messlehre vergleicht. Dieser
Vergleich reduziert die Amplitude der Frequenzen, die in den gemessenen Scandaten
gefunden werden, durch Messlehre-Amplituden gleicher Frequenz. Durch diese
Korrektur werden Rauscheigenschaften, die der messenden Maschine und dem
messenden Taster innewohnen, eliminiert. Dadurch verlaufen Messungen des
Werkstlickes praziser.

Falls notwendig kdnnen die Scanparameter tber die Optionen in der Registerkarte

Erweitert (&hnlich der Registerkarte Erweitert fir Messstrategien zum adaptiven
Scannen) angepasst werden.
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Hardwarekompensation

Dieser Typ des Messlehre-Scanfilters ist flr Leitz-Steuereinheiten ab B5 verfligbar. Er
gilt nur fir 1 Tastspitze in 1 Tasterdatei. Fur dieses Typ:

o Die Steuereinheit fuhrt eine Hardwarekalibrierung durch Scannen eines
Hauptrings oder -steckers durch.

« Die Steuereinheit berechnet die gemessenen Daten, um die Genauigkeit fur
Messungen von kreisférmigen Element zu verbessern und Fehler zu
kompensieren.

o Der Kreis wird ab -90 Grad bis +90 Grad gegen den Uhrzeigersinn gescannt (ein
540-Grad-Scan). Die Start- und Endwinkel sind im lokalen Koordinatensystem
definiert und kdnnen nicht geadndert werden.

Ergebnisse

Nach der Ausfihrung der Strategie "Messlehre-Scan-Kalibrierung" durch die Auswahl
des Kompensationstyp "Hardware" werden die gemessenen Werte des Elementes mit
den theoretischen Werten gleichgesetzt. Das bedeutet, dass die nominalen und
gemessenen Werte des Element der Messlehre-Scan-Kalibrierung gleich sind.

Die Strategie "Messlehre-Scan-Kalibrierung" legt die Ergebnisse der Messlehre-
Kalibrierung in der Tasterdatei ab (Beispiel: MEINTASTER.PRB). Die Strategie hangt
die Ergebnisse der Ergebnissdatei an (Beispiel: MEINTASTER.Results).

Nachfolgend finden Sie ein Beispiel einer *.results-Datei:

Messlehre-Kalibrierung Datum=03/03/2015 Zeit=01:06:59 PM
TASTSPITZE1 Hardware NENN X 770.039 Y 503.871 Z - 145.345 D
20.000 IN StdAbw: 0.001

Die Messlehre-Scan-Kalibrierung hangt die Ergebnisse immer an die Ergebnisdatei.
Wenn die Ergebnisdatei nicht vorhanden ist, wird sie durch die Strategie erzeugt. Die
Strategie aktualisiert die Ergebnisse und fugt Sie der Ergebnisdatei nach jeder
Ausfuhrung der Strategie hinzu.

Die Ergebnisdatei sieht folgendermalien aus:

o Datum und Zeit der Messlehre-Kalibrierung.

o ID der aktiven Tastspitze.

« Den Kompensationstyp (Software oder Hardware).

e Nennwert (NENN) X-, Y- und Z-Werte des Mittelpunktes des Ringes oder
Gewindes im Maschinenkoordinatensystem. Diese Werte geben an, wo Sie
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den Ring oder den Gewindes auf dem KMG-Tisch zur Kalibrierung platziert
haben.

e Nenndurchmesser (D) des Ringes oder Steckers. INNEN oder AUSSEN zeigt
an, ob ein Ring oder ein Stecker verwendet wurde.

o Standardabweichung (StdAbw) der Kalibrierung.

o Die Einheit der Kalibierung entspricht der Einheit der Messroutine, die fur die
Kalibrierung der Tastspitze verwendet wird.

Sie kbnnen 1 Tastspitze fur 1 Innendurchmesser und 1 Auf3endurchmesser
kalibrieren. Wenn Sie fiir die Kalibrierung einen anderen Durchmesser verwenden,
werden die urspriinglichen Daten tberschrieben. Die Ergebnisdatei enthalt den Verlauf
der ausgefuhrten Messlehre-Kalibrierung, bis die Tasterkalibrierung diese neu erstellit.

Messlehre-Scanfilter aktivieren

Der Messlehre-Scanfilter verbessert die Genauigkeit bei der Messung von
kreisformigen Elementen fur die Strategie zum adaptiven Scan eines Kreises sowie die
Strategie zum adaptiven Zylinderscan mittels konzentrischem Kreis Strategien zum
adaptiven Scannen. Der Filter verwendet Parameter, die durch die Messlehre-Scan-
Kalibrierung bestimmt werden und in der Tasterdatei zur Korrektur der gemessenen
Scandaten gespeichert werden. Die Tastspitze kann mit einem Innen- oder Aul3enkreis
(oder beidem) kalibriert werden.

So aktivieren Sie den Messlehre-Scanfilter:

1. Wahlen Sie von der Taster-Werkzeugleiste die Registerkarte Messstrategien
(¥).

2. Fuhren Sie die Messlehre-Scan-Kalibrierung fur die aktive Tastspitze aus. Dieser
Schritt bestimmt die Parameter des Messlehre-Scans fur die gewdahlte
Tastspitze.

3. Verwenden Sie zum Messen eines kreisférmiges Elementes die Strategie zum
adaptiven Scan eines Kreises oder die Strategie zum adaptiven Zylinderscan
mittels konzentrischem Kreis.

4. Gehen Sie fur die ausgewahlte Strategie zur Registerkarte Filter.

5. Wahlen Sie das Kontrollkdstchen Messlehre-Scanfilter verwenden. Fir die
Berechnung des Kreises werden die Daten des Messlehre-Scanfilters verwendet.
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Wenn die Tasterdatei keine Kalibrierdaten fir die aktive Tastspitze enthalt,
wird wahrend der Messung eine Fehlermeldung angezeigt.

Registerkarte "Erweitert" - Strategie "Messlehre-Scan-Kalibrierung"

Verwenden Sie die Registerkarte Erweitert fur die Strategie "Messlehre-Scan-
Kalibrierung", um die berechneten Einstellungen und automatisch konfigurierte
Parameter zu Uberschreiben.

Gage Scan Calibration v
Setup Advanced
Owerride

Paint Density: 6.0 pts/ mm

Scan Speed: 10.0; mm/s

Acceleration: 11.15 mm [ s2

Offsat Force: 0.0785 N

Scan Type: Defined

Beispiel Registerkarte "Erweitert"

Uberschreiben

Bei Aktivierung dieses Kontrollkastchens werden alle automatisch konfigurierten
Parameter Uberschrieben. AuRerdem werden die Eigenschaften Punktdichte,
Scangeschwindigkeit, Beschleunigung und Versatzkraft aktiviert. Damit kbnnen die
Scaneigenschaften fir diese Messung angepasst werden.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Einrichten die Option Hardwarekompensation
auswahlen, ist das Kontrollkastchen Uberschreiben standardméaRig aktiviert.

Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Beschleunigung

Tippen oder wéhlen Sie die Beschleunigung fur einen Scan. Er wird in mm/Sek/Sek
angegeben.
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Versatzkraft

Tippen oder wéahlen Sie die Versatzkraft wahrend eines Scans. Dieser Wert wird in
Newton angegeben.

Scantyp
Wahlen Sie den Scantyp, der an der Steuereinheit ausgefihrt wird.

o Definiert - Fuhrt den definierten Flachen-Scan auf einer B3C-, B4-, B5- oder
FDC-Steuereinheit durch.

o KREIS - Fuhrt den Scantyp KREIS auf einer B4- oder B5-Leitz-Steuereinheit
aus.

Strategie zum Zylinderscan bei zentriertem Gewinde

Die Strategie zum Zylinderscan bei zentriertem Gewinde fur das Auto-Element Zylinder
fuhrt einen Gewindescan aus, wobei sich der Taster immer in der Mitte des Gewindes
befindet. Bei der Verwendung dieser Strategie muss der Durchmesser der Tastspitze
die Grol3e der 'Taler' zwischen den Gewindegangen Uberschreiten, um ein Ausscheren
des Tasters zu verhindern.

Diese Strategie wird nur durch B4- und B5-Steuereinheiten von Leitz unterstitzt.

Die folgenden Eigenschaften sind verfugbar:

G Vil
Cylinder Centering Thread Scan Strategy -

Foint Density 0.000 =
Scan Speed 10.000

Ak

[¥] Find Madir
Fittering

Filter Type: (Gaussian -
LIPR: HO =

Coets [ Tew [ Ceme | [ owme |

Beispiel fur Eigenschaften der Strategie zum Zylinderscan bei zentriertem Gewinde
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Punktdichte

Tippen oder wéhlen Sie die Anzahl der Messungen pro Mal3einheit wahrend des Scans.
Scan-Geschwindigkeit

Tippen oder wahlen Sie die Scangeschwindigkeit (mm/s).

Tiefpunkt suchen

Mit diesem Kontrollkastchen werden zwei Messpunkte an geringfligig verschiedenen
Positionen im Gewinde aufgenommen, um die beste Startposition fr den Scan zu
bestimmen. Dabei wird der Punkt gewahlt, der sich am tiefsten im Gewinde befindet.
Bereich "Filter"

Filtertyp - Bestimmen Sie den Filtertyp:

« Kein - Damit wird kein Filtertyp auf den Scandatensatz angewendet.

e Gaul¥'scher - Ein Gaul3-Filter wird auf den Scandatensatz angewendet, wobei
die Daten geglattet werden.

e Zylinder - Auf den Scandatensatz wird ein zylindrischer Filter angewandt.

WPU - Tippen oder wahlen Sie die Wellen pro Umdrehung. Der Standardwert lautet 50.
WPU gilt nur fir Zylinder und Kreise. Diese Eigenschaft wird ausgeblendet, wenn in der
Liste Filtertyp die Option Keine ausgewabhilt ist.

Strategie zum Selbstzentrierenden Punkt

Die Strategie zum Selbstzentrierenden Punkt flr das Auto-Vektorpunkt misst einen
selbstzentrierenden Punkt auf einem Werkstlck. Zwei verschiedene Typen von
selbstzentrierenden Punkten sind verfligbar:

e 2D (2 Achsen) - Ein selbstzentrierender Punkt in einer inneren V-Form oder in
einem Innenwinkel sind Beispiele.

e 3D (3 Achsen) - Ein selbstzentrierender Punkt in einer inneren Kegel, Zylinder
oder Kugelabschnitt sind Beispiele.

So messen Sie einen selbstzentrierenden Punkt:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Auto Element fir einen Vektorpunkt (Einfiigen |
Element | Auto Element | Punkt | Vektor). Weitere Informationen finden Sie
unter "Einfigen von Auto-Elementen".
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2. Wabhlen Sie von der Taster-Werkzeugleiste die Registerkarte Messstrategien
(¥).
Wahlen Sie in der Liste der Strategien den Eintrag Selbstzentrierender Punkt.
4. Geben Sie im Bereich Punkt des Dialogfeldes Auto-Element die Nennwerte fur
X, Yund Z ein.
5. Geben Sie im Bereich Flache des Dialogfeldes Auto-Element die
Flachenvektoren ein.
6. Definieren Sie die Eigenschaften auf den Registerkarten:
e Registerkarte Einrichten
o Registerkarte Ausfiihrung

w

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum Selbstzentrierenden Punkt

Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum Selbstzentrierenden
Punkt, um den Typ des selbstausrichtenden Punktes zu bestimmen:

G ¥ |4
|SEH Certering Point " |

Setup  Execution
Type of Centerng

() 20 (2 Axis)
(®) 30 (3 Axis) ﬁ

Beispiel: Registerkarte "Einrichten” fir 3D-Typ
Typ der Zentrierung
Typ der Zentrierung auswéhlen:

e 2D (2 Achsen) - Wahlen Sie zur Messung eines selbstzentrierenden Punktes
(2D) diese Option und geben Sie die Schnittvektoren ein. Der Schnittvektor ist
der Vektor der Ebene, in der der Punkt gemessen wird. Zum Beispiel:
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G ¥ |4
|SEH Certering Point "

Setup  Execution
Type of Centerng
(@) 2D (2 Axis)
() 3D (3 Axis)
Cut Vectaor

: [oms] 5

] 0.000(] ¥

K 1.000|| £

Beispiel: Registerkarte "Einrichten” fur 2D-Typ

o 3D (3 Achsen) - Wahlen Sie zur Messung eines selbstzentrierenden Punktes
(3D) diese Option und geben Sie die Schnittvektoren ein.

Verwenden eines Flachen-CAD-Modells, um selbstzentrierenden Punkt (3D)
zu erstellen

Sie kénnen einen selbstzentrierender Punkt (3D) in einer inneren Kegel, Zylinder oder
Kugelabschnitt sind Beispiele.

1. Wahlen Sie die Option 3D (3 Achsen). Danach wird die folgende Meldung in der
Statusleiste angezeigt: "Bitte einen Kegel, eine Kugel oder einen Zylinder fur
Selbstzentrierung (3D) auswahlen."”

2. Klicken Sie auf den inneren Kegel, inneren Zylinder oder die innere Kugel.

Der selbstzentrierende Punkt ist abhangig vom Durchmesser der aktuellen Tastspitze.

e Wenn es moglich ist, den aktuellen Taster zur Selbstzentrierung zu verwenden,
berechnet PC-DMIS einen selbstzentrierenden Punkt und vervollstandigt die
Felder X, Y und Z im Dialogfeld Auto-Element Vektorpunkt mit diesem Punkt.

« Wenn es nicht moglich ist, den aktuellen Taster zur Selbstzentrierung zu
verwenden, berechnet PC-DMIS den Mittelpunkt des inneren Kegels, des
inneren Zylinders oder der inneren Kugel und vervollstandigt die Felder X, Y und
Z im Dialogfeld Auto-Element Vektorpunkt mit diesem Punkt.
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Verwenden eines Flachen-CAD-Modells, um selbstzentrierenden Punkt (2D)
zu erstellen

1. Wahlen Sie die Option 2D (2 Achsen). Danach wird folgende Meldung in der
Statusleiste angezeigt: "Wahlen Sie einen Punkt auf der ersten Flache fur die
zweidimensionale Selbstzentrierung aus."

2. Stellen Sie sicher, dass die Werte fur die Schnittvektoren I, J und K richtig sind.

3. Klicken Sie auf die erste Flache.

4. Klicken Sie auf die zweite Flache.

Wenn es mdglich ist, den aktuellen Taster zur Selbstzentrierung zu verwenden,
berechnet PC-DMIS einen selbstzentrierenden Punkt und vervollstandigt die Felder X,
Y und Z im Dialogfeld Auto-Element Vektorpunkt mit diesem Punkt.

Wenn PC-DMIS keinen selbstzentrierenden Punkt finden kann, wird in der Statusleiste
folgende Meldung angezeigt: "Selbstzentrierende Berechnung (2D) fehlgeschlagen®”.

PC-DMIS ubernimmt den ersten Punkt als Vektorpunkt und erstellt eine Ebene
senkrecht zu diesem Punkt. In der gleichen Weise erzeugt PC-DMIS eine zweite Ebene
senkrecht zum zweiten Punkt. Anschlie3end versucht das Programm den
selbstzentrierenden Punkt zwischen den beiden Ebenen zu berechnen. Wenn die
Geometrie des Werkstuickes unterschiedlich ist, handelt es sich dabei nur um eine
Annaherung. Sie kbnnen den berechneten Wert tGiberschreiben und lhre eigenen Werte
eingeben.

Registerkarte "Ausfuhrung" - Strategie zum Selbstzentrierenden Punkt

Verwenden Sie die Registerkarte Ausfuhrung fir die Strategie zum
Selbstzentrierenden Punkt, um die globalen Bewegungswerte der Maschine zu
Uberschreiben, die auf der Registerkarte Antasten im Dialogfeld
Parametereinstellungen (Bearbeiten | Einstellungen | Parameter) definiert sind:

CIRARY

Self Centering Point -
Sefup | Execution
Crwermide Motion Parameters

Prehit 2.5 mm

| Move To || Test | Cregte | | Close

Beispiel Registerkarte "Ausfuhrung”
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Standardmalig ist der Radius der Tastspitze fur den selbstzentrierenden
Punkt nicht kompensiert. Der gemessene Punkt ist das Zentrum der rubinroten Spitze.

Antast-Parameter Uberschreiben

Wenn Sie Antast-Parameter verwenden mdchten, die von den globalen Antast-
Parametern der Maschine abweichen, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen.

Anfahrweg

Definieren Sie den Abstand zur theoretischen Messpunktposition auf der Oberflache,
auf der PC-DMIS beginnt, nach dem Werkstiick zu suchen. Weitere Informationen
finden Sie unter "Anfahrweg" im Kapitel "Voreinstellungen" der Hauptdokumentation von
PC-DMIS.

Ruckfahrweg

Definieren Sie den Abstand, um den der Taster nach der Aufnahme eines Messpunkts
zurtckgezogen wird. Vollstandige Informationen finden Sie unter "Ruckfahrweg" im
Kapitel "Voreinstellungen" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Abstand prufen

Definieren Sie den Uber die theoretische Lage des Messpunktes hinausgehender
Abstand festgelegt, in dem die Maschine mit der Suche oder Prifung der Oberflache
des Werkstiicks fortfahrt. Dieser Abstand ist der Abstand nach der Durchquerung des
Anfahrweg. Vollstandige Informationen finden Sie unter "Prufabstand” im Kapitel
"Voreinstellungen" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

ST-Strategien verwenden

Die ST-Strategien befinden sich auf der Registerkarte Messstrategien in der Taster-
Werkzeugleiste. Die Strategien sind:

e ST-Freiformebene
e ST-Ebenenscan mittels eines Kreises

ST-Strategien sind verfiigbar, wenn PC-DMIS im manuellen Modus oder CNC-Modus
ausgefihrt wird.

Weitere Informationen zur Auswahl und dem Einsatz von Messstrategien finden Sie
unter ,Arbeiten mit Messstrategien®.
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ST-Freiform-Ebenenscan-Strategie

Die ST-Freiform-Ebenenscan-Strategie (mit schaltendem Taster) flr das Auto-Element
Auto-Ebene misst eine Ebene durch die Auswahl von Messpunkten entlang eines
Pfades, der durch einen Satz von Punkten (Scan-Pfad) definiert ist.

Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfigen | Element | Auto | Ebene):

e Registerkarte Pfaddefinition

o Registerkarte Messpunkte auswahlen
« Registerkarte Scan-/Messpfad

o Registerkarte Ausfiihrung

Weitere Informationen Uber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Pfaddefinition” - Strategie zum ST-Freifromebenenscan

Mit Hilfe der Registerkarte Pfaddefinition fur die ST-Freifromebenenscan kdnnen Sie
einen Scan-Pfad/Messpfad erzeugen.

G ¥ il
|'|_I'F' Free Form Plane Strategy o

Path Definion  Salect Hits = Scan/Hit Path  Execution

Type: | Pemmeter Paths e == | ==
|:| Select CAD Dasalect Al |:| Defauk Path
= X A Zz

Beispiel Registerkarte "Pfaddefinition”
Die Methoden fur den Scan-/Messpfad werden in der Liste Typ angezeigt:

« Umfangsbahnen

o Freiformpfade

o Pfad lehren

e Benutzerdefinierter Pfad
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Sie kbnnen den Scan-/Messpfad auch aus einer Kombination dieser Methoden
erzeugen.

Bereich "Punktliste"

Der Bereich "Punktliste” zeigt die Punkte an, die Sie im CAD auswahlen oder mit der
KMG manuell aufnehmen (nur fir den Typ "Pfad lehren" und "Benutzerdefinierter
Pfad"):

e # - Zeigt eine Nummer oder einen Buchstaben, der den Punkt identifiziert.

e X,Y, Z-Die Werte XYZ werden in diesem Bereich angezeigt.

e Pkt.-Typ - Enthalt den Punkityp fir die Methode 'Pfad lehren' zur Erzeugung des
Scan-Pfades.

« >>-Uber diese Schaltflaiche konnen Sie zusatzliche Eigenschaften fiir den
ausgewahlten Typ definieren und den Scan-Pfad erstellen.

e << - Mit dieser Schaltflache gelangen Sie zurtick zum Bereich 'Punktliste’.

Um Punkte zu l6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich
'Punkteliste’. Damit werden die Optionen Léschen und Leeren:

Remove

Clear

Um einen Punkt zu I6schen, markieren Sie diesen im Bereich 'Punktliste’, klicken Sie
mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie Léschen. Wenn Sie alle Punkte |6schen
wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bereich 'Punktliste’ und wahlen Sie
die Option Leeren. Bestatigen Sie dann die Nachricht Alle Punkte I6schen? mit OK.

Sie kbnnen die X-, Y- und Z-Werte eines Punktes mit einem Doppelklick bearbeiten.
Damit wird das Dialogfeld Punkt bearbeiten aufgerufen. Um zu Punkten zu springen
und diese zu andern, klicken Sie auf >>. Zum Beispiel:

Edit Point ﬁ
Point Number:
X Y =
92.07953 = |0.00000 = |-5.08523
| > ] | OK j [ Cancel |

Beispiel fur Dialogfeld "Punkt bearbeiten”
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Methode "Umfangsbahnen™

Diese Methode erzeugt einen Scan-Pfad entlang des Umfangs der Flache. Dafir wird
CAD bendtigt. Diese Methode zur Pfadgenerierung ist die Standardmethode von PC-
DMIS im CNC-Modus.

Erzeugung einer Standardumfangsbahn

Sie kénnen einen Standardumfangsscanpfad fir eine bestimmte Ebene erzeugen. Der
Anfangspunkt der Standardbahn ist die Kante am nachsten zum Punkt (Schwerpunkt)
der gewahlten Ebene. Die Scanrichtung ist gegen den Uhrzeigersinn in der Ebene. Der
Start- und Endpunkt des Scans sind gleich. Die Erzeugung des Standardpfads
verwendet den Parametersatz auf dem zweiten Bildschirm der Definition der
Pfaderzeugung. Wenn Sie Erzeugen klicken, wird in der Registerkarte Scan-
IMesspfad der Standardpfad angezeigt.

Wenn Sie den Standardpfad auswahlen, kdnnen keine anderen Parameter modifiziert
werden.

Mehrere Flachen auf einer Ebene auswéahlen

Ein Umfangspfad unterstitzt voneinander getrennte Ebenen. Sehen Sie sich zum
Beispiel Folgendes auf der Vorderseite eines Demoblocks an:

Vorderseite eines Demoblocks

So wahlen Sie mehrere Flachen einer Ebene:

1. Wahlen Sie das Kontrollkastchen CAD auswaéhlen.

2. Klicken Sie (bei Bedarf) auf Ges.-Auswahl aufh., um die Auswahl aller
ausgewahlten Flachen aufzuheben.

3. Klicken Sie auf die erste Flache. Diese wird hervorgehoben.

4. Klicken Sie auf die zweite Flache. Diese wird hervorgehoben.

Wenn die erste und zweite Flache voneinander getrennt sind, aktiviert PC-DMIS
automatisch das Kontrollk&stchen Standardpfad. Der Standardpfad auf jeder
gewahlten Flache wird erzeugt.
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5. Wahlen Sie weitere Flachen mit einem Klick darauf.

PC-DMIS wird die Registerkarte Scan-/Messpfad vervollstandigen, wenn Sie auf
Erzeugen klicken.

Erzeugung einer Umfangsbahn durch Auswahl

Sie kbnnen eine Umfangsbahn durch die Auswahl des Start-, Richtung- und
Endpunktes auf einer beliebigen CAD-Flache erzeugen. Ebenfalls kdnnen Sie den
Start- und Richtungspunkt auf CAD-Flache auswéhlen, um einen geschlossenen Scan-
Pfad zu generieren.

1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Klicken Sie auf dem CAD auf drei Punkte, um den Start-, Richtungs- und
Endpunkt zu definieren. Die Punkte werden im Bereich 'Punkteliste’
angezeigt. In der Spalte # steht 1 fur Startpunkt, D fur Richtungspunkt und
2 fur Endpunkt. Zum Beispiel:

IR AR

TTF Firaa Form Plana Strategy w

Path Definition Select Hits | Scan/Hit Path  Exscution

Type: Paqmater Paths o o | [
Salect CAD Dasalect All Dwfault Fath

H X L ki

1 58.1946 4256 0.000

D &7.878 5864 0.000

-

49810 2767 0.000

Beispiel einer Umfangbahn

e Kilicken Sie auf dem CAD auf zwei Punkte, um den Start- und
Richtungspunkt zu definieren. Die Punkte werden im Bereich 'Punkteliste’
angezeigt. In der Spalte # steht 1 fur Startpunkt und D fur Richtungspunkt.
Wenn der Punkt 2 (der Endpunkt) nicht definiert ist, verwendet PC-DMIS
Punkt 1, um einen geschlossenen Pfad zu generieren.

3. Zur Einstellung der Umfangssteuerungen klicken Sie auf >>. Damit wird der
Bereich Umfangssteuerungen angezeigt. Verwenden Sie die Eigenschaften in
diesem Bereich, um die Punkterzeugung zu steuern.
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M il

TTP Free Form Plane Sirategy -

Path Defintion | Select Hits | Sean/Hit Path | Execution

Type: .F"Brlmﬁiﬁl‘PE‘MS - < || =

Perimetar Controls

CAD Tolerance 0.010 i | Jump Hole 1.000

Increment 2540 mm

) Genemte

Offset 2 540 mm

Boundary Type: Inner or Out - Add Path
Move To Test Craate | Closa

Beispiel Bereich "Umfangssteuerungen”

CAD-Toleranz - Geben Sie die Toleranz fur den Algorithmus der
Punktlokalisierung an.

Inkrement - Geben Sie den Mindestabstand zwischen benachbarten Punkten ein.
Versatz - Bestimmen Sie den Versatz von den Grenzen.

Begrenzungstyp - Wahlen Sie den Begrenzungstyp auf der markierten Flache,
der bei der Pfadberechnung bericksichtigt werden soll: Nur innen, Innen und
auf3en, oder Nur auf3en.

Loch Uberspringen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im
Scanpfad ein Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad tUber einem
Loch in der CAD-Flache befindet. Geben Sie im Feld den benétigten Abstand von
der Kante an.

Erzeugen Uber diese Schaltflaiche werden die Punkte erzeugt und im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. PC-DMIS zeigt den erzeugten Pfad auf dem CAD im
Grafikfenster an. Sie kdnnen den Start-, Richtungs- und Endpunkt bei Bedarf
anpassen und den Scan-Pfad neu berechnen.

Pfad hinzufligen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte
Scan-/Messpfad hinzugefigt. Wenn der Scan-Pfad hinzugefiigt wurde, werden
ebenfalls die Messpunkte auf Grundlage der aktuellen Auswahlkriterien auf der
Registerkarte Messpunkte auswahlen ausgewahlt.
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Methode "Freiformpfade"

Diese Methode erzeugt einen Scan-Pfad entlang des Pfades von definierten Punkten.
Dafur wird CAD bendtigt. So erzeugen Sie einen Scan-Pfad mit dieser Methode:

1. Klicken Sie auf das CAD, um einen Freiformpfad zu definieren. Bestimmen Sie
mindestens funf Punkte, um den Scan-Pfad zu berechnen. Die Punkte werden im
Bereich 'Punkteliste’ angezeigt. Zum Beispiel:

O i
TTP Free Form Plane Strategy -
Path Definiion | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Type: | Free Fom Paths - << [:‘
[] select CAD Deselect All
# X Y zZ
Move To | Test Create | Close

Beispiel fur Freiformpfade

2. Klicken Sie zur Definition der FreiFormSteuerungen auf >>. Damit wird der
Bereich FreiFormSteuerungen angezeigt. Verwenden Sie die Eigenschaften in
diesem Bereich, um die Punkterzeugung fur Freiformen zu steuern:

G vl
TTP Free Form Plane Strategy -

| Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

Type: Free Form Paths - | Im >

FreaFom Confrols

Curve Type: :Upened 7| Jump Hole

Increment: 2540 mm

Generate

Add Path

- Move To . Test l Create ] Close

Beispiel Bereich 'FreiFormSteuerungen'
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Kurventyp — Wahlen Sie den zu erzeugenden Pfadtyp aus: Offen oder
Geschlossen.

Inkrement - Geben Sie den Mindestabstand zwischen benachbarten Punkten ein.

Loch Uberspringen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im
Scanpfad ein Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad Uber einem
Loch in der CAD-Flache befindet. Geben Sie im Feld den benétigten Abstand von
der Kante an.

Erzeugen Uber diese Schaltflache werden die Punkte erzeugt und im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. Der erzeugte Pfad wird auf dem CAD im Grafikfenster
angezeigt. Sie konnen die Punkte der Freiform bei Bedarf anpassen und den
Scan-Pfad neu berechnen.

Pfad hinzuftigen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte
Scan-/Messpfad hinzugefligt. Wenn der Scan-Pfad hinzugefuigt wurde, werden
ebenfalls die Messpunkte auf Grundlage der aktuellen Auswahlkriterien auf der
Registerkarte Messpunkte auswahlen ausgewahlt.

Methode "Pfad lehren"

Sie kbnnen den Scan-Pfad lehren oder lernenm, indem Sie Messpunkte auf dem KMG
oder CAD aufnehmen. Der Scan-Pfad besteht aus Geraden, Bogen und / oder Kreisen.

Fur weitere Anweisungen zu Erzeugung eines Lernpfades beachten Sie das
ausfuhrliche Beispiel im Abschnitt "Beispiellernpfad fur Strategie zum adaptiven ST-
Freifromebenenscan” zum Scannen einer Oberflache entlang eines festgelegten
Pfades.

So definieren Sie einen Lernpfad:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache des Pfadtyps:

e Linie E|
o Bogen
¢ Kreis @

2. Nehmen Sie fur einen Geradenpfad einen oder zwei manuelle Messpunkte auf.
Fur einen Bogen- oder Kreispfad benétigen Sie zwei oder drei manuelle
Messpunkte. Die Punkte werden im Bereich 'Punkteliste’ angezeigt. Zum
Beispiel:
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G ¥l
TTFP Free Form Plane Stralegy -
Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Type | TeachPath »| =]~ O << || >»
Select CAD | Deselect Al
g X ¥ z PL Type
MoveTo || Test || Create | | Close

Beispiel "Linienpfad"
Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verflugbar:

e Die Spalte Pkt.-Typ beschreibt den Punkttyp; zum Beispiel:
Geradenanfang, Geradenende, Kreisende oder
Kreismittelpunkt<Nummer>.

o Ein roter Punkt (oder rote Punkte) zeigen an, dass der Pfad unvollstandig
ist und der Punkt nicht zur Erzeugung des Pfades verwendet wird. Wenn
Sie den Pfadtyp andern (zum Beispiel von einer Geraden zu einem
Bogen), werden die roten Punkte entfernt.

« Wenn Sie den Start- oder Endpunkt eines Kreispfades verandern, werden
beide Punkte gedndert, da es sich um denselben Punkt handelt.

3. Klicken Sie auf >>, um Lernsteuerungen zu definieren. Damit wird der Bereich
Lernsteuerungen angezeigt. Verwenden Sie die Eigenschaften in diesem
Bereich, um die Punkterzeugung zu steuern:
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G i

TTF Free Form Plane Strategy -

Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

Type: | TeachPath - [E] 'S |“|

Teach Controls

Increment 2 B40 mim Jump Hole

Smoothing 2 540 mm
Comer Radiug

Move To | Test | Create Close

Beispiel Bereich "Lernsteuerungen”
Inkrement - Geben Sie den Mindestabstand zwischen benachbarten Punkten ein.

Loch Uberspringen Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im
Scanpfad ein Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad tUber einem
Loch in der CAD-Flache befindet. Geben Sie im Feld den benétigten Abstand von
der Kante an.

Eckradius glatten - Bei der Erzeugung des Scanpfades entstehen scharfe
Kanten an den Schnittpunkten. Die Glattung des Eckradius hilft diese scharfen
Ecken zu glatten. Ein Kreis mit dem Schnittpunkt als Mittelpunkt, und einem
Radius, der in dieses Feld eingegeben wird, wird definiert. Alle Punkte des
Scanpfads innerhalb dieses Kreises werden geglattet.

Erzeugen Uber diese Schaltflaiche werden die Punkte erzeugt und im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. Der erzeugte Pfad wird auf dem CAD im Grafikfenster
angezeigt. Sie kdnnen die Punkte des Lernpfades bei Bedarf anpassen und den
Scan-Pfad neu berechnen.

Pfad hinzufligen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte
Scan-/Messpfad hinzugefigt. Wenn der Scan-Pfad hinzugefiigt wurde, werden
ebenfalls die Messpunkte auf Grundlage der aktuellen Auswahlkriterien auf der
Registerkarte Messpunkte auswahlen ausgewahlt.

Methode "Benutzerdefinierter Pfad"
Diese Methode lernt die Messpunkte, die Sie zur Messung einer Ebene aufnehmen
wollen. Zum Erlernen von Messpunkten konnen Sie CAD nutzen oder Messpunkte auf

der Maschine aufnehmen. Diese Methode zur Pfadgenerierung ist die
Standardmethode von PC-DMIS im manuellen Modus. Um diese Methode zu
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verwenden, klicken Sie auf die Punkte auf der gewtinschten Position auf dem CAD oder
nehmen Sie Messpunkte auf der Maschine auf. Die Punkte werden im Bereich
'Punkteliste’ angezeigt. Zum Beispiel:

(| N f
TTF Frea Form Plane Strategy -
Path Definiion | SelectHits | Scan/Hit Path | Execution
Type |UserDefined Path -| c< | 23|
Add FPath
# x b Fi
0 62.3... 9.7303 0.0000
1 156.... 8.4506 0.0000
2 130.... 110... 0.0000
3 188.. 95.9 0.0000
Move To | | Test | | Create | Close

Beispiel fur Benutzerdefinierten Pfad

Pfad hinzufligen - Mit dieser Schaltflache werden die Punkte zur Registerkarte Scan-
IMesspfad hinzugefugt. PC-DMIS fligt die Punkte der Registerkarte Scan-/Messpfad
hinzu und wahlt die Messpunkte wie folgt aus:

« Wenn im Bereich "Punkteliste” vorher keine Punkte verfligbar waren, wahlt PC-
DMIS alle Punkte auf der Registerkarte Scan-/Messpfad als Messpunkte aus.
Beachten Sie, dass die Auswahimethode auf der Registerkarte Messpunkte
auswahlen auf Sektor-Messpunkt-Abstand mit O als Abstand gesetzt ist (alle
Messpunkte im Scanpfad werden ausgewahilt).

e Sobald bereits vorher Punkte im Bereich "Punkteliste” vorhanden waren, wahlt
PC-DMIS die Messpunkte von der Registerkarte Scan-/Messpfad auf Grundlage
der aktuellen Auswahlkriterien Registerkarte Messpunkte auswahlen.

e Sobald erforderlich kbnnen Sie Bewegungspunkte zur Registerkarte Scan-
IMesspfad hinzuftigen.

Beispiel fur Lernpfad zur Strategie zum ST-Freifromebenenscan

Dieses Beispiel der Lernpfad-Methode fur Strategie zum ST-Freiformebenenscan
veranschaulicht das Verfahren zum Scan der oberen Flache entlang eines bestimmten

Pfades.

Dieses Beispiel nimmt an, dass Sie die obere Flache entlang des folgenden Pfades
scannen wollen:
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Scan-Pfad

Um diese Pfad zu erstellen, nehmen Sie die Messpunkte, um die Punkte zu definieren,
wie unten beschrieben auf. Die Punkte werden im Bereiche Punkteliste der
Registerkarte Pfaddefinition aufgezeichnet. Sie werden im CAD, wie im Verfahren
gezeigt, markiert.

1. Der erste Abschnitt des Pfades ist linear. So generieren Sie diese Gerade:
a. Klicken Sie auf die Schaltflache H.
b. Da es sich um den ersten Abschnitt handelt, nehmen Sie zwei
Messpunkte auf, um die Punkte 1 und 2 der Gerade zu definieren.

o ¥li

TTF Free Form Plane Strategy ~
Path Definiticn Select Hits | Scan/Hit Path| Execution

Type; Teach Path v = = -

Select CAD Desalect All

# ¥ ¥ 2z Pt. Typa
1 48611 3610 0.000 Line Star
2 62803 3422 0000 LineEnd

Punkte 1 und 2 des ersten Abschnitts
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2. Der zweite Abschnitt des Pfades ist auch linear. Punkt 2 (der letzte Punkt des
ersten Linienabschnittes) ist der Anfangspunkt des zweiten Geradenabschnittes.
So generieren Sie diese Gerade:

a. Belassen Sie die Schaltflache H aktiviert.
b. Messen Sie einen Punkt, um Punkt 3, den Endpunkt des zweiten

Geradenabschnittes zu bestimmen.

& +li

Type: Teach Path

Select CAD

X ki

1 48611 3.610
2 6GZB03 3422
3 94153 35122

TTP Frea Form Plane Strategy
Path Definition Select Hits | Scan/Hit Path| Execution

- —

Daselact All

Z

0.000
0.000
0.000

PL Type

Lina Start
Line End
Line End

L4

-

Punkt 3 des zweiten Abschnittes

240



Arbeiten mit Messstrategien

Punkt 3 markiert im CAD

3. Der dritte Abschnitt des Scan-Pfades ist ein Bogen entlang des grol3en Kreises.
Punkt 3 (der letzte Punkt des zweiten Geradenabschnittes) ist der Anfangspunk
des Bogens. Der letzte Punkt ist der Endpunkt des Bogens. So generieren Sie
diesen Bogen:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache [,
b. Nehmen Sie auf dem Bogen zwei weitere Messpunkte auf, um die Punkte
4 und 5 zu bestimmen.

o ¥li

TTP Frae Form Flane Strategy w

Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

Type: Teach Path w 2z | oo
Select CAD Deselect All

# X A Zz Pt, Type

1 488611 3.610 0.000 Line Stan

2 B2E03 3422 0.000 Lire End

3 84153 35122  0.000 Line End

4 124357 B3564 0.000 Arc Midpoint

5 155984 42120 0000 ArcEnd

Punkte 4 und 5 des dritten Abschnittes
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4. Der vierte Abschnitt ist eine Gerade. Der Endpunkt des Bogens ist gleichzeitig

der Anfang der Gerade. So generieren Sie diese Gerade:
a. Klicken Sie auf die Schaltflache .

b. Messen Sie einen Punkt, um Punkt 6, den Endpunkt des vierten

Geradenabschnittes zu bestimmen.

& i

X
48.611
62,803
54 153
124.367
155.084
156552

o A f L hd o= 3

Typa: Teach Fath

Select CAD

Y
1610
3422
35122
83.564
42.120
28708

TTF Free Form Plane Strategy
Path Definition Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

L3

Deselect All

z

0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000

Pt. Type
Lirve Start
Lire End
Lina End
Are Midpoint
Arc End
Lina End

<

]

Punkt 6 des vierten Abschnittes
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Punkt 6 markiert im CAD

5. Jetzt mussen Sie 360 Grad um den kleinen Kreis scannen. Der Endpunkt des
vierten Geradenabschnittes ist gleichzeitig der Anfangspunkt des Kreises. So
wird dieser Kreis erzeugt:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache [C].

b. Nehmen Sie auf dem Kreispfad zwei weitere Messpunkte auf, um die
Punkte 7 und 8 zu bestimmen. Da ein Kreis aus 360 Grad besteht, ist
Punkt 9 - der Endpunkt des Kreises - gleich dem Startpunkt des Kreises
und wird automatisch aufgezeichnet.

& T

& i

TTP Fress Form Plane Strategy w
Path Definition  Select Hits | Scan/Hit Path| Execution

Type: Teach Path M= g | »m

Salect CAD Desalect All

x Y Zz Pt. Type ”
124367 83.564 0.000 Arc Midpoint

1559684 42120 0.000 ArcEnd

156,552  29.709  0.000 Line End

158531  11.707  0.000 Circle Midpaintt

143410 21622 0.000 Circle Midpoint2

156552 29708  0.000 Circle End v

w0 e O LR de 3

Punkte 7 bis 9 auf dem Kreis
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6. Der letzte Abschnitt ist eine Gerade. Punkt 9, der Endpunkt des Kreises, ist
gleichzeitig der Anfang der Gerade. So generieren Sie diese Gerade:

a. Klicken Sie auf die Schaltflache =,

b. Nehmen Sie den letzten Messpunkt auf, um Punkt 10 zu bestimmen, der

den Scan-Pfad abschliel3t.

3

X
155.984
156.552
158.531
145410
156.552
0 176,595

= ¥ O3 =] & th 3

Salact CAD

Y

42120
25.708
11.707
21.622
29.708
27.092

TTP Free Form Plane Strategy
Path Definition  Select Hits | ScanHit Path | Execution
Type: Teach Path

o

Dasalact All

Z

0.000
0.000
0.000
0.000
0.000
0.000

Pt Type
Arc End

Lina End

Circla Midpoint1
Circle Midpoint2
Circle End

Line End

i

>

Punkt 10 des letzten Abschnittes
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Punkt 10 markiert im CAD

7. Klicken Sie auf die Schaltflache >>. Geben Sie in das Feld Inkrement im Bereich
Steuerelemente lehren den Wert 1 ein.
8. Klicken Sie auf Erzeugen. Der erzeugte Scan-Pfad wird auf dem CAD im

Grafikfenster angezeigt.

Erzeugter Scan-Pfad
Registerkarte "Messpunkte auswahlen” - Strategie zum ST-Freifromebenenscan

Die Registerkarte Messpunkte auswéhlen fir die Strategie zum ST-
Freifromebenenscan hilft Ihnen Messpunkte vom generierten Scan-Pfad auszuwahlen.
Die Punkte im Scan-Pfad werden in "Abschnitte” unterteilt. Jedes "Sektorende" auf dem
Scan-Pfad kennzeichnet das Ende des Abschnittes. Sie kdnnen keine "Sektorenenden”
zum Messpfad hinzufuigen.
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G |l

TTP Free Form Plane Strategy -

Path Definifion| Select Hits | Scan/Hit Path | Execution

Selection Method
@ Sector Hit Spacing Total Mumber of Hits
0 g

Include in Selecton

] First Hit /| Last Hit

Select

Move To | JTest | Create | Close |

Beispiel Registerkarte "Messpunkte auswahlen

Die Registerkarte Messpunkte auswéhlen ist nicht verfigbar, wenn die Liste
Typ auf der Registerkarte Pfaddefinition auf Benutzerdefinierter Pfad gesetzt ist. Um
die Optionen auf der Registerkarte Messpunkte auswéahlen zu aktivieren, andern Sie
den Typ auf der Registerkarte Pfaddefinition.

Bereich "AuswahImethode"

Um Messpunkte aus den Scanpfad-Punkten auszuwahlen, wahlen Sie das geeignete
Verfahren:

e Sektor-Messpunkt-Abstand - Bei dieser Methode werden die Messpunkte im
Sektor ausgewahlt. Geben Sie dafur den Abstand zwischen den Messpunkten in
jedem Sektor ein. Der eingegebene Wert definiert den Abstand zwischen zwei
ausgewahlten Messpunkten.
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Die folgenden Beispiele zeigen die Punkte, die ausgewahlt werden,
wenn der Wert 0, 1 oder 3 definiert wurde:

0 = Alle Messpunkte im Scan-Pfad werden ausgewahlt.

1 = Messpunkte werden abwechselnd ausgewahlt. Beispiel: nur die Punkte 1, 3, 5
und 7 werden ausgewabhilt.

3 = Drei Punkte nach dem ausgewahlten Punkt werden nicht ausgewahlt. Wenn
Punkt Nr. 1 ausgewahlt wurde, dann ist der nachste ausgewahlte Punkt 5; die
Punkte 2, 3 und 4 werden nicht ausgewahlt. Der ndchste ausgewahlte Punkt 9;
die Punkte 6, 7 und 8 werden nicht ausgewabhilt.

Der Standardwert fir die Option Sektor-Messpunkt-Abstand betragt 0.
Wenn der Wert 0 gesetzt ist, wahlt PC-DMIS alle Messpunkte auf den Scan-Pfad
als Messpunkte auf dem Messpfad.

e« Gesamtzahl der Messpunkte - Bei dieser Methode bestimmen Sie die
Gesamtanzahl der erforderlichen Messpunkte. Die Anzahl der vom Scan-Pfad
ausgewahlten Messpunkte entspricht dem gewahlten Wert. PC-DMIS
berucksichtigt bei der Auswahl der Messpunkte keine Sektoren.

In Auswahl einschliel3en

Bestimmen Sie, ob der erste, der letzte oder beide Messpunkte berticksichtigt werden
sollen.

Erster Messpunkt - Der erste Messpunkt wird basierend auf Ihrer Auswahimethode
berucksichtigt.

Letzter Messpunkt - Der letzte Messpunkt wird basierend auf lhrer Auswahimethode
bericksichtigt.

Wenn Sie die Option Sektor-Messpunkt-Abstand ausgewahlt haben, wird
standardmafiig der erste und letzte Messpunkt eines jeden Sektors ausgewahlt.
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Wenn Sie die Option Gesamtzahl der Messpunkte ausgewahlt haben, wird
standardmafiig der erste und letzte Messpunkt der kompletten Liste ausgewabhit.

Auswahlen
Klicken Sie diese Schaltflache, um Messpunkte mit den Kriterien, die Sie auf dieser

Registerkarte definiert haben, auszuwahlen. Die ausgewéhlten Messpunkte werden auf
der Registerkarte Scan-/Messpfad markiert.

Alle Bewegungspunkte auf dem Scan-Pfad werden fiir den Messpfad
ausgewahilt.

Wenn PC-DMIS den Pfad generiert, werden die Messpunkte basierend auf den
Kriterien der Registerkarte Messpunkte auswéahlen ausgewahlt. Sie kénnen diese
Kriterien auf der Registerkarte anpassen und anschliel3end mit der Schaltflache
Auswahlen die Auswahl der Messpunkte andern.

Registerkarte "Scan-/Messpfad" - Strategie zum ST-Freifromebenenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Scan-/Messpfad fur die Strategie zum ST-
Freifromebenenscan, um:

e Scan- und Bewegungspunkte anzuzeigen

e Scan- und Bewegungspunkte aus einer Textdatei zu importieren
e Scan- und Bewegungspunkte in eine Textdatei zu exportieren

e einen Bewegungs- oder Unterbrechungspunkt einzufligen

e Einen Punkt vom Scan- oder Messpfad zu entfernen

e Einen Punkt vom Scan-Pfad zum Messpfad hinzufiigen

Zum Beispiel:
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@ ¥|il

TTP Frea Form Plane Strategy h

Path Definition | Select Hits  Scan/Hit Path Execution

X Y £ A
63.153 2540 0.000

65693 2.540 0.000

68.233 2540 0.000

70773 2540 0.000

73313 2540 0.000

75853 2540 0.000

78383 2540 0.000

80.569 2.878 0.000

81925 4.062 0.000 w

O 00 =1 J0 N & Lo b R I

Beispiel Registerkarte 'Scan-Pfad’
Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verfugbar:

e # Zeigt eine Nummer, der den erzeugten Punkt identifiziert.
e« X,YundZ- Die XYZ-Werte

Wenn Sie auf einen beliebigen Punkt des Scanpfads klicken, hebt PC-DMIS den Punkt
auf der CAD-Flache hervor. Zum Beispiel:

Beispiel fur markierten Punkt auf der CAD-Flache
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Zusatzliche Funktionen sind mit einem rechen Mausklick auf den Bereich 'Punkteliste’
verfugbar. Die folgenden Optionen werden angezeigt:

Import..
Insert SectorEnd k
Insert Move "

Optionen "Punktliste™

Import - Mit dieser Option kdbnnen Scan- und Bewegungspunkte aus einer
Textdatei importiert werden. Der Scan-Pfad kann wahrend der Ausfuhrung der
Messroutine dynamisch aus einer Textdatei gelesen werden. Dies kann beim
Scannen der Ebene auf Varianten des Werksticks nutzlich sein, wenn die Form
der gescannten Oberflache zwischen den Varianten wechselt.

Es folgt ein Beispiel einer unvollstdndigen Textdatei:

-32.23,14.067,-0.001,SCAN
-29.2,6.684,-0.006,SCAN
-24.389,1.846,-0.008,SCAN
-19.309,-3.982,-0.004,SCAN
-15.327,-8.125,-0.004,SCAN
-9.949,-9.576,-0.004,SCAN
-4.838,-11.112,-0.001,SCAN
6.786,-10.431,-0.005, SCAN
12.121,-4.769,-0.003,SCAN
17.941,1.332,-0.005,SCAN
21.889,7.432,-0.002,SCAN
26.623,10.02,-0.004,SCAN
0,0,0,BREAK

27,10,50,MOVE
30.361,9.192,-0.003, SCAN

In diesem Beispiel:

e SCAN - Kennzeichnet einen Punkt, der zum Scan hinzugeflgt wird.
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« BREAK - Kennzeichnet eine Bewegung zum Ruckfahrpunkt und ein neuer
Scan beginnt mit dem nachsten SCAN-Punkt.
« MOVE - Kennzeichnet eine Bewegung zur angegebenen Position.

Export - Mit dieser Option kann der Scan-Pfad in eine Textdatei exportiert
werden.

Sektorende einfuigen - Mit dieser Option wird ein Sektorende zwischen Scan-
Punkten eingefligt. Als Ergebnis erzeugt PC-DMIS "Abschnitte". Die
Sektorendpunkte im Scan-Pfad werden erzeugt, wenn der Pfad aus irgendeinem
Grund nicht durchgangig ist.

Bewegung einfigen - Mit dieser Option kann ein Bewegungspunkt eingefugt
werden, um ein Hindernis zu umgehen. Bewegungspunkte im Scan-Pfad kbnnen
helfen eine Flache als eine einzige Flache zu scannen, auch sobald der Pfad aus
irgendeinem Grund nicht durchgangig ist. Damit wird das Dialogfeld Punkt
einfigen aufgerufen:

Insert Point

X Y Z

0.000 = 10.000 = (0.000

[ ProbePos | [ OK | [ Cancel ]

Dialogfeld ,Punkt einfligen*®

Bewegen Sie den Taster und klicken Sie dann auf Tasterposition, um einen
Bewegungspunkt an dieser Position einzufligen.

Loschen - Um einen Punkt zu l6schen, markieren Sie diesen im Bereich
'Punktliste’, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie diese Option.

Leeren - Wenn Sie alle Punkte I6schen wollen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in den Bereich 'Punktliste’ und wéahlen Sie diese Option. Wenn die
Meldung "Alle Punkte entfernen?" angezeigt wird, klicken Sie auf NEIN.

Zu Messpfad hinzufiigen - Um einen Punkt zum Messpfad hinzuzufiigen (und
den Punkt zu markieren), klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Pfad und
wéahlen Sie die Option Zu Messpfad hinzuflgen.

Vom Messpfad entfernen - Mit dieser Option kdnnen Sie einen Punkt vom
Messpfad entfernen.
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Registerkarte "Ausfuhrung" - Strategie zum ST-Freifromebenenscan

Verwenden Sie die Registerkarte Ausfihrungspfad fur die Strategie zum ST-
Freiformebenenscan, um zusatzliche Optionen fur diese Strategie zu definieren.

Wenn Sie die Registerkarte auswahlen, wird der Bereich Ausfiihrungssteuerelemente
angezeigt. Zum Beispiel:

G Vil

TTP Free Form Plane Strategy -

Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path | Execution
Execubon Confrol
Read File Prior To Execution

File Name

Prehit | Retract 254 mim

Move To | Tast | Creates | Cloze

Beispiel Registerkarte "Ausfuhrung”

Datei vor Ausfiihrung lesen - Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der
Messpfad aus einer Textdatei vor der Ausfuihrung gelesen werden soll. Dies hilft bei
Messung der Varianten eines Werkstlickes.

Dateiname - Geben Sie den zu einzulesenden Pfad und Dateinamen vor der
Ausfihrung ein. Klicken Sie auf Durchsuchen, um die Datei auszuwahlen.

Anfahr-/ Ruckfahrweg - Geben Sie fur den Abstand der Anfahr- und
Ruckfahrbewegung an. Diese Werte Uberschreiben die allgemeinen Werte fir den
Anfahr- bzw. Ruckfahrweg.

Strategie zum ST-Ebenenscan mittels eines Kreises

Die Strategie zum ST-Ebenenscan-Strategie mittels eines Kreises (mit schaltendem
Taster) fur das Auto-Element Auto-Ebene misst eine Ebene durch die Erzeugung von
Messpunkten entlang eines kreisférmigen Pfades. Bei dieser Strategie werden einzelne
Messpunkte aufgenommen. Sie ist flr schaltende Taster sowie Scantaster verfugbar.

Der Vorteil dieser Strategie liegt darin, dass ein Messpfad entsprechend lhrer Kriterien

in den Registerkarten der Strategie erzeugt werden kann. Sie kbnnen
Bewegungspunkte hinzufiigen, um Hindernisse im Pfad zu vermeiden.
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Die Registerkarten der Strategie befinden sich in der Taster-Werkzeugleiste im
Dialogfeld Auto-Element (Einfugen | Element | Auto | Ebene):

o Registerkarte Einrichten

o Registerkarte Pfaddefinition

o Registerkarte Messpunkte auswahlen
« Registerkarte Scan-/Messpfad

Weitere Informationen Uber die Taster-Werkzeugleiste sowie die Auswahl von
Messstrategien finden Sie unter "Arbeiten mit Messstrategien”.

Registerkarte "Einrichten" - Strategie zum ST-Ebenenscan mittels eines Kreises
Verwenden Sie die Registerkarte Einrichten fur die Strategie zum ST-Ebenenscan

mittels eines Kreises, um den Mittelpunkt eines kreisférmigen Pfades auszuwahlen.
Zum Beispiel:

G |l
|TrP Plane Circle w

Setup  Path Definiion  Select Hits  Scan/Hit Path

D Select Center

Beispiel Registerkarte "Einrichten”
Mitte wahlen

Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen auswahlen, kénnen Sie mit einem Klick auf das CAD
den Mittelpunkt eines kreisférmigen Pfades bestimmen. Sie kbnnen einen Kreis, einen
Zylinder oder ein anderes kreisformiges Element auswahlen. PC-DMIS geht nun so vor:

o Es erganzt die Informationen fir den ausgewahlten Punkt im Bereich
Elementeigenschaften des Dialogfeldes Auto-Element (Einfligen | Element |
Auto | Ebene).

o Ebenfalls wird das Feld Erster Durchmesser in der Registerkarte
Pfaddefinition vervollstandigt.
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o Erstellt und wahlt Messpunkte auf Grundlage der aktuellen Auswahlkriterien auf
der Registerkarte Messpunkte auswéahlen ausgewahlt.

Registerkarte "Pfaddefinition” - Strategie zum ST-Ebenenscan mittels eines
Kreises

Auf der Registerkarte Pfaddefinition fur die Strategie zum ST-Ebenenscan mittels
eines Kreises finden Sie zusatzliche Optionen, um den kreisformigen Scan-Pfad zu
definieren. Wenn der Scan-Pfad generiert wurde, werden ebenfalls die Messpunkte auf
Grundlage der aktuellen Auswabhlkriterien auf der Registerkarte Messpunkte
auswéhlen ausgewahlt.

Sie kbnnen den Scan-Pfad sehen, wenn Sie einen Parameter der Pfaddefinition
aktualisieren und anschlie3en den Kursor bewegen. Ebenfalls wird Ihnen der
aktualisierte Scan-Pfad im Grafikfenster angezeigt.

¢ ¥|il
TTP Plane Circle -
Setup Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path
Rings: 3 = Start Angle: 0.0 -
First Diameter: 35000 S End Angle: 3800 3
Offset: 3.0000 5 Direction: Cow -
skip Rings: Jump Hole
Path Dansity: 6.000 1,000
Move To | | Tesl | | Create | . Close |

Béispiel Registerkarte "Pfaddefinition”

Ringe

Geben Sie die Anzahl der Ringe ein, oder wéahlen Sie diese aus der Liste.
Erster Durchmesser

Geben Sie den Durchmesser des ersten Ringes ein.

Versatz

Geben Sie den Abstand zwischen zwei Ringen ein.
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Ringe Uberspringen

Geben Sie die Nummer oder Nummern der Ringe ein, die tbersprungen werden sollen.

Geben Sie 2,4 ein, um die Ringe 2 und 4 zu tberspringen. Oder geben
Sie 2-5 ein, um die Ringe 2 bis 5 zu Uberspringen.

Pfaddichte

Bestimmen Sie die Anzahl der Punkt pro Millimeter, die fir den Scan-Pfad erzeugt
werden.

Startwinkel

Tippen oder wéahlen Sie den Startwinkel in Dezimalgrad.
Endwinkel

Tippen oder wéhlen Sie den Endwinkel in Dezimalgrad.

Richtung

Wahlen Sie Uhrzeigersinn oder Gegen Uhrzeigersinn.

Loch Uberspringen

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren, wird im Scanpfad ein

Unterbrechungspunkt erzeugt, sobald sich der Scanpfad Gber einem Loch in der CAD-
Flache befindet. Geben Sie im Feld den bendtigten Abstand von der Kante an.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen Loch tberspringen aktiviert ist, sucht PC-
DMIS auf der Flache 360 Grad um jeden Punkt des Pfades nach einer Unterbrechung.
Wenn sich der Pfad naher als der Abstand zum Uberspringen des Loches zur Kante
befindet, tberspringt PC-DMIS den Pfad und entfernt den Pfad anschlieRend.
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Registerkarte "Messpunkte auswéhlen" - Strategie zum ST-Ebenenscan mittels
eines Kreises

Die Registerkarte Messpunkte auswéhlen fir die Strategie zum ST-Ebenenscan
mittels eines Kreises hilft Ihnen Messpunkte vom generierten Scan-Pfad auszuwahlen.
Die Punkte im Scan-Pfad werden in "Abschnitte” unterteilt. Jeder Sektorendpunkt auf
dem Scan-Pfad kennzeichnet das Ende des Abschnittes. Sie kdnnen keine
Sektorendpunkte zum Messpfad hinzufligen.

G Pl

TP Flane Circle -

Setup | Path Definition | Select Hits | Scan/Hit Path

Selection Method
& Sector Hit Spacing Total Number of Hits
3 12

Include in Selection
«' First Hit o | Last Hit

Select

Move Ta Test - Create Close

Beispiel Registerkarte "Messpunkte auswahlen
Bereich "Auswahlmethode"

Um Messpunkte aus den Scanpfad-Punkten auszuwahlen, wahlen Sie das geeignete
Verfahren:

e Sektor-Messpunkt-Abstand - Bei dieser Methode werden die Messpunkte im
Sektor ausgewahlt. Geben Sie dafur den Abstand zwischen den Messpunkten in
jedem Sektor ein. Der eingegebene Wert definiert den Abstand zwischen zwei
ausgewahlten Messpunkten.
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Die folgenden Beispiele zeigen die Punkte, die ausgewahlt werden,
wenn der Wert 0, 1 oder 3 definiert wurde:

0 = Alle Messpunkte im Scan-Pfad werden ausgewahlt.

1 = Messpunkte werden abwechselnd ausgewahlt. Beispiel: nur die Punkte 1, 3, 5
und 7 werden ausgewabhilt.

3 = Drei Punkte nach dem ausgewahlten Punkt werden nicht ausgewahlt. Wenn
Punkt Nr. 1 ausgewahlt wurde, dann ist der nadchste ausgewahlte Punkt 5; die
Punkte 2, 3 und 4 werden nicht ausgewahlt. Der ndchste ausgewahlte Punkt 9;
die Punkte 6, 7 und 8 werden nicht ausgewabhilt.

Der Standardwert fir die Option Sektor-Messpunkt-Abstand betragt 0.
Wenn der Wert 0 gesetzt ist, wahlt PC-DMIS alle Messpunkte auf den Scan-Pfad
als Messpunkte auf dem Messpfad.

e« Gesamtzahl der Messpunkte - Bei dieser Methode bestimmen Sie die
Gesamtanzahl der erforderlichen Messpunkte. Die Anzahl der vom Scan-Pfad
ausgewahlten Messpunkte entspricht dem gewahlten Wert. PC-DMIS
berucksichtigt bei der Auswahl der Messpunkte keine Sektoren.

In Auswahl einschliel3en

Bestimmen Sie, ob der erste, der letzte oder beide Messpunkte berticksichtigt werden
sollen.

Erster Messpunkt - Der erste Messpunkt wird basierend auf Ihrer Auswahimethode
berucksichtigt.

Letzter Messpunkt - Der letzte Messpunkt wird basierend auf lhrer Auswahlmethode
bericksichtigt.

Wenn Sie die Option Sektor-Messpunkt-Abstand ausgewahlt haben, wird
standardmalfiig der erste und letzte Messpunkt eines jeden Sektors ausgewahlt.
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Wenn Sie die Option Gesamtzahl der Messpunkte ausgewahlt haben, wird
standardmafiig der erste und letzte Messpunkt der kompletten Liste ausgewabhit.

Auswahlen
Klicken Sie diese Schaltflache, um Messpunkte mit den Kriterien, die Sie auf dieser

Registerkarte definiert haben, auszuwahlen. Die ausgewéhlten Messpunkte werden auf
der Registerkarte Scan-/Messpfad markiert.

Alle Bewegungspunkte auf dem Scan-Pfad werden fiir den Messpfad
ausgewahilt.

Wenn PC-DMIS den Pfad generiert, werden die Messpunkte basierend auf den
Kriterien der Registerkarte Messpunkte auswéahlen ausgewahlt. Sie kénnen diese
Kriterien auf der Registerkarte anpassen und anschliel3end mit der Schaltflache
Auswahlen die Auswahl der Messpunkte andern.

Registerkarte "Scan-/Messpfad" - Strategie zum ST-Ebenenscan mittels eines
Kreises

Verwenden Sie die Registerkarte Scan-/Messpfad fir die Strategie zum ST-
Ebenenscan mittels eines Kreises, um:

e Messpunkte auf dem Pfad anzuzeigen (diese Punkte sind auf dieser
Registerkarte markiert)

e Scanpfadpunkte anzuzeigen und Punkte zu verschieben

« Einen Bewegungs- oder Sektorendpunkt einzufligen

e Einen Punkt vom Scan- oder Messpfad zu entfernen

e Einen Punkt vom Scan-Pfad zum Messpfad hinzufligen

Zum Beispiel:
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& il
TTF Plane Circle w

Setup Path Definition Select Hits Scan/Hit Path

X ¥ 2 ~
63.500 30.000 0.000

63.329  31.082  0.000

62.832  32.057  0.000

62.057 32.832  0.000

61.082 33329 0.000

60.000 33500  0.000
58918 33379 0.000

I T T T

Beispiel Registerkarte "Scan-/Messpfad"”
Die folgenden Elemente sind im Bereich "Punkteliste” verflugbar:

e # Zeigt eine Nummer, der den erzeugten Punkt identifiziert.
e X,YundZ- Die XYZ-Werte
e Markierte Punkte - Die Messpunkte im Pfad

Wenn Sie auf einen beliebigen Punkt des Scan-/Messpfads klicken, markiert PC-DMIS
den Punkt auf der CAD-Flache. Zum Beispiel:

Beispiel fur markierten Punkt auf der CAD-Flache:
Orange = Punkt auf Scanpfad
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Blau = Punkt auf Messpfad
Gold = Punkt, den Sie angeklickt haben

Zusatzliche Funktionen sind mit einem rechen Mausklick auf den Bereich 'Punkteliste’
verfugbar. Die folgenden Optionen werden angezeigt:

Insert SectorEnd

Insert Move

Remaove

Select in Hit Path
Un-select From Hit Path

Optionen "Punktliste"

Sektorende einfigen - Mit dieser Option wird ein Sektorende zwischen Scan-
Punkten eingefiigt. Als Ergebnis erzeugt PC-DMIS "Abschnitte". Die
Sektorendpunkte im Scan-Pfad werden erzeugt, wenn der Pfad aus irgendeinem
Grund nicht durchgangig ist.

Bewegung einfugen - Mit dieser Option kann ein Bewegungspunkt eingefugt
werden, um ein Hindernis zu umgehen. Bewegungspunkte im Scan-Pfad kénnen
helfen, Hindernisse im Scan-Pfad zu umgehen. Damit wird das Dialogfeld Punkt
einfigen aufgerufen:

Insert Point

| X Y Z
0.000 +| 10.000 = |0.000

|ProbgF'aa | [ 0K ‘I Cancel ;

Dialogfeld ,Punkt einfligen*

Bewegen Sie den Taster und klicken Sie dann auf Tasterposition, um einen
Bewegungspunkt an dieser Position einzufigen.

Loschen - Um einen Punkt zu l6schen, markieren Sie diesen im Bereich
'Punktliste’, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie diese Option.

Zu Messpfad hinzufiigen - Um einen Punkt zum Messpfad hinzuzufigen (und
den Punkt zu markieren), klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Pfad und
wéahlen Sie die Option Zu Messpfad hinzufigen.

Vom Messpfad entfernen - Mit dieser Option kdnnen Sie einen Punkt vom
Messpfad entfernen.
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Symbolleiste "KMG QuickMeasure"
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PC-DMIS Symbolleiste "KMG QuickMeasure"

4

Die Symbolleiste KMG QuickMeasure gibt die typischen Arbeitsablaufe (von links nach
rechts) an einer KMG wieder. Sie ist Uber Ansicht | Symbolleisten | QuickMeasure
aufrufbar.

Die Symbolleiste umfasst eine Auswahlfunktion fur viele der Schaltflachen. PC-DMIS
speichert die zuletzt gewahlte Option fur jeden dieser Schaltflachen und zeigt diese
beim néchsten Mal in der Symbolleiste QuickMeasure an.

Die Auswahlischaltflachen kdnnen zu jeder, anpassbaren Symbolleiste in PC-DMIS lber
die Menuoption Ansicht | Symbolleisten | Anpassen hinzugefuigt werden. Siehe
"Anpassen von Symbolleisten” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS fir weitere
Informationen.

Die folgenden Schaltflachen stehen auf der Symbolleiste CMM QuickMeasure zur
Verfligung:

Wenn Sie PC-DMIS im Bediener-Modus ausfuhren, dann sind in der
Symbolleiste QuickMeasure von CMM folgende Optionen aktiviert: Grafikansicht,
Grafikelemente, GrofRe anpassen, Taster-Modus, Ausfihren (nur vollstandige
Ausfuhrung), Statusfenster und Protokollfenster.

1. Schaltflache CAD-Setup - Bietet Optionen zur Einrichtung des CAD-Modells.

Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste CAD-
Setup anzuzeigen:
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Weitere Informationen zu anderen Symbolen finden Sie im Abschnitt
"Symbolleiste "CAD-Setup™ in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

2. Schaltflache Grafikansicht - Damit wird die Grafikansicht auf die Option auf der
Schaltflache zuriickgesetzt.

Klicken Sie den Auswabhlpfeil, um die Symbolleiste Grafikansicht zu 6ffnen:

HEAPDED L WD H

Weitere Informationen finden Sie unter "Symbolleiste Grafikansicht" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

3. Schaltflache Grafikelemente - Damit wird die Grafikansicht auf die Option auf
der Schaltflache zurtickgesetzt, um die Grafikelemente auf der Schaltflache ein-
bzw. auszublenden.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Auswahlpfeil, um die Symbolleiste
Grafikelemente zu 6ffnen:

R BZREBZZH I ETTLER

Siehe das Thema "Symbolleiste Grafikelemente" in der Kern-Hilfedatei Gber
PC-DMIS.

4. Schaltflache GroRe anpassen — Damit wird die Darstellung des Werkstticks
neu gezeichnet, so dass sie ganz in das Grafikfenster hineinpasst. Diese Funktion
ist immer dann niitzlich, wenn ein Bild zu grof3 oder zu klein wird. Sie kbnnen die
Abbildung ebenfalls mit Strg+Z neu zeichnen.

5. Schaltflache Kommentar - Damit wird das Dialogfeld Kommentar aufgerufen,
so dass Sie verschiedene Kommentartypen in die Messroutine einfigen kénnen.
Standardmafig wahlt die Software die Option Bediener aus. Weitere
Informationen finden Sie unter "Einfligen von Programmiererkommentaren” in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

6. Schaltflache ClearanceCube - Es wird die auf der Schaltflache angezeigte
ClearanceCube-Funktion ausgefihrt.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste
ClearanceCube zu 6ffnen:
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Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Symbolleiste
ClearanceCube® in der Kerndokumentation von PC-DMIS.

7. Schaltflache Tastermodus - Bei Klick wird der Tastermodus auf der
Schaltflache eingestellt und zur Messroutine hinzugeflgt.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Auswahlpfeil, um die Symbolleiste
Tastermodus zu 6ffnen:

o)) = [RESIEN 'S

Weitere Informationen finden Sie unter "Symbolleiste "Tastermodus™ in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Il

8. Schaltflache Grafikmodi - Stellt den Bildschirmmodus ein, der sich auf das auf
der Schaltflache angezeigte Symbol bezieht.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Auswahlpfeil, um die Symbolleiste
Grafikmodi zu 6ffnen:

LCeHONG®

Weitere Informationen finden Sie unter "Symbolleiste 'Grafikmodi™ in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

9. Schaltflache Messstrategie-Editor - Offnet das Dialogfeld Messstrategie-
Editor, in dem Sie die Einstellungen fir alle Auto-Elemente andern und als
benutzerdefinierte Gruppen speichern kénnen. Weitere Informationen hierzu
finden Sie unter "Arbeiten mit dem Messstrategie-Editor" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

10. Schaltflache Messlehre - Damit wird das Dialogfeld Messlehre fur den
Messlehrebefehl aufgerufen, der auf der Schaltflache angezeigt wird. Im
Dialogfeld konnen Sie einen Messlehrebefehl auswahlen und in die Messroutine
einfigen.

Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste
Messschieber anzuzeigen: Die folgenden Messlehren sind verfligbar:
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Messlehre Messschieber - Weitere Informationen zur Messlehre
Messschieber finden Sie unter "Messschieber - Ubersicht" in der
Dokumentation von PC-DMIS Laser.

Messlehre Temperaturkompensation - Weitere Informationen zur
Messlehre Temperaturkompensation finden Sie unter "Verwendung
der vereinfachten Temperaturkompensation" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Messlehre Starke - Details zur Starkenmesslehre finden Sie unter
"Starkenmesslehre" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

11. Schaltflache Auto-Element - Damit 6ffnet sich das Dialogfeld Auto-Element
fur das auf der Schaltflache dargestellte Auto-Symbol. Im Dialogfeld kbnnen Sie
einen Elementbefehl auswahlen und in die Messroutine einflgen.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste Auto-Element
zu offnen:

t<mMiN2,/10000N8NKDO S0 0

Weitere Informationen finden Sie im Thema ,Einfliigen von Auto-Elementen*®
im Abschnitt ,Erstellen von Auto-Elementen” in der Hauptdokumentation von
PC-DMIS.

12. Schaltflache Abhéngiges Element - Damit 6ffnet sich das Dialogfeld
Abhéangiges Element fir das auf der Schaltflache dargestellte Abhéngige
Element. Im Dialogfeld kdnnen Sie einen Elementbefehl auswahlen und in die
Messroutine einflgen.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste Abhangiges
Element zu 6ffnen:

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Erzeugung abhangiger
Elemente aus vorhandenen Elemente - Einleitung“ unter ,Erzeugung von
neuen Elementen aus vorhandenen Elementen” in der Hauptdokumentation
von PC-DMIS.

13. Schaltflache Merkmal - Damit 6ffnet sich das entsprechende Dialogfeld
Merkmal entsprechend dem angezeigten Merkmal auf der Schaltflache. Im
Dialogfeld konnen Sie einen Merkmalsbefehl auswahlen und in die Messroutine
einfugen.
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Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste Merkmal
anzuzeigen:

B0 @0 ) —a L/t e~L=o I

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Merkmal ,Lage™ im Kapitel
LAnwenden von V3.7-kompatiblen Merkmalen® in der Hauptdokumentation
von PC-DMIS.

14. Schaltflache Ausrichtung - Die Ausrichtungsoptionen werden basierend auf
den ausgewahlten Merkmalstypen, der Reihenfolge, in der Sie die Merkmale
auswahlen, und den Positionen der Merkmale zueinander definiert.

Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste
Ausrichtung anzuzeigen:

RIS

Detaillierte Angaben zu Ausrichtungen finden Sie im unter "Erstellen und
Verwenden von Ausrichtungen” in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

15. Schaltflache Kopieren/Einfigen - Damit kbnnen Sie Ihre Messroutine im
Bearbeitungsfenster mit den Funktionen Kopieren/Einfigen bearbeiten. Diese
Schaltflache ermoglicht die Definition und das Einfiigen von Elementmustern in
Ihre Messroutine.

Klicken Sie den kleinen schwarzen Auswabhlpfeil, um die Symbolleiste
Kopieren/Einfugen/Muster zu o6ffnen:

mlwlEE

Weitere Informationen zu den folgenden Themen finden Sie in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS:

"Kopieren" und "Einfigen" im Kapitel "Verwenden von Standard-
Bearbeitungsbefehlen™

"Muster" und "Einfigen mit Muster" im Kapitel "Muster von Elementen
bearbeiten”

16. Schaltflache Pfad - Es wird die auf der Schaltflache angezeigte Pfad-Funktion
ausgefihrt.
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Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste Pfad
anzuzeigen:

ekl .l

Das Dialogfeld Pfad enthélt folgende Optionen:

% Pfadlinien - Mit dieser Schaltflache werden die Pfadlinien des
Werkstticks im Grafikfenster ein- oder ausgeblendet.

(Weitere Informationen finden Sie unter "Pfadlinien anzeigen" im Kapitel
"Andere Fenster, Editoren und Werkzeuge verwenden" der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.)

k’ Pfad regenerieren - Mit dieser Schaltflache werden die Pfadlinien
regeneriert.

(Weitere Informationen finden Sie in der unter "Regenerieren des Pfades" im
Kapitel "Bearbeiten der CAD-Anzeige" der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.)

k;‘ Pfad-Optimierer - Diese Schaltflache optimiert den Pfad. Dazu ordnet
PC-DMIS Befehle in Inrem Bearbeitungsfenster neu an.

(Weitere Informationen finden Sie unter "Optimierung des Pfades" im Kapitel
"Bearbeiten der CAD-Anzeige" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.)

W Pfad animieren - Mit dieser Schaltflache wird ein animierter Taster
angezeigt, der im Grafikfenster auf dem CAD-Modell Messpunkte aufnimmt.
(Weitere Informationen finden Sie unter "Animation des Pfades" im Kapitel
"Bearbeiten der CAD-Anzeige" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

w Quick Path - Mit dieser Schaltflache werden die Optionen in der
folgenden Liste aktiviert. Wenn Sie diese Optionen aktivieren, arbeiten sie
zusammen, um lhre Erfahrung mit den QuickFeatures zu verbessern.
(Informationen zu QuickFeatures finden Sie unter "QuickFeatures erstellen”
im Kapitel "Auto-Elemente erstellen” der Hauptdokumentation von PC-DMIS.
Bei der Auswahl der Elemente fuihrt PC-DMIS die Pfadgenerierung durch
und Sie mussen sich nicht mit der manuellen Erstellung von Pfadbefehlen
(z. B. Befehle flr Tastspitzen oder Bewegungen) befassen.

e Vorgang | Grafikfenster | Sicherheitsbewegung | Mit
Elementerstellung
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(Weitere Informationen finden Sie im Unterthema "Mit
Elementerstellung” unter "Sicherheitsbewegungen automatisch
einfugen" im Kapitel "Einfigen von Bewegungsbefehlen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.)

e Vorgang | Grafikfenster | Sicherheitsbewegung | Mit
Kollisionserkennung
(Weitere Informationen finden Sie im Unterthema "Mit
Kollisionserkennung" unter "Sicherheitsbewegungen automatisch
einfugen" im Kapitel "Einfigen von Bewegungsbefehlen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.)

« Die Schaltflache Umschalter Auto-DSE, die sich auf der Leiste
Auto-Element im Bereich Messeigenschaften des Dialogfelds
Auto-Element befindet. (Informationen dazu finden Sie unter
"Auto-DSE" im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen” der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.)

Wenn Sie erneut auf Quick Path klicken, um die Funktion zu deaktivieren,
werden die 0. a. Optionen auf den Zustand zurtickgesetzt, in dem sie sich
vor dem Einschalten von Quick Path befanden.

Mit Quick Path zeichnet PC-DMIS automatisch Bahngeraden vom
vorherigen Element zum aktuellen Element:

Zusatzlich zeichnet PC-DMIS bei Mustern von Elementen mit QuickFeatures
Bahngeraden zwischen den Elementen im Muster:
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wAuto-DSE - Damit wird der Umschalter Auto-DSE in der Leiste Auto-
Elemente im Bereich Messeigenschaften des Dialogfeldes Auto-Element
aktiviert oder deaktiviert.

17. Schaltflache Markieren - Abhangig von der gewahlten Option auf der
Symbolleiste Markieren markiert diese Schaltflache das aktuell ausgewahlte
Element, alle Elemente oder hebt die Markierungen aller markierten Elemente im
Bearbeitungsfenster auf.

Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste Markieren
anzuzeigen:

Weitere Informationen finden Sie unter "Symbolleiste Bearbeitungsfenster"
im Kapitel "Arbeiten mit Symbolleisten™ in der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.

18. Schaltflache Ausfiihren - Fuhrt den Messvorgang fur alle aktuell markierten
Elemente aus.

Klicken Sie auf den kleinen schwarzen Pfeil, um die Symbolleiste
Markierung anzuzeigen:

©l[oz[o7 o3[y o1

N&here Angaben zu den Funktionen einzelner Schaltflachen finden Sie unter
»#Ausfuhren von Messroutinen® im Kapitel ,Verwenden fortgeschrittener
Dateioptionen® in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.
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19. Schaltflache Schnappschuss - Fugt einen SCHNAPPSCHUSS-Befehl des

aktuellen Status des Grafikfensters in das Bearbeitungsfenster ein. Wenn Sie
diesen Befehl ausfiihren, flgt er ein Bild dieses Zustands in Ihr Protokoll ein.

Weitere Informationen finden Sie unter "Einfigen von Schnappschissen” im

Kapitel "Einfiigen von Protokollbefehlen™ in der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.

20. Statusfenster - Damit wird das Statusfenster eingeblendet. In diesem Fenster
kénnen Sie eine Voransicht der Befehle und Elemente einblenden, wahrend Sie
diese Uber die Symbolleiste Quick Start erstellen. Sie kbnnen dies wahrend der
Ausfihrung des Elementes, der Bemal3ung oder der Bearbeitung tun, und indem
Sie auf das Element im Bearbeitungsfenster mit dem gedffneten Statusfenster
klicken. Weitere Informationen finden Sie unter "Verwenden des Statusfensters" in
der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

21. Protokollfenster - Damit wird das Protokollfenster aufgerufen. In diesem
Fenster werden nach der Ausfiihrung der Messroutine die Messergebnisse
angezeigt und die Ausgabe gemal einer Standardprotokollvorlage automatisch
konfiguriert. Weitere Informationen finden Sie unter "Uber das Protokollfenster" im
Kapitel "Messergebnisse protokollieren” der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Erstellen von Ausrichtungen

Ausrichtungen sind bei der Einstellung des Koordinatennullpunktes und bei der
Definition der X-, Y- und Z-Achsen auf3erst wichtig. Mit dem Lernprogramm des
Abschnitts "Erste Schritte" haben Sie bereits eine einfache 3-2-1-Ausrichtung erstellt.

L]
i‘ 'J
- -

- -

]
¥ PC-DMIS stellt eine praktische Schaltflache 321 Ausrichtung (! ') auf der
Symbolleiste Assistenten fir Sie bereit.

Zusétzliche Ausrichtungsoptionen, wie beispielsweise Iterative Ausrichtungen und
Besteinpassungs-Ausrichtungen, kdnnen je nach Bedarf ebenfalls angewandt werden.
Detaillierte Angaben zum Arbeiten mit Ausrichtungen finden Sie im Abschnitt "Erstellen
und Verwenden von Ausrichtungen” in der Kern-Hilfedatei von PC-DMIS.

Messen von Elementen

Messen von Elementen: Einfihrung

In PC-DMIS gibt es zwei verschiedene Arten, Werkstiickelemente zu definieren und zur
Messung wahrend der Ausfuihrung in die Messroutine einzufligen:
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« Methode "Gemessene Elemente"
¢ Methode "Auto Elemente”

Sie kbnnen auch abhangige Elemente in Ihre Messroutine einfiigen. Dabei handelt es
sich um Elemente, die aus einem anderen Element erstellt wurden, aber dies wird nicht
in diesem Abschnitt behandelt. Weitere Informationen zum Erstellen von abhangigen
Elementen finden Sie unter "Erstellen von neuen Elementen aus vorhandenen
Elementen" in der Kerndokumentation von PC-DMIS.

Methode "Gemessene Elemente"

Wenn Ihr Taster ein Werkstiuck berthrt, interpretiert PC-DMIS diese Messpunkte in
verschiedene Elemente. Diese werden als "Gemessene Elemente" bezeichnet und sind
von der Anzahl der Messpunkte, ihren Vektoren usw. abhangig. Zu den unterstitzten
Gemessenen Elementen gehéren:

e Punkt

e Linie

e« Ebene

e Kreis

e Langloch

e Rechteckloch
e Zylinder

o Kegel

o Kugel

e Torus

Weitere Informationen finden Sie im Thema Einfligen gemessener Elemente weiter
unten.

Methode "Auto Elemente”

Wenn lhre PC-DMIS-Version Auto Elemente unterstitzt, kbnnen Sie problemlos
Werkstlickelemente als "Auto Elemente™ in die Messroutine einfligen. In vielen Féllen ist
diese automatische Elementerkennung ebenso einfach wie ein Einzelklick mit der Maus
auf das entsprechende Element im Grafikfenster. Unterstiitzte AutoElemente:

e Vektorpunkt

e Flachenpunkt
o Kantenpunkt
e Winkelpunkt
o Eckpunkt

o Extrempunkt
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e Ebene

e Linie

o Kreis

o Ellipse

e Bund und Spalt
e Langloch

e Rechteckloch
o Kerbe

e Vieleck

e Zylinder

o Kegel

o Kugel

Weitere Informationen finden Sie im Thema Einfigen von Auto-Elementen weiter unten.

Einflgen gemessener Elemente

Sie kbnnen gemessene Elemente vom physischen Werksttick in Ihre Messroutine
einfigen, indem Sie Messwerte auf diesem Element aufnehmen.

Um ein gemessenes Merkmal einzuflgen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Suchen Sie das gewunschte Elemente auf dem physischen Werkstick.

2. Klicken Sie auf der Symbolleiste Gemessene Elemente auf den Elementtyp.
Dies teilt PC-DMIS mit, dass Sie Messwerte auf einem Element dieses Typs
aufnehmen werden. Dadurch wird sicher gestellt, dass nach der Aufnahme der
benotigten Messpunktezahl das richtige Element in der Messroutine erstellt wird.

eoviDONOIS @O0 %KE

Symbolleiste "Gemessene Elemente”

3. Verwenden Sie Ihr Bedienelement und prifen Sie die bendtigte Anzahl von
Messpunkten auf dem Element.

4. Drucken Sie anschlieRend am Bedienelement auf die Taste DONE oder auf die
Taste Ende auf Ihrer Tastatur, um das Element in das Bearbeitungsfenster
einzuflgen.
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¥  Sie koénnen auch die Quick Start-Schnittstelle verwenden, um gemessene
Elemente zu erstellen. Weitere Informationen zu dieser Schnittstelle finden Sie unter
"Verwenden der Quick Start-Schnittstelle” im Kapitel "Arbeiten mit anderen Fenstern,
Editoren und Werkzeugen" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Wenn Sie keins der Symbole auf dieser Symbolleiste verwenden oder wenn Sie auf das
Symbol Gemessene Elementerkennung ( * ) klicken, schétzt bzw. erkennt PC-
DMIS den richtigen Elementtyp aufgrund der Anzahl der Messpunkte und deren
Vektoren.

Wenn Messpunkte aufgenommen wurden und das Element erstellt wurde, zeichnet PC-
DMIS das gemessene Element auf dem Bildschirm. Bei gemessenen 3D-Elementen
(Torus, Zylinder, Kugel, Kegel) und 2D-Ebenen wird das Element von PC-DMIS mit
einer schraffierten Oberflache dargestellt.

Einige gemessene Elemente werden mit schraffierten Oberflachen dargestellt.
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Ausblenden Schraffierter Ebenenelemente

Schattierte Ebenen kénnen ausgeblendet werden, indem die Option Keine im Bereich
Anzeige des Dialogfeldes Gemessene Ebene entsprechend eingestellt wird. Sie
kénnen auch alle schraffierten Ebenen fur kiinftige Ebenenelemente global verbergen,
indem Sie das Kontrollkastchen Ebenen nicht darstellen im Dialogfeld Setup-
Optionen markieren.

Elementfarbe andern

Sie kbnnen die Elementfarbe bei der Erstellung des Elements Uber die Registerkarte ID
Einstellung im Dialogfeld Setup-Optionen anpassen. Beachten Sie das
Kontrollkdstchen Farbe, das nach der Auswahl von Elementen unter dem Eintrag
Beschriftung flr angezeigt wird.

Weitere Informationen zu gemessenen Elementen finden Sie im Kapitel "Erstellen von
gemessenen Merkmalen" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Erstellen eines gemessenen Punktes

Schaltflache 'Gemessener Punkt'

Mit der Schaltflache Punkt konnen Sie die Position eines Punktes einer an einer
Bezugsebene ausgerichteten Ebene (Schulter) oder die Position eines Punktes im
Raum messen.

Zum Erstellen eines gemessenen Punktes missen Sie einen Messpunkt auf dem
Werkstuick aufnehmen.

Erstellen einer gemessenen Gerade

/

Schaltflache 'Gemessener Gerade'

Mit der Schaltflachel Gerade kdnnen Sie die Ausrichtung und Linearitéat einer Geraden
auf einer Ebene, die an einer Bezugsebene ausgerichtet ist, oder die Position einer
Geraden im Raum messen. Zum Erstellen einer gemessenen Geraden missen Sie
zwei Messpunkte auf dem Werkstick aufnehmen.
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Gemessene Geraden und Arbeitsebenen

Bei der Erstellung einer gemessenen Geraden erwartet PC-DMIS, dass die Messpunkte
auf einem Vektor aufgenommen werden, der im rechten Winkel zur aktuellen
Arbeitsebene verlauft.

Wenn Sie auf der aktuellen Arbeitsebene ZPLUS (mit einem Vektor 0,0,1)
arbeiten und ein blockahnliches Werkstlck vorliegt, missen die Messpunkte fir die
gemessene Gerade auf einer senkrechten Wand dieses Werkstulicks, beispielsweise der
Vorderen oder Seitlichen, liegen.

Wenn Sie dann ein Geradenelement auf der oberen Werkstiickflache messen wollen,
mussen Sie die Arbeitsebene auf XPLUS, XMINUS, YPLUS oder YMINUS umstellen, je
nachdem, welche Richtung die Gerade hat.

Erstellen einer gemessenen Ebene

:

Schaltflache '‘Gemessene Ebene’
Verwenden Sie zur Messung von glatten, ebenen Flachen die Schaltflache Ebene.
Zum Erstellen einer gemessenen Ebene missen Sie mindestens drei Messpunkte auf

jeder glatten Flache aufzeichnen. Bei drei Messpunkten (Mindestanzahl) ist es sinnvoll,
diese in einem Dreieck aufzunehmen, das den gréf3ten Bereich der Flache abdeckt.

Beispielebene mit 4 Punkten
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Beispielebene mit 8 Punkten

Erstellen eines gemessenen Kreises

@

Schaltflache 'Gemessener Kreis'

Mit der Schaltflache Gemessener Kreis kdnnen Sie den Durchmesser, die Rundung
und die Position des Zentrums eines Stanzlochs/Bolzens parallel zu einer Bezugsebene
messen, d. h., den rechteckigen Profilschnitt eines Zylinders, ausgerichtet an einer
Bezugsachse.

Zum Erstellen eines gemessenen Lochs oder Bolzens miussen mindestens drei
Messpunkte aufgenommen werden. Die Ebene wird automatisch wahrend des
Messvorgangs vom System erkannt und eingestellt. Die Punkte missen einheitlich um
den Umfang herum verteilt ausgewahlt werden.

Beispielkreis mit 4 Punkten

Beispielkreis mit 8 Punkten
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Symbolleisteneintrag "Einzelpunktkreis messen"”

Sie kbnnen Kreise auch aus einem einzelnen Punkt erstellen, indem Sie den
Symbolleisteneintrag Einzelpunktkreis messen auswéhlen. Dies ist nitzlich, wenn Sie
ein Loch mit einem Taster messen wollen, dessen KugelgroRe den Lochdurchmesser
Ubersteigt und dieser daher nicht ganz in das Loch hineinpasst, um die mindestens drei
Messpunkte aufzuzeichnen, die tblicherweise erforderlich sind. Weitere Informationen
finden Sie unter "Erstellen von Gemessenen Einzelpunkt-Kreismerkmalen™ in der
Dokumentation von PC-DMIS Portable.

Erstellen eines gemessenen Langlochs

Schaltflache '‘Gemessenes Langloch’

Verwenden Sie die Schaltflache Langloch, um ein gemessenes Langloch zu erstellen.
Um ein gemessenen Langloch zu erstellen, missen Sie mindestens sechs Messpunkte

am Loch aufnehmen. Normalerweise geschieht dies durch zwei Messpunkte auf jeder
geraden Seite und einen Messpunkt auf jeder Kurve.

(. . J

Beispiel-Langloch mit 6 Punkten

Ersatzweise konnen Sie drei Punkte in jeder Kurve aufnehmen.

Sie kbnnen gemessene Langlocher auch aus zwei Punkten erstellen.

- )

Zwei Punkte

Dies ist nutzlich, wenn die Kugelgrol3e des Tasters den Langlochdurchmesser
Ubersteigt und Sie daher nicht in der Lage sind, die Messpunkte aufzunehmen, die
Ublicherweise erforderlich sind. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von
Gemessenen Zweipunkt-Lochmerkmalen™ in der Dokumentation von PC-DMIS
Portable.
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Erstellen eines gemessenen Rechtecklochs

L]

Schaltflache 'Gemessenes Rechteckloch'

Verwenden Sie die Schaltflache Rechteckloch, um ein gemessenes Rechteckloch zu
erstellen.

Um ein gemessenen Rechteckloch zu erstellen, missen Sie mindestens funf
Messpunkte am Loch aufnehmen. Um dies zu tun, nehmen Sie zwei Messpunkte auf
einer der langen Seiten des Lochs und dann einen Messpunkt auf jeder der drei
verbleibenden Seiten auf. Die Messpunktaufnahme muss streng im Uhrzeigersinn oder
gegen den Uhrzeigersinn erfolgen.

3 [ 5 — 3

y Y

2 1 1 2

Beispiel fur ein Rechteckloch mit funf Punkten mit Aufnahmereihenfolge im
Uhrzeigersinn (nach rechts) und entgegen dem Uhrzeigersinn (nach links)

Sie kdnnen gemessene Langlécher auch aus zwei Punkten erstellen.

x

Zwei Punkte

Dies ist nutzlich, wenn die Kugelgrol3e des Tasters den Langlochdurchmesser
Ubersteigt und Sie daher nicht in der Lage sind, die Messpunkte aufzunehmen, die
Ublicherweise erforderlich sind. Weitere Informationen finden Sie unter "Erstellen von
Gemessenen Zweipunkt-Lochmerkmalen™ in der Dokumentation von PC-DMIS
Portable.
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Erstellen eines gemessenen Zylinders

Schaltflache '‘Gemessener Zylinder'

Mit dem Schaltflache Zylinder messen Sie den Durchmesser, die Zylindrizitat und die
Ausrichtung der Achse eines Zylinders im Raum. Die Position des Schwerpunktes der
ausgewahlten Punkte wird ebenfalls berechnet.

Zum Erstellen eines gemessenen Zylinders missen mindestens sechs Messpunkte auf
dem Zylinder aufgenommen werden. Die Punkte mussen einheitlich GUber die
Oberflache verteilt ausgewahlt werden. Die ersten drei ausgewahlten Punkte missen
auf einer Ebene im rechten Winkel zur Hauptachse liegen.
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Beispielzylinder mit acht Punkten

o Bei bestimmten Punktmustern (z. B. zwei Reihen mit drei Punkten in gleichem
Abstand zueinander oder zwei Reihen mit vier Punkten in gleichem Abstand
zueinander) gibt es mehrere Moglichkeiten, einen perfekten Zylinder zu erstellen oder
zu messen. Daher kann es vorkommen, dass der Besteinpassungsalgorithmus von PC-
DMIS den Zylinder mit einer unerwarteten Losung erstellt oder misst. Um die besten
Ergebnisse zu erzielen, sollte gemessenen oder erstellten Zylindern ein eindeutiges
Punktemuster zur Vermeidung ungewollter Losungen zugrunde liegen.

Erstellen eines gemessenen Kegels

>

Schaltflache '‘Gemessener Kegel'
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Mit der Schaltflache Kegel messen Sie die Konizitat, den Winkel an der Spitze und die
Ausrichtung der Achse eines Kegels im Raum. Die Position des Schwerpunktes der
ausgewahlten Punkte wird ebenfalls berechnet.

Zum Erstellen eines gemessenen Kegels sind mindestens sechs Messpunkte
erforderlich. Die Punkte mussen einheitlich Gber die Oberflache verteilt ausgewahlt

werden. Die ersten drei ausgewahlten Punkte miussen auf einer Ebene im rechten
Winkel zur Hauptachse liegen.

Beispielkegel mit 8 Punkten

Erstellen einer gemessenen Kugel
@
Schaltflache '‘Gemessene Kugel'

Mit der Schaltflache Kugel kénnen Sie den Durchmesser, die Kugelgestalt und die
Position eines Kugelmittelpunktes messen.

Zum Erstellen einer gemessenen Kugel sind mindestens vier Messpunkte erforderlich.

o Die Punkte mussen einheitlich Gber die Oberflache verteilt ausgewahlit werden.

« Die ersten vier gewahlten Punkte durfen sich nicht auf demselben Kreisumfang
befinden.

o Der erste Punkt sollte an einem der Pole der Kugel aufgezeichnet werden.

e Die Ubrigen drei Punkte auf einem Umfang.
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Beispielkugel mit 9 Punkten

Erstellen eines gemessenen Torus

O

Schaltflache '‘Gemessener Torus'

Mit der Schaltflache Torus kénnen Sie den Mittendurchmesser und den
Ringdurchmesser des Toruselements messen. Die Position des Schwerpunktes der
ausgewahlten Punkte wird ebenfalls berechnet.

Zum Erstellen eines gemessenen Torus sind mindestens sieben Messpunkte
erforderlich. Nehmen Sie die ersten drei Messpunkte auf einer Ebene des
Mittellinienkreises des Torus auf (siehe Diagramme weiter unten). Diese Messpunkte
mussen die Ausrichtung des Torus darstellen, sodass ein imaginarer Kreis, der durch

diese drei Messpunkte erzeugt wirde, ungefahr denselben Vektor wie der Torus
aufweisen wirde.
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Draufsicht eines Torus. Beachten Sie den Hauptdurchmesser (1), den
Nebendurchmesser (2) und den Mittellinien-Kreis (3).

Wenn Sie den Torus orientieren und ihn von oben betrachten mit Z+ nach oben,
mussen Sie die ersten drei Messpunkte gegen den Uhrzeigersinn aufnehmen. Damit
geben Sie dem Torus einen Vektor von 0, 0, 1. Wenn Sie die Messpunkte im
Uhrzeigersinn aufnehmen, wird der Torus einen Vektor von (0, 0, -1) besitzen.

Die restlichen 4 Messpunkte kénnen an jeder beliebigen Position aufgenommen
werden, solange sie sich nicht auf derselben Ebene befinden.

Beispieltorus aus 7 Punkten - die ersten drei Messpunkte wurden gegen den
Uhrzeigersinn aufgenommen
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Gemessene Elementgruppen erstellen

Sie kdnnen einen einzelnen Punkt mehrfach als gemessenen Elementgruppe (auch als
Punktmenge bezeichnet) messen. Informationen hierzu finden Sie unter "Gemessene
Elementgruppen erstellen” im Kapitel "Erstellen von gemessenen Merkmalen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Einfligen von Auto Elementen

¥ Um einige Auto-Elemente zu erstellen, ohne dass ein Dialogfeld angezeigt wird,
konnen Sie QuickFeatures verwenden. Sie mussen ein CAD-Modell in das Grafikfenster
laden. Weitere Informationen zu QuickFeatures finden Sie unter "QuickFeatures
erstellen” im Kapitel "Erstellen von Auto-Elementen" der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.

Offnen Sie zum Einfiigen von Auto-Elementen in die Messroutine das Dialogfeld Auto-
Element, indem Sie Einfligen | Element | Auto-Element und anschlie3end den
Elementtyp auswahlen. Dadurch wird das Dialogfeld Auto-Element fir den
entsprechenden Elementtyp gedffnet.

Ersatzweise haben Sie die Méglichkeit, den Elementtyp auf der Symbolleiste Auto-
Elemente auszuwahlen.

i< RLNA/7TIT0Q00R8IEDO S6@®

Symbolleiste "Auto-Elemente™

Sobald das Dialogfeld Auto-Element fur das ausgewéhlte Element gedffnet wird,
kénnen Sie, wenn Sie ein CAD-Modell haben, auf das Element im Grafikanzeige
klicken. PC-DMIS flllt das Dialogfenster mit den notwendigen Informationen, die direkt
aus dem CAD-Modell ibernommen werden. Wenn Sie keinen Zugriff auf ein CAD-
Modell haben, kdnnen Sie direkt auf lhrem Werkstiick Messpunkte aufnehmen. Wenn
Sie das Dialogfeld ausgefillt haben, klicken Sie im Dialogfeld auf Erstellen (oder
dricken Sie am Bedienelement auf die Taste DONE), um das Element in das
Bearbeitungsfenster einzuftigen.

Das Dialogfeld Auto-Element und die darin vorhandenen Optionen werden in diesem
Teil der Dokumentation nicht erlautert. Da viele der Optionen im Dialogfeld Auto-
Element haufig bei den verschiedenen Konfigurationen von PC-DMIS verwendet
werden, befinden sich diese Angaben in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.
Genauere Angaben zu den im Dialogfeld Auto-Element verfiigbaren Optionen finden
Sie daher im Abschnitt "Erstellen von Auto-Elementen” in der Hauptdokumentation
von PC-DMIS.
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Achten Sie bei internen und externen Elementen darauf, dass der richtige
Elementtyp, LOCH oder STIFT, ausgewahlt ist.

Erstellen eines Auto Vektorpunkts

+
o

Schaltflache Auto-Vektorpunkt

Mit der Auto-Option Vektorpunkt kbnnen Sie eine Nennpunktposition sowie die Nenn-
Antastrichtung definieren, mit der das KMG den definierten Punkt messen soll.

Um auf die Option Vektorpunkt zuzugreifen, 6ffnen Sie das Dialogfeld Auto-Element
fur einen Vektorpunkt (Einfligen | Element | Auto Element | Punkt | Vektor).
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Dialogfeld "Auto Element” - Vektorpunkt

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So verwenden Sie Flachendaten, um einen Vektorpunkt zu erstellen:
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. Setzen Sie den Mauszeiger in das Grafikfenster, um die gewunschte Position

des Anfangspunkts (auf der Oberflache) zu bestimmen.

. Klicken Sie auf die Oberflache. PC-DMIS hebt die ausgewahlte CAD-Flache

hervor.

Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. PC-DMIS
durchsto3t die markierte Oberflache und zeigt Position und Vektor des
ausgewahlten Punkts an. Die Richtung des Vektors der Oberflachennormale wird
durch jene Seite des Werkstlcks bestimmt, die vom Taster erreicht werden kann.
Sind beide Seiten des Werkstucks gleich gut erreichbar, verwendet PC-DMIS die

Normale von den CAD-Daten. Mit dem Symbol Umkehren (ﬂ) im Dialogfeld
kénnen Sie die Antastrichtung andern.

Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.
Ermittelt das Programm vor Auswahl der Schaltflache Erzeugen weitere
Mausklicks, Uberschreibt PC-DMIS die vorherigen Informationen durch die neuen
Daten.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um einen Vektorpunkt anhand von Oberflachendaten mit dem KMG zu erzeugen,
berUhren Sie die gewilinschte Werksttickoberflache mit dem Taster. PC-DMIS
durchstol3t die CAD-Oberflache, die dem Beruhrungspunkt des Tasters am nachsten

liegt.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.
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Wenn der Beruhrungspunkt tatsachlich in der Nahe der Oberflachendaten liegt,
das Umschaltsymbol Jetzt messen nicht markiert ist und die Taste Fertig am
Bedienelement gedrtckt wird, erstellt PC-DMIS das Punktelement und fugt es
sofort im Bearbeitungsfenster ein. Wenn der Bertihrungspunkt in der Nahe der
Oberflachendaten liegt, das Umschaltsymbol Jetzt messen jedoch markiert ist,
verwendet PC-DMIS weiterhin die Oberflachendaten, das Element wird jedoch
erst bei Auswahl der Schaltflache Erzeugen erstellt.

Liegt der Bertuhrungspunkt nicht in der Nahe der Flachendaten, behandelt PC-
DMIS die Beriihrung als tatsachlichen Messpunkt. Es zeigt die
Messpunktposition und den Antastvektor an.

Wird ein zweiter Messpunkt aufgenommen, bevor auf die Schaltflache Erzeugen
geklickt wird, verwendet PC-DMIS die Positionsdaten des zweiten Messpunkts.




PC-DMIS CMM

Wenn Sie einen dritten Punkt aufnehmen, verwendet PC-DMIS die drei
Messpunkte, um den Antastvektor zu bestimmen. Der letzte Messpunkt dient der
Positionsbestimmung.

Werden mehr als drei Messpunkte aufgenommen, verwendet PC-DMIS alle
Messpunkte aul3er dem zuletzt aufgenommenen, um den Antastvektor zu
bestimmen. Der zuletzt aufgenommene Messpunkt dient immer zur
Positionsbestimmung.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden

So verwenden Sie Drahtmodell-CAD-Daten, um einen Vektorpunkt zu erstellen:

1.

2.
3.

Wahlen Sie zwei Kanten (Drahte) der Oberflache aus, auf der der Zielpunkt
liegen soll, indem Sie mit der linken Maustaste auf die gewinschten Drahte
klicken. (Diese Dréahte sollten sich auf derselben Oberflache befinden.) PC-DMIS
markiert die ausgewahlten Drahte.

Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Drahte ausgewahlt wurden.

Wahlen Sie den Zielpunkt auf der erstellten Oberflache aus. Diese zuletzt
getroffene Auswahl wird auf die Ebene projiziert, die von den beiden
Drahtvektoren und der Hohe des ersten Drahts gebildet wird.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

So verwenden Sie Drahtmodell-CAD-Daten, um einen Vektorpunkt zu erstellen:

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Der zuerst aufgenommene Messpunkt gibt die Nennwerte X, Y und Z an. PC-
DMIS zeigt auch den Vektor I, J, K an. Dieser Wert gibt die dem KMG-
Antastvektor entgegengesetzte Richtung (weg von der Oberflache) an. Sie
kénnen diese Daten Ubernehmen oder unter Befolgung der im Meldungsfeld
angezeigten Hinweise weitere Messpunkte anfordern.

Durch Aufnahme eines zweiten Messpunkts werden Messpunktposition und
Antastvektor anhand des neuesten Messpunkts aktualisiert.

Bei Aufnahme eines dritten Messpunkts auf der Oberflache wird der angezeigte
Nennwert fur X, Y und Z auf die Position des aktuellen Messpunkts geandert.
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PC-DMIS erstellt aus den drei Messpunkten eine Ebene, um den I, J, K-
Antastvektor zu ermitteln.

e Durch die Aufnahme weiterer Messpunkte wird die Messpunktposition anhand
der neuesten Messpunktdaten aktualisiert. Der Antastvektor wird ebenfalls
aktualisiert, so dass er den Durchschnittswert aller bisherigen Messpunkte (mit
Ausnahme des neuesten Messpunkts) fur den Vektorpunkt wiedergibt.

Sie kdnnen die angezeigten Daten jederzeit nach Aufnahme des ersten, zweiten oder
dritten Messpunkts Glbernehmen. Auch wenn der dritte Messpunkt nicht Gbernommen
wird, setzt PC-DMIS das System intern zurtick. Damit wird der nachste (vierte)
Messpunkt der erste Messpunkt einer Messpunktserie.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
So erzeugen Sie den Vektorpunkt, ohne CAD-Daten zu verwenden:

o Der zuerst aufgenommene Messpunkt gibt die Nennwerte X, Y und Z an.
AulRerdem zeigt PC-DMIS den Antastvektor I, J, K fur diesen Messpunkt an.
Dieser Wert gibt die dem KMG-Antastvektor entgegengesetzte Richtung (weg
von der Oberflache) an. Sie kbnnen diese Daten Ubernehmen oder unter
Befolgung der im Meldungsfeld angezeigten Hinweise weitere Messpunkte
anfordern.

e Durch Aufnahme eines zweiten Messpunkts werden Messpunktposition und
Antastvektor anhand des neuesten Messpunkts aktualisiert.

o Bei Aufnahme eines dritten Messpunkts auf der Oberflache wird der angezeigte
Nennwert fur X, Y und Z auf die Position des aktuellen Messpunkts geandert.
PC-DMIS erstellt aus den drei Messpunkten eine Ebene, um den I, J, K-
Antastvektor zu ermitteln.

e Durch die Aufnahme weiterer Messpunkte wird die Messpunktposition anhand
der neuesten Messpunktdaten aktualisiert. Der Antastvektor wird ebenfalls
aktualisiert, so dass er den Durchschnittswert aller bisherigen Messpunkte (mit
Ausnahme des neuesten Messpunkts) flr den Vektorpunkt wiedergibt.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Werte X, Y, Z, I, J, K flr den
Vektorpunkt eingeben.

1. Geben Sie die gewlinschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ilhre Messroutine einzufiigen.
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Erstellen eines Auto Flachenpunkts

«0

Schaltflache Auto-Flachenpunkt

Mit der Auto-Option Flachenpunkt kdnnen Sie eine Nennpunktposition sowie die Nenn-
Antastrichtung definieren, mit der das KMG den definierten Punkt messen soll. Sie
haben die Mdglichkeit, die Anzahl der Punkte, die zur Messung einer Ebene um die
Nennpunktposition herum verwendet wird, sowie die Grol3e der Ebene festzulegen.
Sobald PC-DMIS die Ebene gemessen hat, benutzt es den berechneten
Flachennormalenvektor der Ebene, um die Nennpunktposition fir den Messvorgang
naher zu bestimmen.

Die zulassige Anzahl der Stutzpunkte, die zum Messen eines Flachenpunkts
erforderlich sind, ist null oder drei.

Um auf die Option Flachenpunkt zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Dialogfeld
Auto-Element (Einfligen | Element | Auto Element | Punkt | Flache).
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Dialogfeld "Auto Element" - Flachenpunkt

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So verwenden Sie Flachendaten, um einen Flachenpunkt zu erstellen:
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. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol FlAchenmodus

@,

Setzen Sie den Mauszeiger in das Grafikfenster, um die gewilnschte Position
des Anfangspunkts (auf der Oberflache) zu bestimmen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste. PC-DMIS hebt die ausgewéhlte CAD-
Flache hervor.

Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. PC-DMIS
durchsto3t die markierte Oberflache und zeigt Position und Vektor des
ausgewahlten Punkts an. Die Richtung des Vektors der Oberflachennormale wird
durch jene Seite des Werkstiicks bestimmt, die vom Taster erreicht werden kann.
Sind beide Seiten des Werkstlicks gleich gut erreichbar, verwendet PC-DMIS die

Normale von den CAD-Daten. Mit dem Symbol Umkehren (ﬂ) im Dialogfeld
kénnen Sie die Antastrichtung andern.

Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufiigen.
Ermittelt das Programm vor Auswahl der Schaltflache Erzeugen weitere
Mausklicks, Uberschreibt PC-DMIS die vorherigen Informationen durch die neuen
Daten.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um einen Oberflachenpunkt anhand von Oberflachendaten mit dem KMG zu
generieren, berthren Sie die gewtinschte Oberflache des Werkstiicks mit dem Taster.
PC-DMIS durchstol3t die CAD-Oberflache, die dem Berihrungspunkt des Tasters am
nachsten liegt.

Wenn der Berihrungspunkt tatsachlich in der Nahe der Oberflachendaten liegt
und das Kontrollkastchen Messwert nicht markiert ist, wird das Punktelement
erstellt und sofort zum Bearbeitungsfenster hinzugeftigt.

Wenn der Beriihrungspunkt in der Nahe der Flachendaten liegt und das
Kontrollkdstchen Messen markiert ist, werden die Oberflachendaten zwar noch
benutzt, das Element jedoch erst bei Auswahl der Schaltflache Erzeugen erstellit.
Liegt der Bertuhrungspunkt nicht in der Nahe der Flachendaten, behandelt PC-
DMIS die Bertihrung als tatsachlichen Messpunkt und zeigt die
Messpunktposition und den Antastvektor an.

Wird ein zweiter Messpunkt aufgenommen, bevor auf die Schaltflache Erzeugen
geklickt wird, verwendet PC-DMIS die Positionsdaten des zweiten Messpunkts.
Wenn Sie einen dritten Punkt aufnehmen, verwendet PC-DMIS die drei
Messpunkte, um den Antastvektor zu bestimmen. Der letzte Messpunkt dient der
Positionsbestimmung.
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e Werden mehr als drei Messpunkte aufgenommen, verwendet PC-DMIS alle
Messpunkte aul3er dem zuletzt aufgenommenen, um den Antastvektor zu
bestimmen. Der zuletzt aufgenommene Messpunkt dient immer zur
Positionsbestimmung.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
So erzeugen Sie einen Flachenpunkt mit Drahtmodell-CAD-Daten:

1. Wahlen Sie zwei Kanten (Drahte) der Oberflache aus, auf der der Zielpunkt
liegen soll, indem Sie mit der linken Maustaste auf die gewlnschten Drahte
klicken. (Diese Dréahte sollten sich auf derselben Oberflache befinden.) PC-DMIS
markiert die ausgewahlten Drahte.

2. Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Dréahte ausgewahlt wurden. Es
erscheint eine Meldung.

3. Wahlen Sie den Zielpunkt auf der erstellten Oberflache aus. Diese zuletzt
getroffene Auswahl wird auf die Ebene projiziert, die von den beiden
Drahtvektoren und der H6he des ersten Drahts gebildet wird.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden
So erstellen Sie den Oberflachenpunkt mit Drahtmodell-CAD-Daten:

o Der zuerst aufgenommene Messpunkt gibt die Nennwerte X, Y und Z an. PC-
DMIS zeigt auch den Vektor I, J, K an. Dieser Wert gibt die dem KMG-
Antastvektor entgegengesetzte Richtung (weg von der Oberflache) an. Sie
kénnen diese Daten Ubernehmen oder unter Befolgung der im Meldungsfeld
angezeigten Hinweise weitere Messpunkte anfordern. Durch Aufnahme eines
zweiten Messpunkts werden Messpunktposition und Antastvektor anhand des
neuesten Messpunkts aktualisiert.

o Bei Aufnahme eines dritten Messpunkts auf der Oberflache wird der angezeigte
Nennwert fur X, Y und Z auf die Position des aktuellen Messpunkts geandert.
PC-DMIS erstellt aus den drei Messpunkten eine Ebene, um den I, J, K-
Antastvektor zu ermitteln.

o Durch die Aufnahme weiterer Messpunkte wird die Messpunktposition anhand
der neuesten Messpunktdaten aktualisiert. Der Antastvektor wird ebenfalls
aktualisiert, so dass er einen Durchschnittswert aller bisherigen Messpunkte fur
den Oberflachenpunkt darstellt (wobei der neueste Messpunkt jedoch nicht
berucksichtigt wird).

Sie kbnnen die angezeigten Daten jederzeit nach Aufnahme des ersten, zweiten oder
dritten Messpunkts Gbernehmen. Auch wenn der dritte Messpunkt nicht Gbernommen
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wird, setzt PC-DMIS das System intern zurlick, so dass der néachste (vierte) Messpunkt
der erste Messpunkt einer Messpunktserie wird.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten

So generieren Sie einen Flachenpunkt, ohne CAD-Daten zu verwenden:

Der zuerst aufgenommene Messpunkt gibt die Nennwerte X, Y und Z an. PC-
DMIS zeigt auch den Vektor I, J, K an. Dieser Wert gibt die dem KMG-
Antastvektor entgegengesetzte Richtung (weg von der Oberflache) an. Sie
kénnen diese Daten Gbernehmen oder unter Befolgung der im Meldungsfeld
angezeigten Hinweise weitere Messpunkte anfordern.

Durch Aufnahme eines zweiten Messpunkts werden Messpunktposition und
Antastvektor anhand des neuesten Messpunkts aktualisiert.

Bei Aufnahme eines dritten Messpunkts auf der Oberflache wird der angezeigte
Nennwert fur X, Y und Z auf die Position des aktuellen Messpunkts geandert.
PC-DMIS erstellt aus den drei Messpunkten eine Ebene, um den |, J, K-
Antastvektor zu ermitteln.

Durch die Aufnahme weiterer Messpunkte wird die Messpunktposition anhand
der neuesten Messpunktdaten aktualisiert. Der Antastvektor wird ebenfalls
aktualisiert, so dass er einen Durchschnittswert aller bisherigen Messpunkte fur
den Oberflachenpunkt darstellt (wobei der neueste Messpunkt jedoch nicht
berucksichtigt wird).

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Werte X, Y, Z, I, J, K fur den
Oberflachenpunkt eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, 1, J, K fir das Element in das

Dialogfeld ein.

2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.
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Erstellen eines Auto Kantenpunkts

Schaltflache Auto-Kantenpunkt

Mit der Auto-Option Kantenpunkt kénnen Sie eine Punktmessung definieren, die auf
der Kante des Werkstlcks vorzunehmen ist. Eine solche Messung ist besonders
natzlich, wenn das Werkstiickmaterial so diinn ist, dass ein genau gesteuerter KMG-
Messpunkt erforderlich ist. Funf Stltzpunkte sind erforderlich, um einen Kantenpunkt
genau zu messen.

Um auf die Option Kantenpunkt zuzugreifen, 6ffnen Sie das Dialogfeld Auto Element
fur einen Kantenpunkt (Einfigen | Element | Auto Element | Punkt | Kante).
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Dialogfeld "Auto Element" - Kantenpunkt

PC-DMIS CMM

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So generieren Sie einen Kantenpunkt mit Hilfe von Flachendaten:
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1.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

Klicken Sie einmal auf die Flache nahe der Kante, an der der Auto-Kantenpunkt
erstellt werden soll.

Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. Im Dialogfeld
werden die Werte des ausgewéhlten Kantenpunkts und Vektors angezeigt,
sobald der Punkt angegeben worden ist. Die Richtung des Vektors der
Oberflachennormale wird durch jene Seite des Werkstiicks bestimmt, die vom
Taster erreicht werden kann. Sind beide Seiten des Werkstiicks gleich gut
erreichbar, wird die Normale von den CAD-Daten verwendet. Mit dem Symbol

Umkehren (ﬂ) im Dialogfeld kbénnen Sie die Antastrichtung andern.

Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufiigen. Wenn
weitere Mausklicks erkannt werden, bevor Sie auf die Schaltflache Erzeugen
klicken, Uberschreibt PC-DMIS die zuvor angezeigten Informationen mit den
neuen Daten.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

So generieren Sie einen Kantenpunkt anhand der Oberflachendaten mit dem KMG:

1.

Beruihren Sie mit dem Taster einen Punkt in der Nahe der gewiinschten
Werkstuickkante.

Versuchen Sie, den Schaft so vertikal zur Oberflache wie mdglich zu
positionieren.

PC-DMIS durchstof3t die CAD-Oberflache, die dem Berihrungspunkt des Tasters am
nachsten liegt. Die angezeigten Werte X, Y und Z geben die am nachsten zum
Messpunkt gelegene CAD-Kante wieder, nicht den Messpunkt selbst. Die Werte 1, J, K
geben die Oberflachennormale wieder.

Wird der CAD-Kante nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen Punkt an
und fordert Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Erfolgt vor Auswahl der Schaltflache Erzeugen eine zweite Tasterberiihrung auf der
gegenuberliegenden Flache, andert PC-DMIS die Positionsdaten entsprechend. Die
angezeigten Vektoren bleiben jedoch konstant.
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Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Ein Kantenpunkt kann auch mit Hilfe von Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
So generieren Sie einen Kantenpunkt:

1. Klicken Sie in die Nahe des gewinschten Drahtes auf die Kantenseite (nicht
innerhalb der Grenzen der obersten Flache). PC-DMIS markiert den gesamten,
ausgewahlten Draht.

2. Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewahlt wurde.

Die Antastrichtung des Tasters verlauft stets im rechten Winkel zum Element sowie zum
aktuellen Mittellinienvektor des Tasters. Der Taster nahert sich von der angeklickten
Kantenseite her. Im Dialogfeld werden die Werte des ausgewahlten Kantenpunkts und
Vektors angezeigt, sobald der Draht angegeben worden ist.

Ist eine zusatzliche Beruihrung erforderlich, klicken Sie auf den der (vertikalen)
Oberflache gegeniberliegenden Draht.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden
So generieren Sie einen Kantenpunkt anhand der Drahtmodelldaten mit dem KMG:

1. Berlhren Sie mit dem Taster einen Punkt in der N&he der gewlnschten
Werksttickkante.

2. Versuchen Sie, den Schaft so vertikal zur Oberflache wie moéglich zu
positionieren.

PC-DMIS durchst6f3t den CAD-Draht, die dem Beriihrungspunkt des Tasters am
nachsten liegt. Die angezeigten Werte X, Y, Z geben die am nachsten zum Messpunkt
gelegene CAD-Kante wieder, nicht den Messpunkt selbst. Die Werte |, J, K geben die
Oberflachennormale wieder. Wird der CAD-Kante nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den
nachstgelegenen Punkt an und fordert Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Erfolgt vor Auswahl der Schaltflache Erzeugen eine zweite Tasterberiihrung auf der

gegenuberliegenden Flache, andert PC-DMIS die Positionsdaten entsprechend. Die
angezeigten Vektoren bleiben jedoch konstant.
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Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
So generieren Sie den Kantenpunkt, ohne CAD-Daten zu verwenden:

o Die ersten drei aufgenommenen Messpunkte geben den Nennwert des
Oberflachenvektors an.

« Anhand der nachsten beiden Messpunkte wird der andere Vektor ermittelt und
angezeigt. Dieser Wert gibt die dem KMG-Antastvektor entgegengesetzte
Richtung (weg von der Oberflache) an.

o Der letzte Messpunkt (sechster Messpunkt) gibt die tatsachliche
Kantenpunktposition an.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Werte X, Y, Z, I, J, K fir den
Kantenpunkt eingeben.

1. Geben Sie die gewlinschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Erstellen eines Auto Winkelpunkts

/
al
Schaltflache Auto-Winkelpunkt

Mit der Auto-Option Winkelpunkt kdnnen Sie eine Punktmessung an der Schnittstelle
zweier gemessener Geraden definieren. Bei diesem Messverfahren kdnnen Sie die
Schnittstelle der beiden Geraden messen, ohne die Geraden einzeln zu messen und
ohne an der Schnittstelle einen Punkt erstellen zu missen. Es sind sechs Messpunkte
erforderlich, um einen Winkelpunkt genau zu messen.

Um auf die Option Winkelpunkt zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto
Element-Dialogfeld (Einfugen | Element | Auto Element | Punkt | Winkel).
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Dialogfeld "Auto Element” - Winkelpunkt

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So generieren Sie einen Winkelpunkt mit Hilfe von Flachendaten:
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1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Klicken Sie im Grafikfenster mit Hilfe der Maus einmal in die Nahe der
abgewinkelten Kante (aber nicht auf die Kante selbst). PC-DMIS hebt die
ausgewahlte CAD-Flache hervor.

3. Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. Im Dialogfeld
werden die Werte des ausgewahlten Winkelpunkts und Vektors angezeigt,
sobald der Punkt angegeben worden ist. Die Richtung des Vektors der
Oberflachennormale wird durch jene Seite des Werkstiicks bestimmt, die vom
Taster erreicht werden kann. Sind beide Seiten des Werkstiicks gleich gut
erreichbar, wird die Normale von den CAD-Daten verwendet. Mit dem Symbol

Umkehren (ﬂ) im Dialogfeld kbnnen Sie die Antastrichtung andern.

4. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufiigen. Wenn
weitere Mausklicks erkannt werden, bevor Sie auf die Schaltflache Erzeugen
klicken, Uberschreibt PC-DMIS die zuvor angezeigten Informationen mit den
neuen Daten. Sollte eine zusatzliche Berlhrung nétig sein, dann klicken Sie auf
die gegenuberliegende Flache der abgewinkelten Kante.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um einen Winkelpunkt anhand von Flachendaten mit dem KMG zu generieren,
bertihren Sie einmal jede Seite der Winkelkante mit dem Taster. Wird der CAD-
Winkelpunkt nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen Punkt an und fordert
Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Ein Winkelpunkt kann auch mit Hilfe von Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
So generieren Sie den Punkt:

1. Klicken Sie mit Hilfe der Maus einmal in die Nahe der abgewinkelten Kante (aber
nicht auf die Kante selbst). PC-DMIS hebt die ausgewahlte CAD-Flache hervor.

2. Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. Im Dialogfeld
werden die Werte des ausgewahlten Winkelpunkts und Vektors angezeigt,
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sobald der Punkt angegeben worden ist. Die Richtung des Vektors der
Oberflachennormale wird durch jene Seite des Werkstticks bestimmt, die vom
Taster erreicht werden kann. Sind beide Seiten des Werkstticks gleich gut
erreichbar, wird die Normale von den CAD-Daten verwendet. Mit dem Symbol

Umkehren (ﬂ) im Dialogfeld kbénnen Sie die Antastrichtung andern.

3. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufiigen. Wenn
weitere Mausklicks erkannt werden, bevor Sie auf die Schaltflache Erzeugen
klicken, Uberschreibt PC-DMIS die zuvor angezeigten Informationen mit den
neuen Daten. Sollte eine zuséatzliche Bertihrung nétig sein, dann klicken Sie auf
die gegenuberliegende Flache der abgewinkelten Kante.

Merkmal anhand von Drahtmodelldaten mit dem KMG erstellen

Um einen Winkelpunkt anhand von Drahtmodelldaten mit dem KMG zu generieren,
bertihren Sie einmal jede Seite der Winkelkante mit dem Taster. Wird der CAD-
Winkelpunkt nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen Punkt an und fordert
Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten

Wenn der Winkelpunkt ohne die Verwendung von CAD-Daten erzeugt werden soll,
beriihren Sie jede Oberflache dreimal, um die beiden Ebenen zu ermitteln. Der
angezeigte Winkelpunkt liegt an der ersten Messpunktposition.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Werte X, Y, Z, I, J, K flir den
Winkelpunkt eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.
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Erstellen eines Auto Eckpunkts

Schaltflache Auto-Eckpunkt

Mit der Auto-Option Eckpunkt kdnnen Sie eine Punktmessung als Schnittstelle von drei
gemessenen Ebenen definieren. Damit kdnnen Sie die Schnittstelle von drei Ebenen
messen, ohne die Ebenen einzeln zu messen und ohne einen Schnittpunkt erzeugen zu
mussen. Neun Messpunkte (drei Messpunkte auf jeder der drei Ebenen) sind
erforderlich, um einen Eckpunkt zu messen.

Um auf die Option Eckpunkt zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Dialogfeld
Auto-Element (Einfigen | Element | Auto Element | Punkt | Ecke).
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Dialogfeld "Auto Element" - Eckpunkt

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So generieren Sie einen Eckpunkt mit Hilfe von Flachendaten:
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1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Klicken Sie einmal in die Nahe der Ecke. PC-DMIS positioniert den animierten
Taster automatisch neu auf dem Eckpunkt.

3. Vergewissern Sie sich, dass der richtige Eckpunkt ausgewéhlt wurde. Im
Dialogfeld werden die Werte des ausgewahlten Eckpunkts und Vektors
angezeigt, sobald der Punkt angegeben worden ist.

4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

5. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden
So generieren Sie einen Eckpunkt anhand der Oberflachendaten mit dem KMG:

1. Berlhren Sie einmal jede der drei Oberflachen, die in der Ecke
zusammentreffen. PC-DMIS geht davon aus, dass die Oberflachen im rechten
Winkel zueinander verlaufen.

2. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

3. Klicken Sie auf Erzeugen.

Wird der CAD-Eckpunkt nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen Punkt an
und fordert Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Ein Eckpunkt kann auch mit Hilfe von Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
So generieren Sie den Punkt:

1. Klicken Sie einmal in die Nahe (aber nicht auf) der Ecke. PC-DMIS hebt die
ausgewahlte CAD-Flache hervor.

2. Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. Im Dialogfeld
werden die Werte des ausgewahlten Eckpunkts und Vektors angezeigt, sobald
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der Punkt angegeben worden ist. (Klicken Sie, falls erforderlich, eine andere
Kante, die zur Ecke flhrt.)

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-

4.

Werkzeugleiste vor.
Klicken Sie auf Erzeugen.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

So generieren Sie einen Eckpunkt anhand der Drahtmodelldaten mit dem KMG:

1.
2.

Beruhren Sie die erste Oberflache an zwei Stellen.

Beriuihren Sie die Oberflache einmal in der Nahe der Kanten, die in der Ecke
zusammenlaufen. PC-DMIS geht davon aus, dass die Oberflachen im rechten
Winkel zueinander verlaufen. Wird der CAD-Eckpunkt nicht gefunden, zeigt PC-
DMIS den néachstgelegenen Punkt an und fordert Sie auf, weitere Messpunkte
aufzunehmen.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf Erzeugen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten

So generieren Sie einen Eckpunkt, ohnne CAD-Daten zu verwenden:

pwnE

5.

Berlhren Sie die erste Flache an drei Stellen.

Beruhren Sie die zweite Flache an zwei Stellen.

Berlhren Sie die dritte Flache an einer Stelle.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf Erzeugen.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewiuinschten Werte X, Y, Z, I, J, K fur den Eckpunkt
eingeben.
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1. Geben Sie die gewlinschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Erstellen eines Auto Extrempunkts

A

Schaltflache Auto-Extrempunkt

Mit der Option Auto-Extrempunkt kdnnen Sie einen benutzerdefinierten Suchbereich
nach dem hdchsten Punkt (Extrempunkt) in der aktuellen Arbeitsebene durchsuchen.
Damit wird der Bereich automatisch nach dem hdchsten Punkt durchsucht. Es sucht
nicht nach bestehenden Punkten in Ihrer Messroutine.

Wenn Sie ein Extrempunktelement ausfihren, sucht PC-DMIS nach dem Extrempunkt
und gibt diesen innerhalb des vorgegebenen Suchbereichs zurtick. Das Suchergebnis
ist ein einzelner Punkt, der durch die Koordinaten X, Y, Z und den Antastvektor definiert
wird.

Ausfihrungsdetails:

« PC-DMIS wird am Startpunkt mit der Suche beginnen.

e« PC-DMIS wird in dem durch den Inkrementwert vorgegebenen Abstand acht
Stichprobenpunkte um den Startpunkt herum aufnehmen.

e Wird ein héherer Punkt gefunden, wird dieser Punkt der neue Startpunkt und PC-
DMIS nimmt abermals acht Stichprobenpunkte um diesen Punkt herum auf. Dies
wird fortgesetzt, bis PC-DMIS keinen héheren Punkt innerhalb des Abstands des
Inkrements finden kann.

o PC-DMIS wird weitere Stichprobenpunkte aufnehmen und den Wert des
Inkrements solange verringern, bis er dem Toleranzwert entspricht. Die Suche
nach dem Extrempunkt ist damit abgeschlossen.

« Nach Beendigung der Suche zeigt PC-DMIS den neuen Extrempunktwert am
CAD-Modell selbst an, indem die Punkt-1D auf die vorgefundene
Extrempunktlage im Suchbereich bewegt wird.

Um auf die Option Extrempunkt zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Dialogfeld
Auto-Element (Einfagen | Merkmal | Auto | Punkt | Extrem).
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Dialogfeld "Auto Element" - Extrempunkt

PC-DMIS CMM

Verwenden Sie bei getffnetem Dialogfeld Auto-Element eine der folgenden Methoden,

um das Merkmal zu erstellen:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So definieren Sie den Suchbereich fir den Extrempunkt mit Hilfe von Flachendaten:
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1. Stellen Sie sicher, dass die Arbeitsebene lhrer Ausrichtung mit dem

Oberflachenvektor Gbereinstimmt, den Sie in der Hochpunktberechnung
verwenden mdchten.

Nehmen wir zum Beispiel in Ihrer Ausrichtung an, dass die Rlckseite
Ihres Teils einen Y+-Vektor hat. Um den Extrempunkt auf dieser Y+ Oberflache zu
berechnen, missen Sie Ihre aktive Arbeitsebene auf YPLUS andern.

Wahlen Sie die Option Extrempunkt im Dialogfeld Auto-Element.

Setzen Sie den Mauszeiger in das Grafikfenster, um die gewilinschte Position
des Anfangspunkts (auf der Oberflache) zu bestimmen.

Klicken Sie einmal, um die Mitte des Suchbereichs und den Startpunkt der
Suche als gleichen Punkt zu definieren. PC-DMIS hebt die ausgewahlte CAD-
Flache hervor.

Klicken Sie erneut, um einen anderen Startpunkt zu definieren. Solange das
Dialogfeld getffnet bleibt, wird jedes Mal, wenn Sie mit einer ungeraden Zahl von
Klicks auf die Oberflache des Werkstiicks klicken, die Mitte definiert und der
Anfangspunkt entspricht der angeklickten Stelle. Jede gerade Zahl von Klicks
bestimmt lediglich eine neue Anfangspunktposition.

Vergewissern Sie sich, dass die richtige Flache ausgewahlt wurde. PC-DMIS
durchstol3t die markierte Oberflache und zeigt Position und Vektor des
ausgewahlten Punkts an. Die Richtung des Vektors der Oberflachennormale wird
durch jene Seite des Werkstiicks bestimmt, die vom Taster erreicht werden kann.
Sind beide Seiten des Werkstlicks gleich gut erreichbar, wird die Normale von

den CAD-Daten verwendet. Mit dem Symbol Umkehren (ﬂ) im Dialogfeld
kénnen Sie die Antastrichtung andern.
Definieren Sie den Typ der Suchzone. Wéahlen Sie dazu im Bereich
Messeigenschaften in der Liste Modus entweder Kreis oder Kasten.
Definieren Sie die Grof3e der Suchzone.
A. Andern Sie fir eine kastenférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Breite und Lange.
B. Andern Sie fir eine kreisférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Innenradius und Auf3enradius.

PC-DMIS blendet den Suchbereich in hervorgehobener Farbe ein.

9. Definieren Sie die Werte fur das Inkrement und die Toleranz, die fur die Suche
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10.Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen des Dialogfeldes.
11.Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

So bestimmen Sie den Suchbereich fur den Extrempunkt mit dem KMG:

1.

Stellen Sie sicher, dass die Arbeitsebene Ihrer Ausrichtung mit dem
Oberflachenvektor Gbereinstimmt, den Sie in der Hochpunktberechnung
verwenden mdchten.
Wahlen Sie die Option Extrempunkt im Dialogfeld Auto-Element.
Beruihren Sie die gewiinschte Oberflache des Werkstiicks einmal mit dem
Taster. Hiermit wird die Mitte des Suchbereichs und der Startpunkt der Suche
als derselbe Punkt definiert. PC-DMIS hebt die ausgewéhlte CAD-Flache hervor.
Wenn Sie ein anderes Suchzentrum an der gewtinschten Oberflachenposition
wunschen, beriihren Sie das Tastsystem erneut. Dadurch wird ein neuer
Mittelpunkt flr den Suchbereich definiert. Wird ein weiterer Punkt mit dem Taster
aufgenommen, wird die Position des Startpunkts und Antastvektors verandert.
Jede aufeinanderfolgende Aufnahme, die Sie durchfiihren, wechselt zwischen
dem Suchzentrum und dem Startpunkt. Bei jeder Punktaufnahme auf der
Oberflache des Werkstlicks mit dem Taster durchsté3t PC-DMIS die CAD-
Oberflache, die dem Bertuhrungspunkt des Tasters am nachsten liegt.
Definieren Sie den Typ der Suchzone. Wéahlen Sie dazu im Bereich
Messeigenschaften in der Liste Modus entweder Kreis oder Kasten.
Definieren Sie die Grof3e der Suchzone.

A. Andern Sie fir eine kastenférmige Suchzone die Werte in den Feldern

Breite und Lange.
B. Andern Sie fur eine kreisférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Innenradius und Auf3enradius.

PC-DMIS blendet den Suchbereich in hervorgehobener Farbe ein.

Definieren Sie die Werte fur das Inkrement und die Toleranz, die fir die Suche
nach dem Extrempunkt verwendet werden sollen.

Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen des Dialogfeldes.

Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufiigen.
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Stellen Sie bei dieser Methode sicher, dass Sie die Option NW_Suche in der
Liste Modus wahlen. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
Sie kbnnen einen Extrempunkt ohne Verwendung von CAD-Daten erzeugen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Arbeitsebene lhrer Ausrichtung mit dem
Oberflachenvektor tbereinstimmt, den Sie in der Hochpunktberechnung
verwenden mochten.

2. Wahlen Sie die Option Extrempunkt im Dialogfeld Auto-Element.

3. Beruhren Sie die gewiinschte Oberflache des Werkstlicks einmal mit dem
Taster.

« Die Position, die Sie abtasten, zeigt die X-, Y- und Z-Sollwerte sowohl fur
den Startpunkt der Suche als auch fir die Mitte der Suchzone an.

e Aullerdem zeigt PC-DMIS den Antastvektor I, J, K fur diesen Messpunkt
an. Diese Vektorpunkte zeigen von der Oberflache weg.

4. Um einen anderen Startpunkt zu definieren, bertihren Sie die Oberflache des
Werkstlicks erneut an der Stelle, an der Sie den Startpunkt festlegen méchten.
Weitere Berthrungen des Werkstiicks wechseln zwischen dem Startpunkt und
dem Suchzentrum.

5. Definieren Sie den Typ der Suchzone. Wéahlen Sie dazu im Bereich
Messeigenschaften in der Liste Modus entweder Kreis oder Kasten.

6. Definieren Sie die Grof3e der Suchzone.

A. Andern Sie fir eine kastenférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Breite und Lange.

B. Andern Sie fur eine kreisférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Innenradius und Auf3enradius.

PC-DMIS blendet den Suchbereich in hervorgehobener Farbe ein.

7. Definieren Sie die Werte fur das Inkrement und die Toleranz, die fur die Suche
nach dem Extrempunkt verwendet werden sollen.

8. Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen des Dialogfeldes.

9. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzuftigen.
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Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie den genauen Mittelpunkt des Suchbereichs eingeben.
Sie kbnnen auch den Anndherungsvektor eingeben.

1.

8.

9.

Stellen Sie sicher, dass die Arbeitsebene Ihrer Ausrichtung mit dem
Oberflachenvektor Gbereinstimmt, den Sie in der Hochpunktberechnung
verwenden mochten.

Wahlen Sie die Option Extrempunkt im Dialogfeld Auto-Element.

Geben Sie unter Mitte die Werte X, Y und Z ein, um die Mitte des Suchbereichs
zu definieren.

Geben Sie unter Startpunkt die Werte X, Y und Z ein, um des Startpunkt des
Suchbereichs zu definieren.

Geben Sie unter Oberflache die Werte I, J und K ein, um den
Annaherungsvektor zu definieren.

Definieren Sie den Typ der Suchzone. Wéahlen Sie dazu im Bereich
Messeigenschaften in der Liste Modus entweder Kreis oder Kasten.
Definieren Sie die Gro3e der Suchzone.

A. Andern Sie fir eine kastenférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Breite und Lange.

B. Andern Sie fir eine kreisférmige Suchzone die Werte in den Feldern
Innenradius und Auf3enradius.

PC-DMIS blendet den Suchbereich in hervorgehobener Farbe ein.

Definieren Sie die Werte fir das Inkrement und die Toleranz, die fur die Suche
nach dem Extrempunkt verwendet werden sollen.
Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen des Dialogfeldes.

10.Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in die Messroutine einzufugen.

Erstellen einer Auto Geraden

/

Schaltflache Auto-Gerade

Mit der Auto-Option Gerade kénnen Sie eine theoretische Gerade definieren, die das
KMG misst.

Um auf die Option Gerade zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfiigen | Element | Auto Element | Gerade).
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Dialogfeld "Auto Element” - Gerade

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So erzeugen Sie eine Auto Gerade auf dem Bildschirm unter Angabe der Flachendaten:
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. Waéhlen Sie aus der Liste Begrenzt die Option Ja oder Nein aus. Eine begrenzte
Gerade endet, wenn sie einen anderen definierten Punkt erreicht. Eine
unbegrenzte Gerade endet nach einer bestimmten Lange.

. Definieren Sie die Auto Gerade:

Wenn Sie aus der Liste Begrenzt die Option Ja ausgewahlt haben,
klicken Sie zweimal auf die gewtinschte Flache, um die Anfangs- bzw.
Endpunkte der Gerade zu definieren. PC-DMIS projiziert die Punkte an
der nachsten Schnittstelle mit einer anderen Flache, wobei die Punkte
entlang der Schnittstellenlinie platziert werden. PC-DMIS zeichnet dann
die Anfangspunktlage, die Endpunktlage und die Geraden- und
Kantenvektoren.

Wenn Sie in der Liste Begrenzt die Option Nein ausgewahlt haben,
klicken Sie einmal auf die gewiinschte Flache, um den Anfangspunkt der
Geraden zu definieren. PC-DMIS projiziert die Punkte an der nachsten
Schnittstelle mit einer anderen Flache, wobei die Punkte entlang der
Schnittstellenlinie platziert werden. Definieren Sie daraufhin die Lange der
Gerade, indem Sie den Wert in das Feld Lange eingeben. PC-DMIS
zeichnet die Anfangspunktlage, eine Gerade, die mit der Lange
Ubereinstimmt. Die Geraden- und Kantenvektoren werden groRer
gezeichnet, wenn die Pkt.-Grdo3e groR3er als O ist.

Dieses Beispiel einer begrenzten Auto-Gerade zeigt die Start- und
Endpunkte
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Dieses Beispiel einer begrenzten Auto-Gerade zeigt die Start- und
Endpunkte (1) und (2); einen Kantenvektor 0,-1,0 (A), einen Linienvektor
1,0,0 (B), einen Flachenvektor 0,0,1 (C) und eine Pkt.-Gro3e von 4:

3. Andern Sie gegebenenfalls weitere Optionen im Dialogfeld.
4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in der Registerkarte Tasterbahn-
Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

Wenn Sie beispielsweise den Wert Messpunkte und den Wert Tiefe andern
mdochten, gehen Sie so vor:

Dieses Beispiel zeigt eine Auto-Gerade mit jetzt 5 Messwerten und einer
Tiefe von 3 mm.

Oder Sie méchten, dass die Gerade entlang der anderen Flache gemessen wird.
Andern Sie dafiir den Kantenvektor:
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Auto-Gerade mit einem modifizierten Kantenvektor 0,0,1 (A), einem
modifizierten Flachenvektor 0,-1,-0 (C) und einer Tiefe von 1 mm.

5. Wenn Sie Stlutzpunkte benétigen, modifizieren Sie die Eintrage der Registerkarte
Stutzpunkte-Eigenschaften taktil in der Taster-Werkzeugleiste nach Bedarf.

Wenn Sie beispielsweise den Flachenmaterialversatz von der Kante bestimmen
mussen, kdnnten die Einstellungen folgendermalien lauten:

Dieses Beispiel zeigt eine Auto-Gerade mit einem Kantenvektor 0,-1,0 (A),
einem Flachenvektor 0,0,1 (C) und einer Tiefe von 1 mm, sowie 1 Stutzpunkt
mit einem Einzug 2 von 19 mm (D)

6. Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS erzeugt die AutoGerade.
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Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden

So erzeugen Sie anhand von Drahtmodelldaten eine Gerade auf dem Bildschirm:

1.
2.

6.

Wahlen Sie aus der Liste Begrenzt die Option Ja oder Nein aus.

Wahlen Sie zwei Kanten (Drahte) der Oberflache aus, auf der die Zielpunkte
liegen sollen, indem Sie mit der linken Maustaste auf die gewlnschten Drahte
klicken (wenn Sie durch einen zweiten Punkt begrenzt sind, ansonsten klicken
Sie nur einmal). Diese Drahte sollten sich auf derselben Oberflache befinden.
PC-DMIS wird die Startposition und — wenn eine begrenzte Gerade erzeugt wird
— die Position des Endpunkts zeichnen. Zudem werden die Geraden- und
Kantenpunktvektoren gezeichnet.

Vergewissern Sie sich, dass die richtigen Drahte ausgewéahlt wurden.
Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen im Dialogfeld und der Registerkarte
Tasterbahn-Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS erzeugt eine Gerade.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

So erzeugen Sie anhand von Drahtmodelldaten eine Linie:

Der zuerst aufgenommene Messpunkt gibt X, Y und Z des nominalen
Startpunktes an. Mit einem zweiten Messpunkt (der erforderlich ist, wenn die
Option Ja aus der Liste Begrenzt ausgewahlt wurde) wird der Endpunkt fir die
Gerade erzeugt. Nach dem zweiten Messpunkt zeigt PC-DMIS auch den 1JK-
Geradenvektor und den IJK-Kantenvektor an.

Alle weiteren Messpunkte werden in gleichmafigem Abstand entlang der
Geraden verteilt. Der Antastvektor wird ebenfalls aktualisiert, so dass er den
Durchschnittswert aller bisherigen Messpunkte (mit Ausnahme des neuesten
Messpunkts) fur den Vektorpunkt wiedergibt.

Sie kdnnen die angezeigten Daten jederzeit nach Aufnahme des zweiten Messpunkts
Ubernehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

315




PC-DMIS CMM

Ohne Verwendung von CAD-Daten

So erzeugen Sie eine Gerade, ohne CAD-Daten zu verwenden:

1.
2.

4.

Wahlen Sie aus der Liste Begrenzt die Option Ja oder Nein aus.

Wenn Sie eine begrenzte Gerade erstellen, nehmen Sie zwei Messpunkte auf.
Wenn Sie eine unbegrenzte Gerade erstellen, nehmen Sie einen Messpunkt auf.
Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen im Dialogfeld und der Registerkarte
Tasterbahn-Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf Erzeugen.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die erforderlichen Werte zur Erzeugung einer Auto-
Geraden eingeben.

So erstellen Sie eine begrenzte Gerade:

1.
2.

w

No oA

Wahlen Sie aus der Liste Begrenzt die Option Ja aus.

Geben Sie die Anzahl der Messpunkte im Feld Messpunkte ein.

Geben Sie die Tiefe fur die Gerade in das Feld Tiefe der Registerkarte
Tasterbahn-Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste ein.

Geben Sie die X-, Y- und Z-Werte fir die Start- und Endpunkte ein.
Geben Sie die I-, J-, K-Vektoren ein.

Nehmen Sie gegebenenfalls weitere Eingaben im Dialogfeld vor.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS erzeugt eine Gerade auf Basis der im
Dialogfeld eingegebenen Werte.

So erstellen Sie eine unbegrenzte Gerade:

w N

© N Ok

Wahlen Sie aus der Liste Begrenzt die Option Nein aus.

Geben Sie die Anzahl der Messpunkte im Feld Messpunkte ein.

Geben Sie die Tiefe fur die Gerade in das Feld Tiefe der Registerkarte
Tasterbahn-Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste ein.

Geben Sie die X-, Y- und Z-Werte fir den Startpunkt ein.

Geben Sie die I-, J-, K-Vektoren ein.

Geben Sie Linienlange in das Feld Lange ein.

Nehmen Sie gegebenenfalls weitere Eingaben im Dialogfeld vor.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS erzeugt eine Gerade auf Basis der im
Dialogfeld eingegebenen Werte.
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Erstellen einer Auto Ebene

1

Schaltflache Auto-Ebene

Mit der Option Auto Ebene kdnnen Sie eine Ebenenmessung definieren. Zum Messen
einer Ebene werden mindestens drei Messpunkte bendtigt.

Um auf die Option Ebene zuzugreifen, 6ffnen Sie das Dialogfeld Auto-Element fur eine
Ebene (Einfugen | Element | Auto Element | Ebene).
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Dialogfeld "Auto Element” - Ebene

PC-DMIS CMM

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So erzeugen Sie ein Rechteckloch mit Hilfe von Flachendaten:
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1.

3.
4.

Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

Klicken Sie einmal auf die Flache, auf der die Ebene erstellt werden soll. PC-
DMIS erfasst die Angaben aus dem Modell und gibt sie in das Dialogfeld ein.
Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

Klicken Sie auf Erzeugen.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden

Eine Auto-Ebene kann auch mit Hilfe von Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.

So wird die Ebene erzeugt:

1.

4.

5.

Offnen Sie das Auto Element-Dialogfeld Ebene (Einfligen | Element | Auto |
Ebene).

Klicken Sie die Oberflache mindestens drei Mal an.

Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewéahlt wurde. Die
Antastrichtung des Tasters verlauft stets im rechten Winkel zum Element sowie
zum aktuellen Mittellinienvektor des Tasters. Im Dialogfeld werden die
Mittelpunkt- und Vektorwerte der Ebene angezeigt.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Tasterbahn-
Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf Erzeugen.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

So generieren Sie eine Ebene anhand der Drahtmodelldaten mit dem KMG:

1.
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Offnen Sie das Auto Element-Dialogfeld Ebene (Einfiigen | Element | Auto |
Ebene).

Nehmen Sie einen Mel3punkt auf der Oberflache auf, auf der Sie die Ebene
erzeugen wollen. PC-DMIS durchst6l3t die CAD-Oberflache, die dem
Beruihrungspunkt des Tasters am nachsten liegt. Die angezeigten Werte X, Y, Z
geben den Mittenwert fir die Ebene wieder. Die Werte I, J, K geben die
Oberflachennormale wieder.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen im Dialogfeld und der Registerkarte
Tasterbahn-Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

Drucken Sie Schaltflache Fertig auf dem Bedienelement (oder klicken Sie im
Dialogfeld auf die Schaltflache Erzeugen).
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Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten

So kénnen Sie eine Ebene ohne Zuhilfenahme von CAD-Daten erstellen:

1.

4.

5.

Offnen Sie das Auto Element-Dialogfeld Ebene (Einfligen | Element | Auto |
Ebene).

Nehmen Sie mindestens drei Messpunkte auf der Oberflache auf.

Nehmen Sie ggf. weitere Messpunkte auf. PC-DMIS verwendet die Daten aller
gemessenen Punkte. Die X, Y, Z-Werte, die dann in der Anzeige erscheinen,
geben den berechneten Ebenenmittelpunkt an.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Tasterbahn-
Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Mittenwerte X, Y, Z, |, J, K fir Ebene

eingeben.

1. Offnen Sie das Auto Element-Dialogfeld Ebene (Einfiigen | Element | Auto |
Ebene).

2. Geben Sie die gewiinschten Werte X, Y, Z, I, J, K ein.

3. Geben Sie die Werte Messwert und Ebenen in der Taster-Werkzeugleiste auf
der Registerkarte Taktile Eigenschaften ein.

4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen im Dialogfeld Auto Element und der
Taster-Werkzeugleiste vor.

5. Klicken Sie auf Erzeugen.

PC-DMIS wird dann die richtige Anzahl Messpunkte anhand des vorgegebenen Musters
erzeugen.

Erstellen eines Auto Kreises

@

Schaltflache Auto-Kreis
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Mit der Auto-Option Kreis kdnnen Sie eine Kreismessung definieren. Diese Art der
Messung ist besonders dann nutzlich, wenn der Kreis auf einer bestimmten Ebene
positioniert ist, die nicht parallel zu den Arbeitsebenen verlauft oder wenn Messpunkte
in gleichmaRigen Abstanden fur Teilkreise erforderlich sind. Zum Messen eines Kreises
werden mindestens drei Messpunkte benétigt. Wie viele Messpunkte standardmaflig
zum Messen eines Kreises erforderlich sind, basiert auf der im SETUP-Modus
vorgenommenen Standardeinstellung.

Um auf die Option Kreis zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfugen | Element | Auto | Kreis).
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Dialogfeld "Auto Element" - Kreis

PC-DMIS CMM

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So erzeugen Sie einen Kreis aus Flachendaten:
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1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Klicken Sie einmal auf eine Stelle innerhalb oder auf3erhalb des gewinschten
Kreises. Im Dialogfeld werden Mittelpunkt und Durchmesser aus den CAD-Daten
des ausgewahlten Auto-Kreises am nachsten zu der Stelle, auf die Sie auf dem
Werkstuickmodell geklickt haben, angezeigt.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um einen Kreis anhand von Oberflachendaten mit dem KMG zu generieren, missen
Sie mindestens drei Messpunkte in der Bohrung oder am Bolzen aufnehmen. PC-DMIS
durchstol3t die CAD-Oberflache, die dem Beruhrungspunkt des Tasters am nachsten
liegt. Die angezeigten Werte X, Y, Z geben den nachstgelegenen CAD-Kreis und nicht
die tatsédchlichen Messpunkte an. Die Werte |, J, K geben die Oberflachennormale
wieder. Wird der CAD-Kreis nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen Punkt
an und fordert Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Ein Auto-Kreis kann auch mit Hilfe von Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
So wird der Kreis erzeugt:

1. Klicken Sie in der Nahe des gewlnschten Drahts auf den Kreis. PC-DMIS hebt
den ausgewahlten Kreis am nachsten zu der Stelle, auf die Sie auf dem
Werkstickmodell geklickt haben, hervor.

2. Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewahlt wurde. Die
Antastrichtung des Tasters verlauft stets im rechten Winkel zum Element sowie
zum aktuellen Mittellinienvektor des Tasters. Wenn der Draht ausgewéahlt worden
ist, werden die Werte fur Mittelpunkt und Durchmesser des ausgewahlten
Kreises im Dialogfeld angezeigt.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.
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4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Wenn das zugrundeliegende CAD-Element kein Kreis oder Bogen ist, sind
gof. weitere Mausklicks zur Identifizierung des Elements erforderlich. Wenn PC-DMIS
nicht das richtige Element hervorhebt, klicken Sie mindestens zwei weitere Stellen des
Kreises an.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
So kdnnen Sie den Kreis ohne Zuhilfenahme von CAD-Daten erstellen:

1. Nehmen Sie drei Messpunkte auf der Oberflache auf, um die Ebene zu ermitteln,
auf der der Kreis liegt.

2. Nehmen Sie drei weitere Messpunkte in der Bohrung (oder am Bolzen) auf. PC-
DMIS berechnet den AutoKreis unter Verwendung aller drei Messpunkte.
Weitere Messpunkte kbnnen aufgenommen werden. PC-DMIS verwendet die
Daten aus allen Messpunkten, die vor Auswahl der Schaltflache Erzeugen
gemessen werden. Die X, Y, Z-Werte, die dann in der Anzeige erscheinen,
geben den berechneten Kreismittelpunkt (oder Bolzen) an.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Tasterbahn-
Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Mittenwerte X, Y, Z, |, J, K fir den
Kreis eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, 1, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Messlehre-Scan-Kalibrierung
Die Auto-Option Kreis bietet eine Strategie zur Messlehre-Scan-Kalibrierung fir die

Kalibrierung einer Tastspitze zum Einsatz mit einem Messlehre-Scanfilter. Weitere
Informationen finden Sie unter Strategie "Messlehre-Scan-Kalibrierung" verwenden".
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Erstellen einer Auto Ellipse

°

Schaltflache Auto-Ellipse

Mit Hilfe der Auto-Option Ellipse kdnnen Sie eine Ellipse definieren. Der Elementtyp
"Ellipse" funktioniert ganz ahnlich wie das Blechkreiselement. Dies ist besonders
hilfreich, wenn die Ellipse auf einer bestimmten Ebene liegt, die nicht parallel zu den
Arbeitsebenen verlauft. Es ist auch dann nitzlich, wenn gleichméaRig verteilte
Messpunkte fur Teilellipsen bendtigt werden. Zur Messung einer Ellipse sind
mindestens funf Messpunkte erforderlich.

Um auf die Option Ellipse zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfigen | Element | Auto Element | Ellipse).
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Dialogfeld "Auto Element" - Ellipse
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Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

(@)-
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2. Klicken Sie einmal auf die im Grafikfenster angezeigte Ellipse. PC-DMIS
berechnet dann die erforderlichen X-, Y-, Z- und I-, J- und K-Daten.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um eine Ellipse anhand von Flachendaten mit dem KMG zu erzeugen, missen Sie
mindestens funf Messpunkte auf der Ellipse aufnehmen. PC-DMIS durchst6(3t die CAD-
Oberflache, die dem Beruhrungspunkt des Tasters am nachsten liegt. Die angezeigten
Werte X, Y, Z geben die nachstgelegene CAD-Ellipse, nicht die tatsachlichen
Messpunkte, an. Die Werte I, J, K geben die Oberflachennormale wieder. Wenn keine
CAD-Ellipse gefunden wird, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen Punkt an und fordert
Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden

1. Klicken Sie in der Nahe des gewilnschten Drahts auf die Ellipfe. PC-DMIS
markiert den gesamten, ausgewahlten Draht.

2. Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewéhlt wurde. Die
Antastrichtung des Tasters verlauft stets im rechten Winkel zum Element sowie
zum aktuellen Mittellinienvektor des Tasters. Wenn der Draht ausgewéahlt worden
ist, werden die Werte fur Mittelpunkt und Durchmesser der ausgewéhlten Ellipse
im Dialogfeld angezeigt.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Wenn das zugrundeliegende CAD-Element keine Ellipse ist, kbnnten weitere
Mausklicks erforderlich sein, um das Element zu identifizieren. Wenn PC-DMIS nicht
das richtige Element hervorhebt, klicken Sie mindestens zwei weitere Stellen der Ellipse
an.
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Ohne Verwendung von CAD-Daten
So generieren Sie die Ellipse, ohne CAD-Daten zu verwenden:

1. Nehmen Sie drei Messpunkte auf der Oberflache auf, um die Ebene zu ermitteln,
in der die Ellipse liegt.
2. Nehmen Sie funf weitere Messpunkte in der Bohrung (oder am Bolzen) auf.

PC-DMIS verwendet die Daten zur Berechnung der Blechellipse. Sie kbnnen so lange
weitere Messpunkte aufnehmen, bis Sie auf die Schaltflache Erzeugen klicken. Die X,
Y, Z-Werte, die dann in der Anzeige erscheinen, geben den berechneten
Ellipsenmittelpunkt an. Dartber hinaus werden der berechnete Haupt- und
Nebendurchmesser sowie der Ausrichtungsvektor angezeigt.

Daten eingeben
Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewinschten Werte X, Y, Z, |, J, K fur die Ellipse
eingeben. Daruber hinaus kdnnen Sie auch den Haupt- und Nebendurchmesser der

Ellipse sowie den Winkelvektor 12, J2, K2 eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, 1, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Erstellen eines Auto Langlochs

Schaltflache Auto-Langloch

Mit der Option Langloch kénnen Sie eine Langlochmessung definieren. Dieser Messtyp
ist besonders dann praktisch, wenn Sie keine Reihe von Geraden oder Kreisen messen
oder Schnitt- und Mittelpunkte daraus erstellen méchten. Fur die Messung von
Langléchern sind mindestens sechs Messpunkte erforderlich.
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2

Langloch mit mindestens 6 Messpunkten

Um auf die Option Langloch zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfigen | Element | Auto Element | Langloch).
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Dialogfeld "Auto Element" - Langloch

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So generieren Sie eine Langlochmessung mit Hilfe von Oberflachendaten:
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1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Klicken Sie einmal auf einen beliebigen Teil des im Grafikfenster angezeigten
Langlochs.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um eine Langlochmessung anhand der Oberflachendaten mit dem KMG zu generieren,
bertihren Sie einfach jeden Bogen an drei Stellen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden

Ein Langloch kann ebenfalls mit Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden. Klicken Sie
einfach mit Hilfe des animierten Tasters einmal in die Nahe eines beliebigen Drahtes
des im Grafikfenster dargestellten Langlochs.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

Um eine Langlochmessung anhand der Drahtmodelldaten mit dem KMG zu generieren,
beruihren Sie einfach jeden Bogen ein- oder dreimal.

Sind die CAD-Daten, welche die Enden des Langlochs definieren, spezifisch
als Typ KREIS oder BOGEN definiert (d. h., als IGES-Einheit 100), nimmt PC-DMIS
automatisch zwei weitere Messpunkte auf dem Bogen auf. Wenn es sich bei beiden
Enden um diesen Typ handelt, dann reicht eine Bertihrung auf jedem Bogen aus, um
diesen Elementtyp zu messen.
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Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten

Soll das Langloch ohne Verwendung von CAD-Daten erzeugt werden, berthren Sie
jeden Bogen dreimal (d. h. insgesamt sechs Messpunkte).

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Werte X, Y, Z, I, J, K fur das Langloch
eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, 1, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in IThre Messroutine einzufiigen.

Erstellen eines Auto Rechtecklochs

[l

Schaltflache Auto-Rechteckloch

Mit der Auto-Option Rechteckloch kdnnen Sie eine Rechtecklochmessung definieren.
Diese Art der Messung ist besonders dann nitzlich, wenn Sie nicht erst eine Serie von
Geraden messen und Schnitt- und Mittelpunkte daraus erstellen wollen. Fur die
Messung von Rechteckléchern sind finf Messpunkte erforderlich (oder sechs
Messpunkte, falls Sie in der Liste Breite messen Ja auswéhlen).

Bei einem Flachenvektor von 0,0,1 und einem Winkelvektor von 1,0,0 nimmt PC-DMIS
die Messpunkte so auf:
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Messung eines Rechtecklochs mit 6 Messpunkten

Um auf die Option Rechteckloch zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto
Element-Dialogfeld (Einfiigen | Element | Auto Element | Rechteckloch).
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Dialogfeld "Auto Element” - Rechteckloch

PC-DMIS CMM

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So erzeugen Sie ein Rechteckloch mit Hilfe von Flachendaten:
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1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Klicken Sie einmal auf eine beliebige Flache in die Nahe des Rechtecklochs. PC-
DMIS erfasst die Angaben aus dem Modell und gibt sie in das Dialogfeld ein.

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

So generieren Sie eine Rechtecklochmessung anhand der Oberflachendaten mit dem
KMG:

1. Berlhren Sie die Langsseite des Lochs zweimal mit dem Taster.

2. Berlhren Sie das Werkstlick auf der Breitseite des Rechtecklochs.

3. Fuhren Sie den Taster um das Rechteckloch und bertihren Sie die nachste
Langsseite.

4. Beruhren Sie nun die verbleibende Breitseite.

5. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

6. Klicken Sie auf Erzeugen.

Die BerUhrungspunkte sollten einen Kreis bilden (Berihrung im oder entgegen
dem Uhrzeigersinn).

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
So erzeugen Sie anhand von Drahtmodell-CAD-Daten ein Rechteckloch:

1. Klicken Sie einmal in der Ndhe der Kante des Rechtecklochs. PC-DMIS erfasst
die Angaben aus dem Modell und gibt sie in das Dialogfeld ein.
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Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.
Klicken Sie auf Erzeugen.

Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

So generieren Sie eine Rechtecklochmessung anhand der Drahtmodelldaten mit dem

KMG:

1.
2.
3.

Beruhren Sie die Langsseite des Lochs zweimal mit dem Taster.

Beruhren Sie das Werkstiick auf der Breitseite des Rechtecklochs.

Fuhren Sie den Taster um das Rechteckloch und beriihren Sie die nachste
Langsseite.

Beruhren Sie nun die verbleibende Breitseite.

Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

Klicken Sie auf Erzeugen.

Die Beruhrungspunkte sollten einen Kreis bilden (Beriihrung im oder entgegen

dem Uhrzeigersinn).

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus

aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uber PC-DMIS.

Ohne Verwendung von CAD-Daten

So generieren Sie ein Rechteckloch, ohne CAD-Daten zu verwenden:

1.

Ermitteln Sie die zuoberst liegende Flache, indem Sie drei Messpunkte
aufnehmen.

Nehmen Sie zwei Messpunkte auf einer der Langsseiten des Rechtecklochs auf.
Nehmen Sie auf jeder der drei Ubrigen Seiten des Rechtecklochs jeweils einen
Messpunkt auf. Gehen Sie dabei im Uhrzeigersinn vor. (Insgesamt mussten Sie
nun acht Messpunkte haben.)
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4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.
5. Klicken Sie auf Erzeugen.

Die Reihenfolge der Messpunkte sollten einen Kreis bilden (im oder entgegen
dem Uhrzeigersinn).

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewiunschten Werte X, Y, Z, |, J, K fur das
Rechteckloch eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, 1, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Erstellen einer Auto Kerbe

Schaltflach Auto-Kerbe

Mit der Auto-Option Kerbe kdnnen Sie eine Kerbenmessung definieren. Eine Kerbe ist
ein dreiseitiges Rechteckloch. Dieser Messtyp ist besonders dann praktisch, wenn Sie
keine Reihe von Geraden oder Kreisen messen oder Schnitt- und Mittelpunkte daraus
erstellen mochten. Fir die Messung von Kerben sind 4 Messpunkte erforderlich.

Um auf die Option Kerbe zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfugen | Element | Auto Element | Kerbe).
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Dialogfeld "Auto Element" - Kerbe

PC-DMIS CMM

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

So generieren Sie eine Kerbenmessung mit Hilfe von Oberflachendaten:
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1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

((9)-

2. Nehmen Sie mit dem animierten Taster funf Messpunkte auf der CAD-
Oberflache auf. Gehen Sie dabei in derselben Reihenfolge vor wie bei der
Aufnahme von Messpunkten mit einem KMG (siehe "Verwenden von
Flachendaten mit dem KMG" weiter unten).

3. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

4. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

So generieren Sie eine Kerbenmessung anhand der Oberflachendaten mit dem KMG:

1. Beruhren Sie mit dem Taster die der Kerbeno6ffnung gegentiberliegende Seite an
zwei Stellen. Dadurch wird eine Linie entlang der Kante definiert.

2. Berlhren Sie das Werkstiick einmal auf einer der parallel verlaufenden Seiten
der Kerbe, einmal auf der anderen. Dadurch wird die Lange definiert. Der Punkt
liegt entlang der Kantenlinie, auf der Halfte zwischen den parallelen Seiten.
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3. Nehmen Sie einen Messpunkt auf der offenen Kante auf. Dadurch wird die Breite
der Kerbe definiert.

4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.
5. Klicken Sie auf Erzeugen.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Eine Kerbe kann ebenfalls mit Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
Verfahren Sie wie folgt. Arbeiten Sie dabei mit dem animierten Taster:

1. Beruhren Sie die der Kerben6ffnung gegenuberliegende Seite an zwei Stellen
mit dem Taster. Dadurch wird eine Linie entlang der Kante definiert.
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2. Beruhren Sie das Werkstiick einmal auf einer der parallel verlaufenden Seiten
der Kerbe, einmal auf der anderen. Dadurch wird die Lange definiert. Der Punkt
liegt entlang der Kantenlinie, auf der Halfte zwischen den parallelen Seiten.

3. Nehmen Sie einen Messpunkt auf der offenen Kante auf. Dadurch wird die Breite
der Kerbe definiert.

4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.
5. Klicken Sie auf Erzeugen.
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Drahtmodelldaten mit dem KMG verwenden

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

So generieren Sie eine Kerbenmessung anhand der Drahtmodelldaten mit dem KMG:

1. Beruhren Sie die der Kerbentffnung gegenuberliegende Seite an zwei Stellen
mit dem Taster. Dadurch wird eine Linie entlang der Kante definiert.

2. Beruhren Sie das Werkstiick einmal auf einer der parallel verlaufenden Seiten
der Kerbe, einmal auf der anderen. Dadurch wird die Lange definiert. Der Punkt
liegt entlang der Kantenlinie, auf der Halfte zwischen den parallelen Seiten.

3. Nehmen Sie einen Messpunkt auf der offenen Kante auf. Dadurch wird die Breite
der Kerbe definiert.
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4d b

4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.
5. Klicken Sie auf Erzeugen.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
So generieren Sie eine Kerbe, ohne CAD-Daten zu verwenden:

1. Ermitteln Sie die zuoberst liegende Flache, indem Sie drei Messpunkte
aufnehmen.

2. Beruhren Sie die der Kerbendffnung gegeniiberliegende Seite an zwei Stellen
mit dem Taster. Dadurch wird eine Linie entlang der Kante definiert.

3. Berlhren Sie das Werkstiick einmal auf einer der parallel verlaufenden Seiten
der Kerbe, einmal auf der anderen. Dadurch wird die Lange definiert. Der Punkt
liegt entlang der Kantenlinie, auf der Halfte zwischen den parallelen Seiten.

4. Nehmen Sie einen Messpunkt auf der offenen Kante auf. Dadurch wird die Breite
der Kerbe definiert.

5. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

6. Klicken Sie auf Erzeugen.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewinschten Werte X, Y, Z, |, J, K fur die Kerbe
eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das

Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.
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Erstellen eines Auto Vielecks

[

Schaltflache Auto-Vieleck

Mit dem Auto-Option Vieleck kdnnen Sie ein Auto-Vieleck-Element definieren und in
Ihre Messroutine einfligen. Ein Vieleck ist ein beliebiges Element, das aus drei oder
mehr Seiten derselben Lange besteht.

Beispiel eines Auto-Vieleck-Elements

Sowohl bei einem Sechseck als auch bei einem Achteck handelt es sich um
ein Vieleckelement.

Dieses Auto-Element wird vorwiegend zum Messen von Muttern und Bolzen verwendet.

Um eine Vieleckoption zu definieren und einzufligen, greifen Sie auf das Dialogfeld
Auto-Element fir ein Vieleck zu (Einfiigen | Element | Auto | Vieleck).
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Dialogfeld "Auto Element” - Vieleck

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Mit Hilfe des CAD-Modells

1. Offnen Sie das Auto Element-Dialogfeld Vieleck (Einfiigen | Element | Auto |
Vieleck).
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Im Feld Anzahl der Seiten wird die Anzahl der Seiten bzw. Flachen des Vielecks

festgelegt.

Klicken Sie im Grafikfenster einmal auf das gewiinschte Vieleckelement. PC-
DMIS nimmt die erforderlichen Mittelpunkteingaben fiir das Vieleck vor und
zeichnet einige vorlaufige Bahngeraden. Beachten Sie, wahrend Sie Anderungen
am Dialogfeld vornehmen, dass PC-DMIS den Pfad dynamisch aktualisiert, um
die Anderungen wiederzugeben.

Vorlaufige Bahngeraden mit 2 Messpunkten pro Seite angezeigt

CAD-Toleranzen kénnen das gefundene Vieleck beeinflussen. Weitere
Informationen finden Sie unter "Andern von CAD-Toleranzen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

4.

Im Feld Anzahl der Messpunkte kénnen Sie bestimmen, wie viele Messpunkte
PC-DMIS bei der Messung einer jeden Seite aufnehmen soll. PC-DMIS wird
immer mindestens zwei Messpunkte auf der ersten Seite des Elements
aufnehmen, um dessen Winkelvektor zu bestimmen.

Im Bereich Richtungs-Vektoren wird festgelegt, ob es sich um ein internes oder
externes Vieleck handelt, indem entweder Loch bzw. Bolzen ausgewahlt wird.
Im Feld Eckradius bestimmen Sie den Eckradius. Damit wird bestimmt, in
welchem Abstand von den Ecken PC-DMIS die Messpunkte an den Seiten des
Vielecks aufnimmt. Dadurch wird vermieden, dass die Messpunkte direkt in der
Ecke aufgenommen werden.

Uberpriifen Sie im Feld Durchmesser die Auswahl des richtigen Durchmessers
fur das Vieleck. Fur Vielecke mit einer geraden Anzahl von Seiten ist der
Durchmesser der Abstand zwischen zwei gegentberliegenden Seiten. Bei
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anderen Vielecken, wie dem gleichseitigen Dreieck, ist der Durchmesser doppelt
so lang wie der Radius des grol3ten Kreises, der innerhalb des Vielecks
einbeschrieben werden kann. Durch Klicken auf das Vieleck setzt PC-DMIS
automatisch diesen Wert ein.

8. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Taster-
Werkzeugleiste vor.

9. Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS flgt das Vieleck-AutoElement in die
Messroutine ein.

Mit Hilfe des KMGs

Sie kbnnen die Lage eines Auto Vielecks ohne CAD-Daten durch einfaches Messen auf
dem Werkstiick mit dem Taster des KMGs "lernen”. Geben Sie die erforderlichen
Informationen in das Dialogfeld ein. Nehmen Sie mit dem geo6ffneten Auto Element-
Dialogfeld Vieleck einen Messpunkt auf einer der Seiten des Vielecks auf. Nach
Aufnahme des ersten Messpunkts erhalten Sie zusatzliche Anweisungen aus der
Statusleiste am unteren Rand des Bildschirms. Folgen Sie der Eingabeaufforderung
aus der Statusleiste, um die Erstellung des Vielecks abzuschlie3en. Wenn Sie damit
fertig sind, klicken Sie auf Erzeugen.

Daten eingeben

Wenn Sie die theoretischen Daten fur das Vieleck kennen, kdnnen Sie auch ein Auto
Vieleck erzeugen, indem Sie diese Daten in die entsprechenden Felder eintragen.
Verwenden Sie das Dialogfeld Auto-Element Vieleck, um den XYZ-Mittelpunkt und den
IJK-Vektor festzulegen. Bestimmen Sie die Anzahl der Seiten, die Anzahl der
Messpunkte auf jeder Seite, den Durchmesser und den Eckradius. Wenn Sie damit
fertig sind, klicken Sie auf Erzeugen.

Erstellen eines Auto Zylinders

Schaltflache Auto-Zylinder

Mit der Auto-Option Zylinder kbnnen Sie eine Zylindermessung definieren. Diese Art
der Messung ist besonders dann ntzlich, wenn ein gleichmafiger Messpunktabstand
fur Teilzylinder erforderlich ist. Fur die Messung von Auto Zylindern sind mindestens
sechs Messpunkte erforderlich.

Um auf die Option Zylinder zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfiigen | Element | Auto Element | Zylinder).
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Dialogfeld "Auto Element” - Zylinder
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Bei bestimmten Punktmustern (z. B. zwei Reihen mit drei Punkten in gleichem
Abstand zueinander oder zwei Reihen mit vier Punkten in gleichem Abstand
zueinander) gibt es mehrere Moglichkeiten, einen perfekten Zylinder zu erstellen oder
zu messen. Daher kann es vorkommen, dass der Besteinpassungsalgorithmus von PC-
DMIS den Zylinder mit einer unerwarteten Losung erstellt oder misst. Um die besten
Ergebnisse zu erzielen, sollte gemessenen oder erstellten Zylindern ein eindeutiges
Punktemuster zur Vermeidung ungewollter L6sungen zugrunde liegen.

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm
So generieren Sie einen Zylinder mit Hilfe von Flachendaten:

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Platzieren Sie den Mauszeiger (aul3erhalb oder innerhalb des gewiinschten
Zylinders).

3. Klicken Sie in der Nahe des Zylinders einmal auf eine Flache. PC-DMIS markiert
den ausgewahlten Zylinder. Mittelpunkt, Winkel und Durchmesser aus den CAD-
Daten des ausgewahlten Zylinders werden im Dialogfeld angezeigt. Es markiert
das Zylinderende, das der Stelle des Mausklicks auf dem Werkstickmodell am
nachsten ist.

4. Bestimmen Sie die Lange des Zylinders, indem Sie in der Registerkarte
Tasterbahn-Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste die Werte fur die
Anfangstiefe und fir die Endtiefe eingeben.

5. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld und der Tasterbahn-
Eigenschaften taktil der Taster-Werkzeugleiste vor.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden
So generieren Sie einen Zylinder anhand der Oberflachendaten mit dem KMG:

1. Nehmen Sie drei Mel3punkte im Loch (oder am Bolzen) auf.

2. Setzen Sie den Taster auf eine andere Tiefe

3. Nehmen Sie drei weitere Messpunkte auf. PC-DMIS durchstdl3t die CAD-
Oberflache, die dem Bertuhrungspunkt des Tasters am nachsten liegt.
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Die angezeigten Werte X, Y, Z geben den nachstgelegenen CAD-Zylinder, nicht die
tatsachlichen Messpunkte, wieder. Die Werte |, J, K geben die Oberflachennormale
wieder. Wird der CAD-Zylinder nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen
Punkt an und fordert Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Ein Zylinder kann ebenfalls mit Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
So erzeugen Sie anhand von Drahtmodelldaten einen Zylinder:

1. Klicken Sie in der Nahe des gewilnschten Drahts auf dem Zylinder. PC-DMIS
hebt den ausgewahlten Draht hervor und markiert das Zylinderende, das der
Stelle des Mausklicks auf dem Werksttickmodell am néchsten ist.

2. Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewéahlt wurde.

Die Antastrichtung des Tasters verlauft stets im rechten Winkel zum Element sowie zum
aktuellen Mittellinienvektor des Tasters. Wenn der Draht ausgewahlt worden ist, werden
die Werte fur Mittelpunkt und Durchmesser des ausgewahlten Zylinders im Dialogfeld
angezeigt.

Wenn das zugrundeliegende CAD-Element weder ein Kegel, noch ein Kreis
noch ein Bogen ist, kdnnten weitere Mausklicks erforderlich sein, um das Element zu
identifizieren. Wenn PC-DMIS nicht das richtige Element hervorhebt, klicken Sie
mindestens zwei weitere Stellen des Zylinders an.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
So generieren Sie einen Zylinder, ohne CAD-Daten zu verwenden:

1. Nehmen Sie drei Messpunkte auf der Oberflache auf, um die Ebene zu ermitteln,
in der der Zylinder liegt.

2. Nehmen Sie drei Messpunkte im Loch (oder am Bolzen) auf.

3. Nehmen Sie drei weitere Messpunkte auf einer anderen Ebene auf.
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PC-DMIS berechnet den Blechzylinder unter Verwendung von allen sechs
Messpunkten. Wenn PC-DMIS Schwierigkeiten bei der Bestimmung des Elementtyps
hat, hilft es manchmal, einen Messpunkt zwischen den beiden Ebenen aufzunehmen.
PC-DMIS verwendet die Daten aus allen Messpunkten, die vor Auswahl der
Schaltflache Erzeugen gemessen werden. Die X, Y, Z-Werte, die dann in der Anzeige
erscheinen, geben den berechneten Zylindermittelpunkt (oder Bolzen) an.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewunschten Werte X, Y, Z, I, J, K fur den Kegel
eingeben.

1. Geben Sie die gewlinschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in IThre Messroutine einzufiigen.

Erstellen eines Auto Kegels

&

Schaltflache Auto-Kegel

Mit der Auto-Option "Kegel" kbnnen Sie eine Kegelmessung definieren. Diese Art der
Messung ist besonders dann nitzlich, wenn ein gleichmafiger Messpunktabstand fur
Teilkegel erforderlich ist. Fur die Messung von Auto Kegeln sind mindestens sechs
Messpunkte erforderlich.

Um auf die Option Kegel zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfigen | Element | Auto Element | Kegel).
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Dialogfeld "Auto Element” - Kegel

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden
Methoden an:
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Bei den folgenden Methoden bendétigt ein AulRenkegel (Bolzen) aus den
Versionen 3.6 und friher mdglicherweise negierte Vektor- und Langenwerte, um korrekt
gemessen werden zu kénnen.

Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm
So generieren Sie einen Kegel mit Hilfe von Flachendaten:

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Platzieren Sie den Mauszeiger (aul3erhalb oder innerhalb des gewiinschten
Kegels).

3. Klicken Sie einmal auf die Kegelflache. PC-DMIS markiert den ausgewahlten
Kegel. Mittelpunkt, Winkel und Durchmesser aus den CAD-Daten des
ausgewahlten Kegels werden im Dialogfeld angezeigt.

4. Nehmen Sie ggf. weitere Anderungen in diesem Dialogfeld vor.

5. Klicken Sie auf Erzeugen.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus"™ in der Kerndokumentation Giber PC-DMIS.

So generieren Sie einen Kegel anhand der Oberflachendaten mit dem KMG:

1. Nehmen Sie drei Mel3punkte im Loch (oder am Bolzen) auf.

Setzen Sie den Taster auf eine andere Tiefe.

3. Nehmen Sie drei weitere Messpunkte auf. PC-DMIS durchstdl3t die CAD-
Oberflache, die dem Berthrungspunkt des Tasters am nachsten liegt.

N

Die angezeigten Werte X, Y, Z weisen den néchstgelegenen CAD-Kegel, nicht die
tatsachlichen Messpunkte, aus. Die Werte |, J, K geben die Oberflachennormale
wieder. Wird der CAD-Kegel nicht gefunden, zeigt PC-DMIS den nachstgelegenen
Punkt an und fordert Sie auf, weitere Messpunkte aufzunehmen.
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Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
Ein Kegel kann ebenfalls mit Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
So erzeugen Sie anhand von Drahtmodelldaten einen Kegel:

1. Klicken Sie in der Nahe des gewilnschten Drahts auf den Kegel. PC-DMIS
markiert den gesamten, ausgewahlten Draht. Auf diese Weise lassen sich Mitte,
Oberflachenvektor und Durchmesser des Kegels erfassen.

2. Klicken Sie auf einen zweiten Draht, der das andere Ende des Kegels darstellt,
um den Winkel zu berechnen.

Die Antastrichtung des Tasters verlauft stets im rechten Winkel zum Element sowie zum
aktuellen Mittellinienvektor des Tasters. Wenn der Draht ausgewahlt worden ist, werden
die Werte fur Mittelpunkt und Durchmesser des ausgewahlten Kegels im Dialogfeld
angezeigt.

Wenn das zugrundeliegende CAD-Element weder ein Kegel, noch ein Kreis
noch ein Bogen ist, konnten weitere Mausklicks erforderlich sein, um das Element zu
identifizieren. Wenn PC-DMIS nicht das richtige Element hervorhebt, klicken Sie
mindestens zwei weitere Stellen des Kegels an.

Ohne Verwendung von CAD-Daten
So generieren Sie einen Kegel ohne Zuhilfenahme von CAD-Daten:

1. Nehmen Sie drei Messpunkte auf der Oberflache auf, um die Ebene zu ermitteln,
in der der Kegel liegt.

2. Nehmen Sie drei Messpunkte im Loch (oder am Bolzen) in derselben Schicht
auf.

3. Nehmen Sie mindestens einen Messpunkt auf einer niedrigeren oder héheren
Schicht als die ersten drei Messpunkte auf (mit der Aufnahme von bis zu drei
Messpunkten erhalten Sie eine genaue Definition des Kegels).

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewiuinschten Werte X, Y, Z, I, J, K fur den Kegel
eingeben.

1. Geben Sie die gewlnschten Werte X, Y, Z, |, J, K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
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2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Erstellen einer Auto Kugel

@

Schaltflache Auto-Kugel

Mit der Blechoption Kugel kdnnen Sie eine Kugelmessung definieren. Diese Art der
Messung ist besonders dann nitzlich, wenn die Kugel auf einer bestimmten Ebene
liegt, die nicht parallel zu den Arbeitsebenen verlauft. Mindestens vier Messpunkte sind

fur das Messen einer Auto-Kugel erforderlich.

Um auf die Option Kugel zuzugreifen, 6ffnen Sie das gleichnamige Auto Element-
Dialogfeld (Einfiigen | Element | Auto Element | Kugel).
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Dialogfeld "Auto Element" - Kugel

PC-DMIS CMM

Wenden Sie bei gedffnetem Dialogfeld zur Erstellung des Elements eine der folgenden

Methoden an:

¢ Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm

« Verwenden von Flachendaten mit dem KMG

« Verwenden von Drahtmodell-CAD-Daten auf dem Bildschirm

o Daten eingeben
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Verwenden von Flachendaten auf dem Bildschirm
So generieren Sie eine Kugel mit Hilfe von Flachendaten:

1. Klicken Sie auf der Symbolleiste Grafikmodi auf das Symbol Flachenmodus

@,

2. Klicken Sie auf eine Kugel im Grafikfenster.

Die Werte des ausgewahlten Kugelpunkts und —vektors werden im Dialogfeld
angezeigt, sobald die Punkte markiert worden sind.

Flachendaten mit dem KMG verwenden

Um eine Kugel anhand von Oberflachendaten mit dem KMG zu generieren, bertihren
Sie die Kugel mit dem Taster an vier Stellen. Ermittelt das Programm vor Auswahl der
Schaltflache Erzeugen weitere Mausklicks, sucht PC-DMIS die optimale Kugel in der
Nahe der Messpunkte.

Die Option NW-Suche sollte bei dieser Messmethode in der Liste Modus
aktiviert werden. Weitere Informationen zu Nennwerten finden Sie im Thema "Liste
'Modus" in der Kerndokumentation Uiber PC-DMIS.

Drahtmodelldaten auf dem Bildschirm verwenden
So erzeugen Sie anhand von Drahtmodell-CAD-Daten eine Kugel:

1. Wahlen Sie die zu messende Kugel aus. PC-DMIS markiert die ausgewahlte
Kugel, sofern diese verfuigbar ist. (Wird ein anderes Element ausgewahlt,
nehmen Sie versuchsweise zwei weitere Messpunkte auf.)

2. Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewahlt wurde.

Im Dialogfeld werden der Wert der ausgewahlten CNC-Kugel und des Vektors
angezeigt, sobald die Kugel bestimmt worden ist.

Daten eingeben

Mit dieser Methode kdnnen Sie die gewinschten Werte X, Y, Z, I, J und K fir die Kugel
eingeben.
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1. Geben Sie die gewlinschten Werte X, Y, Z, I, J und K fir das Element in das
Dialogfeld ein.
2. Klicken Sie auf Erzeugen, um das Element in Ihre Messroutine einzufiigen.

Scannen

Scannen: Einfuhrung

Mit PC-DMIS und dem KMG kdnnen Sie die Werksttickoberflache in festgelegten
Inkrementen im CNC(Computer Numerical Control - steuert direkt mit dem Computer)-
Modus unter Verwendung eines ST (schaltendes Tastsystem) oder eines analogen
(kontinuierlichen Kontakt-)Taster scannen. Ersatzweise kdnnen Sie beim Arbeiten im
manuellen Modus Scans auch mit schaltenden Messtastern oder mit starren Tastern
manuell durchfihren.

Uber Scans mit einem schaltenden Taster (ST)

Das CNC-ST-Scanverfahren, dessen Verfahren der Funktionsweise einer Nahmaschine
ahnelt, wenn die Tastspitze die Werkstluckoberflache berihrt - wird auch als "Stich-
Scanverfahren" oder schlicht "Stich-Scan" bezeichnet. Diese Scans werden von PC-
DMIS und der KMG-Steuereinheit durchgefuhrt. Dieses Scanverfahren beruht auf
einem intelligenten, selbstanpassenden Algorithmus, der die vertikalen
Oberflachenvektoren berechnet und somit eine genaue Tasterkompensation
gewabhrleistet.

Uber Kontinuierliches Kontaktscannen

Kontinuierliche Kontakt-Scans mit CNC sind Scans, die mit einem analogen Tastkopf
durchgefuhrt werden. Der Taster fur diese Art der Scan bleibt in standigem Kontakt mit
der Oberflache des Werkstiicks. PC-DMIS Ubermittelt die Scanparameter an die
Steuereinheit. Die Steuereinheit scannt das Werksttick und meldet die Scanpunkte
basierend auf den ausgewahlten Parametern an PC-DMIS zurlck. Kontinuierliche
Kontakt-Scans ergeben im Allgemeinen grof3e Punktdatenmengen, die relativ schnell
erzeugt werden.

Verfugbare Scan-Typen

Die verschiedenen Scanmethoden sind hilfreich, wenn Sie auf den Werkstiickflachen
Profile digitalisieren méchten.
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Beispiel fur eine Flachenzeichnung eines Flachen-Scans

Damit die Elemente und Flachen des Werkstlicks gescannt werden kdénnen, stehen
Ihnen folgende Scantypen zur Verfligung: Basis-Scans, Fortgeschrittene Scans sowie
Manuelle Scans.

In den Hauptthemen dieses Abschnitts werden die im Unterment Einfiigen | Scan
verfugbaren Optionen behandelt:

e 4-Achsen-Scannen

o Durchfuhren fortgeschrittener Scans
e Erstellen von Schnell-Scans

e Durchfuhren von Basis-Scans

e Durchfihren manueller Scans

Weitere Informationen zu den Scan-Optionen finden Sie im Kapitel "Scannen
Ihres Werkstiicks" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

4-Achsen-Scannen

Scan-Strategien fur Auto-Elemente und Legacy-Scans besitzen ein zusatzlichen
Kontrollkastchen 4-Achsen-Scannen.
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Dialogfeld 'Offene Linie-Scan' mit Option '4-Achsen-Scannen’

Diese Funktion ist im Offline-Modus von PC-DMIS nicht verfiigbar. Wenn Sie online
sind, mussen Sie diese Bedingungen erflillen, um diese Funktion nutzen zu kénnen:

o Sie mussen einen analogen Taster oder den Lasertaster HP-O verwenden.

« Sie mussen eine Client-Maschinenschnittstelle 1++ verwenden, die mit dem
Technology Server Version 1.5 verbunden ist, und ein KMG mit der Steuereinheit
Leitz B5.

¢ Sie mussen einen Drehtisch aktiviert haben.

Der Hauptzweck dieser Funktion ist die Durchfihrung definierter Scans. Sie kbénnen die
Option 4-Achsen-Scannen fur Auto-Element Kreis mit Scanmessstrategie im

undefinierten Modus (KREIS) verwenden.
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Um diese Option zu verwenden, scannen Sie Ihr Werkstiick oder Element wie beli
normalen Scans. Aktivieren Sie anschliel3end das Kontrollkastchen 4-Achsen-
Scannen. PC-DMIS fihrt alle notwendigen Berechnungen und Bewegungen durch.

Beachten Sie, dass Sie die Dichtepunkte hoch einstellen missen, damit lhre
Steuereinheit Zeit hat, auf Anderungen in der Krimmung der Scan-Trajektorie zu
reagieren. Sie kbnnen auch die Geschwindigkeit des Scans verringern, damit PC-DMIS
wahrend des gesamten Scanvorgangs mit dem Werkstiick in Kontakt bleibt. Dies ist
sowohl fir raue Oberflachen als auch fur gebogene Oberflachen erforderlich, bei denen
die Scan-Trajektorie hohe Krimmungen aufweist.

Die 4-Achsen-Scanstrategie berechnet aus den Abtastpunktvektoren die Drehung des
Rundtisches. Nachdem die Software die Scan-Trajektorie generiert hat, sollten Sie also
die Vektoren in der CAD-Ansicht visuell Uberprufen. Vergewissern Sie sich, dass die
Scanvektoren korrekt ausgerichtet sind und die Anderungen in der Ausrichtung
reibungslos verlaufen. Starke Anderungen kénnen zu Instabilitat in der Steuerung
fuhren.

Wenn alle Elementvektoren nahezu senkrecht sind (Vektoren werden in der Ebene des
Drehtisches berechnet), projiziert die Software die Scan-Trajektorie in diese Ebene. Die
Software verwendet diese neuen Vektoren fir Drehtischwinkel beim Abtasten.

Der Zweck dieses Sonderfalls ist es beispielsweise, wenn Sie einen Kreis scannen, der
sich oben auf einem vertikal ausgerichteten zylindrischen Werkstick befindet. In diesem
Fall dreht sich das Werkstlick auf dem Drehtisch und der Taster bleibt wahrend der
Abtastung in einer Position.

Druchfihren fortgeschrittener Scans

Fortgeschrittene Scans sind CNC-Scans vom Typ "Stich", die normalerweise von einem
schaltenden Taster (ST), in manchen Fallen aber auch von einem analogen Taster,
ausgefuhrt werden. Diese Scans werden von PC-DMIS und der KMG-Steuereinheit
durchgefiihrt. Das CNC-Scanverfahren beruht auf einem intelligenten,
selbstanpassenden Algorithmus, der die vertikalen Oberflachenvektoren berechnet und
somit eine genaue Tasterkompensation gewahrleistet.

Diese fortgeschrittenen Scans verwenden ein schaltendes Tastsystem (ST), das
besonders fir die automatische punktweise Digitalisierung von Profilen auf Oberflachen
geeignet ist. Bestimmen Sie die erforderlichen Parameter fiir den CNC-Scan und
klicken Sie auf Messen. Der PC-DMIS-Scanalgorithmus steuert dann den
Messvorgang.

PC-DMIS unterstitzt die folgenden erweiterten Scans:

o Offene Linie
e Geschlossene Linie
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e Flache

« Umfang

e Profilschnitt
e Drehtisch

e Freiform

e UV

o Gitter

e Arbeiten mit Profilschnitten

Weitere Einzelheiten zu den verfiigbaren Optionen des Dialogfeldes Scan, das zur
Durchfiihrung dieser Scans verwendet wird, finden Sie unter dem Thema "Allgemeine
Funktionen des Dialogfeldes 'Scan™ in der Kerndokumentation tiber PC-DMIS.
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Durchfihren eines fortgeschrittenen "Offene Linie"-Scans
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Offene Linie-Scan (Dialogfeld)

Bei der Auswahl der Mentioption Einfligen | Scan | Offene Linie wird die Oberflache
entlang einer 'offenen’ Linie gescannt. Bei diesem Verfahren werden der Anfangs- und
Endpunkt fir der Gerade verwendet. Ebenfalls wird der Richtungspunkt fur die
Berechnung verwendet. Der Taster verbleibt wahrend der Ausfihrung des Scans stets
in der Schnittebene.

Fur die Einstellung der Richtung bei Scans des Typs OFFENE LINIE stehen drei
verschiedene Typen im Bereich "Richtungsmethoden” zur Auswabhl.
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Beispiel eines Offene Linie-Scans
So erstellen Sie einen Scan fur eine offene Linie

1. Stellen Sie sicher, dass Sie den ST (schaltenden Taster) oder analogen Taster
aktiviert haben.

2. Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

3. Wabhlen Sie im Untermeni die Option Einfigen | Scan | Offene Linie. Es
erscheint das Dialogfeld Offene Linie- Scan.

4. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden moéchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

5. Wabhlen Sie aus der Liste Richtung 1 den richtigen Typ fir OFFENE LINIE aus.
6. In Abhangigkeit des Scantyps fir OFFENE LINIE geben Sie die entsprechenden
Inkrement- und Winkelwerte in die verfigbaren Felder Max. Inkr., Min. Inkr.,

Max. Wink. und Min. Wink. ein.

7. Wenn der Scanvorgang mehrere Oberflachen Uberquert, wahlen Sie die
Oberflachen durch Auswahl des Kontrollkédstchens Auswahlen, wie unter
"Registerkarte 'Grafik™ beschrieben.

8. Flgen Sie dem Scanvorgang den 1-Punkt (Startpunkt), den R-Punkt
(Scanrichtung) und den 2-Punkt (Endpunkt) hinzu, indem Sie die
entsprechenden Anweisungen unter "Begrenzungspunkte" befolgen.

9. Wabhlen Sie den entsprechenden Messpunkttyp aus der Liste Messpunkttyp im
Bereich Messpunktregler aus.

10.Nehmen Sie in der Liste Anfangsvektoren alle notwendigen Anderungen
bezuglich der Vektoren vor. Doppelklicken Sie hierfur auf den Vektor und
nehmen Sie die Anderungen im Dialogfeld Scanelement bearbeiten vor. Klicken
Sie auf OK, um zum Dialogfeld Offener Linie-Scan zurlckzukehren.

11.Waéhlen Sie den entsprechenden Nennwerte-Modus aus der Liste Nennwerte im
Bereich Nennwerte-Methode aus.

12.Geben Sie im Feld Toleranz im Bereich Nennwerte-Methode einen
Toleranzwert ein, der mindestens den Radius des Tasters kompensieren sollte.

13.Wahlen Sie den entsprechenden Ausfiihrungsmodus aus der Liste Ausfihren
im Bereich Ausf.-Optionen aus.
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14.Wenn Sie ein diinnes Werkstiick verwenden, geben Sie die Starke des
Werkstuicks im Feld Starke der Registerkarte Grafik ein.

15.Wahlen Sie je nach Bedarf weitere Kontrollkastchen in den Bereichen der
Registerkarte Ausfilhrungsoptionen aus.

16.Bei der Verwendung eines analogen Tastsystems sollten Sie die Registerkarte
Passpunkte nutzen, um lhren Scan optimal durchzufiihren.

17.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer Pfad
auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem CAD-
Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. Wenn Sie den Scan berechnen
lassen, beginnt PC-DMIS den Scanvorgang am Startpunkt und folgt der
vorgegebenen Richtung, bis der Endpunkt erreicht wird.

18.Wenn Sie einzelne Punkte I6schen mdchten, wéhlen Sie diese nacheinander im
Bereich Theoretischer Pfad aus und dricken Sie die Entf-Taste der Tastatur.

19.Sie kénnen den Bereich Spline-Pfad derselben Registerkarte dazu verwenden,
den theoretischen Pfad an einen Spline-Pfad anzupassen.

20.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an Ihrem Scan vor.

21.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fligt den Scan in das
Bearbeitungsfenster ein.

So erstellen Sie ein Schnell-Scan-Element fur einen Offene Linie-Scan

Sie kénnen die Funktion Schnell-Scan verwenden, um im Kurven- oder Flachenmodus
einen offenen Linie-Scan fir eine Polylinie oder eine Flache zu erstellen. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Thema "Erstellen von Schnell-Elementen".

So erstellen Sie einen Scan flr eine offene Linie im Kurvenmodus

Wenn lhre CAD Kurven oder Polylinien enthélt, kénnen Sie einen Offenen Linie-Scan
im Kurvenmodus ausftihren. Wahlen Sie daftir auf der Symbolleiste Grafikmodi die
Option Drahtmodus aus (Ansicht | Symbolleisten | Grafikmodi).

Wenn Sie klicken, um den 1. Punkt auf eine Kurve zu definieren, wird die Kurve
ausgewahlt. Drucken Sie die STRG-Taste und klicken Sie anschlieRend auf jede
Kurven, um mehrere Kurven oder Polylinien auszuwahlen. Die Auswahl der
ausgewahlten Kurve oder Polylinie wird aufgehoben, wenn Sie STRG drticken und
erneut auf die Kurve oder Polylinie klicken.

Die Reihenfolge, in der die Auswahl getroffen wird, ist wichtig. Der Scan wird auf den
Kurven oder Polylinien in der Reihenfolge generiert, in der sie ausgewahlt wurden. Am
Ende der ersten Polylinie sucht PC-DMIS das nachstgelegene Ende der nachsten
Polylinie. Dieses Ende wird das Startende der nachsten Polylinie.
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Wahlen Sie auf der ausgewahlten Kurve oder Polylinie die Punkte 1, D und 2, oder nur
die Punkte 1 und D. PC-DMIS erzeugt den Scan.

Hinter der Polylinie oder der Kurve muss sich eine Flache befinden, so dass der
Scan generiert werden kann.

Sie kdnnen den Kantenabstand definieren, um den Abstand anzugeben, der am Ende
der Polylinie Gbersprungen werden soll.

e Wenn Sie das Kontrollkastchen Loch Uberspringen auf der Registerkarte
Pfaddefinition aktivieren, hebt sich der Taster zwischen den Scans auf jeder
Polylinie.

« Wenn Sie das Kontrollkastchen Loch Uberspringen nicht aktivieren, scannt PC-
DMIS eine gerade Linie zwischen dem Endpunkt der ersten Polylinie und dem
Startpunkt der nachsten Polylinie.

Der Startpunkt des Scans auf der ersten Polylinie ist der Punkt, wo Sie geklickt und eine
Bewegung erstellt haben. Wenn dieser Punkt sich néher als der Kantenabstand, der im
Scan-Dialogfeld festgelegt ist, befindet, beginnt der Scan im Kantenabstand vom
Endpunkt.

Um den Scan einer anderen Kurve definieren, wéhlen Sie die Schaltflache Alle
demarkieren der Registerkarte Grafik auf dem Dialogfeld Offene Linie-Scan
(Einfugen | Scan | Offene Linie).

So erstellen Sie einen Offene Linie-Scan auf einem 3D-Draht/CAD-Modell

Um einen 'Offene Linie'-Scan auf einem Drahtmodell durchzufiihren, sollten Sie
normalerweise eine 3D-Drahtmodell-CAD-Datei verwenden. Sie benétigen die 3D-
Drahte, um die Form des Elements, das gescannt werden soll, zu definieren. Aul3erdem
bendtigen Sie dessen "Tiefe" (3D-Ansicht). Dieser Scan-Typ folgt der oben
beschriebenen Vorgehensweise.

So erstellen Sie einen Offene Linie-Scan auf einem 2D-Draht/CAD-Modell

Falls ein Offene Linie-Scan auf einer 2D-Drahtmodell-Datei unbedingt durchgefuhrt
werden muss, so ist dies mit etwas Mehrarbeit méglich.

1. Importieren Sie die 2D-CAD-Datei. Der CAD-Nullpunkt muss sich irgendwo auf
dem CAD-Modell selbst befinden, und nicht in den Aufbau-Koordinaten (dadurch
wird die Vorgehensweise vereinfacht).
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2. Wahlen Sie das Untermenu Einfigen | Element | Abh&ngiges Element | Linie
aus. Das Dialogfeld Abhangiges Element Gerade erstellen wird angezeigt.

3. Wahlen Sie Ausrichtung. Hiermit wird ein abhéangiges Element Gerade am
CAD-Nullpunkt erstellt, senkrecht zur Oberflache der 2D-CAD-Daten.

4. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster und
andern Sie die Lange der Gerade von "1" (das ist der Standardwert) auf einen
etwas hoheren Wert wie beispielsweise "5" oder "10", allerdings nur dann, wenn
die Mal3einheiten auf Millimeter eingestellt sind. Ignorieren Sie diesen Schritte fur
Messroutinen in Zoll.

5. Exportieren Sie die Messroutine (nur die Elemente) entweder als IGES- oder
DXF-Dateityp. Speichern Sie die exportierte Datei in ein Verzeichnis Ihrer Wahl.

6. Gehen Sie zurlick zu Ihre Messroutine. Loschen Sie die erzeugte
Ausrichtungsgerade.

7. Importieren Sie die Datei, die Sie gerade exportiert haben, zuriick in dieselbe
Messroutine. Wenn Sie von PC-DMIS aufgefordert werden, klicken Sie auf
Zusammenfuhren, um das CAD-Drahtmodell im Grafikfenster
zusammenzufihren. Ihr CAD-Modell sollte nun tber ein CAD-Drahtmodell
verfugen, das lotrecht zum Rest der anderen CAD-Drahtmodelle liegt.

8. Dialogfeld Offene Linie-Scan 6ffnen.

9. Klicken Sie auf die Registerkarte Grafik und wahlen Sie dann das
Kontrollk&stchen Auswéhlen aus.

10.Klicken Sie auf jeden Draht, der das zu scannende Element definiert. Wéahlen Sie
diese in der Reihenfolge aus, in der sie gescannt werden, beginnend mit dem
Draht, an dem der Scan startet.

11.Kreuzen Sie das Kontrollkastchen Tiefe an.

12.Klicken Sie auf den importierten Draht, der vertikal zu allen anderen Dréhten
liegt.

13.Heben Sie die Auswahl des Kontrollkdstchens Auswahlen wieder auf. Sie
kénnen jetzt den 1-Punkt, den R-Punkt und 2 Begrenzungspunkte auf der
theoretischen Oberflache auswahlen, die durch die Drahte definiert ist, die die
Form der Oberflache und die Tiefe bestimmen.

14.Wenn sich PC-DMIS im Online-Modus befindet, wahlen Sie das Kontrollk&stchen
Messen aus. Wahlen Sie im Bereich Nennwerte-Methode die Option NW-
Suche aus. Wahlen Sie im Feld Toleranz einen akzeptablen Toleranzwert aus.

15.Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS fugt den Basis-Scan ein. Wenn es sich im
Online-Modus befindet, wird der Scan gestartet und die Nennwerte gesucht.
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Durchfiihren eines fortgeschrittenen "Geschlossene Linie"-
Scans
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Geschlossene Linie-Scan (Dialogfeld)

Mit der Methode Einfugen | Scan | Geschlossene Linie wird die Oberflache ab dem
vorgegebenen ANFANGSPUNKT gescannt und am selben Punkt wieder beendet. Bei
diesem Scan-Typ spricht man von einem 'geschlossenen’ Scan, weil er wieder zum
Anfangspunkt zurtickkehrt. Dies ist beim Scannen von kreisformigen Elementen oder
Langlochern nitzlich.

Fur dieses Verfahren missen die Lage des Anfangspunkts und des Richtungspunkts

definiert sein. Der Inkrementalwert fur die Aufnahme von Messpunkten wird vom
Benutzer festgelegt.
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PC-DMIS scannt die Oberflache wie im Folgenden definiert.

é_

v

/

A - Anfangspunkt und Endpunkt

Beispiel eines Geschlossene Linie-Scans mit Scan-Punkten innerhalb eines Lochs

So erstellen Sie einen Scan fir eine geschlossene Linie

1.

Stellen Sie sicher, dass Sie den ST (schaltenden Taster) oder analogen Taster
aktiviert haben.

Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

Wahlen Sie im Untermeni die Option Einfiigen | Scan | Geschlossene Linie.
Es erscheint das Dialogfeld Geschlossene Linie-Scan.

Geben Sie den Namen des Scans im Feld "ID" ein, wenn Sie einen
benutzerdefinierten Namen verwenden mochten.

Wabhlen Sie aus der Liste Richtung 1 den richtigen Typ fur "GESCHLOSSENE
LINIE" aus.
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6. In Abhangigkeit des Scantyps fir GESCHLOSSENE LINIE geben Sie die
entsprechenden Inkrement- und Winkelwerte in die verfigbaren Felder Max.
Inkr., Min. Inkr., Max. Wink. und Min. Wink. ein.

7. Wenn der Scanvorgang mehrere Oberflachen Uberquert, wahlen Sie die
Oberflachen durch Auswahl des Kontrollkédstchens Auswahlen, wie unter
"Registerkarte 'Grafik™ beschrieben.

8. Flgen Sie dem Scanvorgang den 1-Punkt (Startpunkt), den R-Punkt
(Scanrichtung) hinzu, indem Sie die entsprechenden Anweisungen unter
"Begrenzungspunkte" befolgen.

9. Wabhlen Sie den entsprechenden Messpunkttyp aus der Liste Messpunkttyp im
Bereich Messpunktregler aus.

10.Nehmen Sie im Bereich Anfangsvektoren alle notwendigen Anderungen
bezuglich der Vektoren vor. Doppelklicken Sie hierfur auf den Vektor und
nehmen Sie die Anderungen im Dialogfeld Scanelement bearbeiten vor. Klicken
Sie auf OK, um zum Dialogfeld Geschlossene Linie-Scan zurtickzukehren.

11.Wahlen Sie den entsprechenden Nennwerte-Modus aus der Liste Nennwerte im
Bereich Nennwerte-Methode aus.

12.Geben Sie im Feld Toleranz im Bereich Nennwerte-Methode einen
Toleranzwert ein, der mindestens den Radius des Tasters kompensieren sollte.

13.Wahlen Sie den entsprechenden Ausfiihrungsmodus aus der Liste Ausfihren
im Bereich Ausf.-Optionen aus

14.Wenn Sie ein dunnes Werkstiick verwenden, geben Sie die Starke des
Werkstlicks im Feld Starke der Registerkarte Grafik ein.

15.Wahlen Sie je nach Bedarf weitere Kontrollkastchen in den Bereichen der
Registerkarte Ausfliihrungsoptionen aus.

16.Bei der Verwendung eines analogen Tastsystems sollten Sie die Registerkarte
Passpunkte nutzen, um lhren Scan optimal durchzufiihren.

17.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer Pfad
auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem CAD-
Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. Wenn Sie den Scan erzeugen,
startet PC-DMIS den Scan am Startpunkt und folgt der vorgegebenen Richtung
um das Werkstiick herum, bis wieder der Startpunkt erreicht wird.

18.Sie kbnnen einzelne Punkte bei Bedarf I6schen. Dafir wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und driicken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

19.Sie kénnen den Bereich Spline-Pfad derselben Registerkarte dazu verwenden,
den theoretischen Pfad an einen Spline-Pfad anzupassen.

20.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an lhrem Scan vor.

21.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fugt den Scan in das
Bearbeitungsfenster ein.
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So erstellen Sie einen 'Geschlossene Linie'-Scan auf einem 3D-Draht-CAD-
Modell

Um einen 'Geschlossene Linie'-Scan auf einem Drahtmodell durchzufiihren, sollten Sie
normalerweise eine 3D-Drahtmodell-CAD-Datei verwenden. Sie bendtigen die 3D-
Drahte, um die Form des Elements, das gescannt werden soll, zu definieren. Aul3erdem
bendtigen Sie dessen "Tiefe" (3D-Ansicht). Dieser Scan-Typ folgt der oben
beschriebenen Vorgehensweise.

So erstellen Sie einen Geschlossene Linie-Scan auf einem 2D-Draht-CAD-
Modell

Falls ein Geschlossene Linie-Scan auf einer 2D-Drahtmodell-Datei unbedingt
durchgefuhrt werden muss, so ist dies mit etwas Mehrarbeit moglich.

1. Importieren Sie die 2D-CAD-Datei. Der CAD-Nullpunkt muss sich irgendwo auf
dem CAD-Modell selbst befinden, und nicht in den Aufbau-Koordinaten (dadurch
wird die Vorgehensweise vereinfacht).

2. Wabhlen Sie das Untermeni Einfligen | Element | Abhdngiges Element | Linie
aus. Das Dialogfeld Abhangiges Element Gerade erstellen wird angezeigt.

3. Wabhlen Sie Ausrichtung. Hiermit wird ein abhangiges Element Gerade am
CAD-Nullpunkt erstellt, senkrecht zur Oberflache der 2D-CAD-Daten.

4. Offnen Sie das Bearbeitungsfenster und @ndern Sie die Lange der Gerade von
"1" (das ist der Standardwert) auf einen etwas hoheren Wert wie beispielsweise
"5" oder "10", allerdings nur dann, wenn die Mal3einheiten auf Millimeter
eingestellt sind. Ignorieren Sie diesen Schritte fir Messroutinen in Zoll.

5. Exportieren Sie die Messroutine (nur die Elemente) entweder als IGES- oder
DXF-Dateityp. Speichern Sie die exportierte Datei in ein Verzeichnis Ihrer Wahl.

6. Gehen Sie zurlick zu Ihre Messroutine. Loschen Sie die erzeugte
Ausrichtungsgerade.

7. Importieren Sie die Datei, die Sie gerade exportiert haben, zuriick in dieselbe
Messroutine. Wenn Sie aufgefordert werden, klicken Sie auf Zusammenfihren,
um das CAD-Drahtmodell im Grafikfenster zusammenzufthren. Ihr CAD-Modell
sollte nun tGber ein CAD-Drahtmodell verfiigen, das lotrecht zum Rest der
anderen CAD-Drahtmodelle liegt.

8. Rufen Sie das Dialogfeld Geschlossene Linie auf.

9. Klicken Sie auf die Registerkarte Grafik und wahlen Sie dann das
Kontrollk&stchen Auswéhlen aus.

10.Klicken Sie auf jeden Draht, der das zu scannende Element definiert. Wéahlen Sie
diese in der Reihenfolge aus, in der sie gescannt werden, beginnend mit dem
Draht, an dem der Scan startet.

11.Kreuzen Sie das Kontrollkastchen Tiefe an.
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12.Klicken Sie auf den importierten Draht, der vertikal zu allen anderen Dréhten
liegt.

13.Heben Sie die Auswahl des Kontrollkdstchens Auswahlen wieder auf. Sie
kénnen jetzt den 1-Punkt (Anfangspunkt) und den R-Punkt (Richtung) auf der
theoretischen Oberflache auswahlen, die durch die Drahte definiert ist, die die
Form der Oberflache und die Tiefe bestimmen.

14.Wenn sich PC-DMIS im Online-Modus befindet, wahlen Sie das Kontrollkastchen
Messen aus. Wahlen Sie im Bereich Nennwerte-Methode die Option NW-
Suche aus. Wahlen Sie im Feld Toleranz einen akzeptablen Toleranzwert aus.

15.Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS fugt den Basis-Scan ein. Wenn es sich im
Online-Modus befindet, wird der Scan gestartet und die Nennwerte gesucht.
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Durchfiihren eines fortgeschrittenen Flachen-Scans

Patch Scan
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Dialogfeld "Flachen-Scan”

Der Flachen-Scan ist vergleichbar mit einer Reihe von 'Offene Linie'-Scans, die parallel
zueinander durchgefihrt wurden.

Bei Auswahl der Methode Einfligen | Scan | Flachenscan wird die Oberflache
entsprechend der ausgewahlten Methode fir den Bereich Richtung 1 bzw. Richtung 2

gescannt.

o Der Taster verbleibt wahrend der Ausfiihrung des Scans stets in der

Schnittebene.
o Methode "Richtung 1" gibt die Richtung zwischen dem ersten und zweiten

Begrenzungspunkt an.
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Methode "Richtung 2" gibt die Richtung zwischen dem zweiten und dritten
Begrenzungspunkt an.

PC-DMIS scannt das Werkstuick auf der Oberflache, die durch die Werte fur
Richtung 1 angegeben wird. Wenn es auf den zweiten Begrenzungspunkt stof3t,
geht PC-DMIS automatisch zur nachsten Reihe, die durch die Werte fur
Richtung 2 angegeben wird, Uber.

A - Richtung 1 Technik
B - Richtung 2 Technik

Beispiel eines Flachen-Scans

So erstellen Sie einen Flachen-Scan

1.
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Stellen Sie sicher, dass Sie den ST (schaltenden Taster) oder analogen Taster
aktiviert haben.

Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

Wahlen Sie im Untermeni die Option Einfigen | Merkmal | Flachenscan. Es
erscheint das Dialogfeld Flachen- Scan.

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden mdchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

Wahlen Sie den entsprechenden FLACHEN-Typ fiir die erste Richtung aus der
Liste Richtung 1 aus. Geben Sie, je nach ausgewahlter Methode, das
entsprechende Inkrement und die Winkelwerte in die verfligbaren Felder Max.
Inkr., Min. Inkr., Max. Wink. und Min. Wink. ein.
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Wenn fur die erste Richtung die Methode HAUPTACHSE gewahlt
wurde, muss diese Methode auch fur die zweite Richtung gewahlt werden.

6. Wahlen Sie den entsprechenden FLACHEN-Typ fiir die zweite Richtung aus der
Liste Richtung 2 aus. Geben Sie, je nach ausgewahlter Methode, das
entsprechende Inkrement und die Werte in die verfigbaren Felder Max. Inkr.,
Min. Inkr., Max. Wink. und Min. Wink. ein.

7. Wenn der Scanvorgang mehrere Oberflachen Uberquert, wahlen Sie die
Oberflachen durch Auswahl des Kontrollkédstchens Auswahlen, wie unter
"Registerkarte 'Grafik™ beschrieben.

8. Fugen Sie dem Scanvorgang den 1-Punkt (Startpunkt), den R-Punkt
(Scanrichtung), den 2-Punkt (Endpunkt der ersten Linie), den 3-Punkt (zum
Erzeugen eines Mindestbereichs) und bei Bedarf den 4-Punkt (fir einen
guadratischen oder rechteckigen Bereich) hinzu. Auf diese Weise wird der
gewinschte Scanbereich ausgewahlt. Wahlen Sie diese Punkte, indem Sie die
im "Bereich 'Begrenzungspunkte™ beschriebenen Anweisungen befolgen.

9. Nehmen Sie im Bereich Anfangsvektoren alle notwendigen Anderungen
bezuglich der Vektoren vor. Doppelklicken Sie hierfur auf den Vektor und
nehmen Sie die Anderungen im Dialogfeld Scanelement bearbeiten vor. Klicken
Sie auf OK, um zum Dialogfeld Pfad-Scan zurtickzukehren.

10.Wahlen Sie den entsprechenden Nennwerte-Modus aus der Liste Nennwerte im
Bereich Nennwerte-Methode aus.

11.Geben Sie im Feld Toleranz im Bereich Nennwerte-Methode einen
Toleranzwert ein, der mindestens den Radius des Tasters kompensieren sollte.

12.Wabhlen Sie den entsprechenden Ausfiihrungsmodus aus der Liste Ausfihren
im Bereich Ausf.-Optionen aus.

13.Wenn Sie ein dunnes Werkstiick verwenden, geben Sie die Starke des
Werkstlicks im Feld Starke der Registerkarte Grafik ein.

14.Wéahlen Sie je nach Bedarf weitere Kontrollkastchen in den Bereichen der
Registerkarte Ausfliihrungsoptionen aus.

15.Bei der Verwendung eines analogen Tastsystems sollten Sie die Registerkarte
Passpunkte nutzen, um lhren Scan optimal durchzufiihren.

16.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer Pfad
auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem CAD-
Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. Wenn Sie den Scan erzeugen
lassen, beginnt PC-DMIS den Scanvorgang am Anfangspunkt und folgt der
vorgegebenen Richtung, bis der Begrenzungspunkt erreicht wird. Dann verlauft
der Scan vorwarts und rickwarts in Reihen entlang des ausgewahlten Bereichs.
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Der Scan wird mit dem angegebenen Inkrementwert entlang dieser Reihen
durchgeflhrt, bis der Vorgang abgeschlossen ist.

17.Sie kbnnen einzelne Punkte bei Bedarf I16schen. Dafir wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und dricken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

18.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an Ihrem Scan vor.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fligt den Scan in das
Bearbeitungsfenster ein.

Durchfihren eines fortgeschrittenen Umfang-Scans

Perimeter Scan
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Umfang-Scan (Dialogfeld)
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Einfigen | Scan | Umfang-Scans unterscheiden sich insofern von linearen Scans, als
sie vor der Ausfiihrung vollstandig aus CAD-Daten erstellt werden. Dieser Scantyp ist
nur verfuigbar, wenn CAD-Oberflachendaten zur Verfiigung stehen. Bei diesem Scantyp
weild PC-DMIS bereits vor Beginn des Scans genau, wo die Bahn verlauft (ein
geringfugiger Fehler ist allerdings nicht auszuschliel3en).

Beispiel eines aulReren Umfang-Scans
Zwei Typen von Umfang-Scans
Zwei Typen von Umfang-Scans sind verfligbar:

« Ein AuRenumfang-Scan folgt der AuR3enflache der Grenzebene/n, die Sie
gewahlt haben. Ein solcher Scan kann mehrere Oberflachengrenzen
durchqueren, um einen einzigen Scan zu erstellen.

« Ein Innenumfang-Scan folgt der Grenzkurve innerhalb einer Flache. Kurven
dieser Art definieren im Allgemeinen Elemente wie Bohrungen, Langlocher oder
Bolzen. Im Gegensatz zu AulRenumfang-Scans sind InnenUmfang-Scans auf
eine einzelne Oberflache beschrankt.

Die obigen Abbildungen (Scan 1 und Scan 2) veranschaulichen die beiden Arten von
Umfang-Scans.

e FUr Scan 1 wurden vier Oberflachen ausgewahlt. Jede der Oberflachen grenzt
an eine der anderen Oberflachen an, aber die AuRengrenze (die durchgehende
auRRere Linie) wird aus den Aul3enseiten aller Oberflachen gebildet. Der
Versatzabstand ist der Wert, um den der Scan von der Aul3engrenze nach innen
versetzt ist (dargestellt durch die gestrichelte Linie).
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Scan 1

A - Flache 1
B - Flache 2
C - Flache 3
D - Flache 4

« Bei Scan 2 wird die Bereichsgrenze einer Bohrung verwendet, um eine Bahn fur
einen InnenUmfang-Scan festzulegen.
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Scan 2

Im Folgenden wird das Verfahren zur Erstellung eines Aul3en- oder Innenumfang-Scans
erlautert:

So erstellen Sie einen Umfang-Scan:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Umfang-Scan (Einfiigen | Scan | Umfangscan...).

2. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden mdéchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

3. Wenn Sie einen InnenUmfang-Scan erstellen wollen, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Innen Begr. auf der Registerkarte Ausfihrung.
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4. Wahlen Sie die Oberflache(n), die zur Definition der Bereichsgrenze
herangezogen werden soll(en). Wenn Sie mehrere Oberflachen wahlen, sollten
Sie diese in derselben Reihenfolge auswéahlen, in der sie vom Scan durchquert
werden. So wahlen Sie die erforderliche(n) Oberflache(n):

o Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkéastchen Auswéahlen auf der
Registerkarte Grafik aktiviert ist.

e Klicken Sie der Reihe nach auf die Oberflachen, die im Scan verwendet
werden sollen. Jede Flache wird nach der Auswahl markiert.

e Wenn alle gewiinschten Oberflachen ausgewahlt sind, deaktivieren Sie
das Kontrollkastchen Auswahlen.

5. Klicken Sie eine Stelle auf der Oberflache in der Nahe der Bereichsgrenze an,
wo der Scan beginnen soll. Dies ist der Startpunkt.

6. Klicken Sie ein zweites Mal auf dieselbe Oberflache, und zwar in die Richtung, in
der der Scan ausgefuhrt werden soll. Dies ist der Richtungspunkt.

7. Klicken Sie gegebenenfalls auf den Punkt, an dem der Scan enden soll. Die
Angabe dieses Punkts ist optional. Wird kein Endpunkt angegeben, endet der
Scan am Startpunkt.

PC-DMIS gibt automatisch einen Endpunkt an. Wenn der Endpunkt nicht
verwendet wird, I6schen Sie ihn. Markieren Sie daftir die Nummer (Standard ist 2)
in der Liste Begrenzungspunkte und klicken Sie auf die Schaltflache Léschen.

8. Geben Sie die entsprechenden Werte im Bereich Scan-Erstellung ein. Dazu
gehoren:

e Feld Inkrement

e Feld CAD Tol

e Feld Versatz

o Feld Versatz-Tol. (+/-).

9. Wahlen Sie die Schaltflache Berechne Grenzen. PC-DMIS berechnet nun die
Grenzen, in denen der Scan erstellt wird. Die orangefarbenen Punkte auf der
Bereichsgrenze zeigen an, wo die Messpunkte wahrend des Umfang-Scans
aufgenommen werden.
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Die Berechnung der Bereichsgrenze sollte relativ schnell vonstatten
gehen.

Wenn die Bereichsgrenze nicht richtig aussieht, klicken Sie auf die Schaltflache
Loschen. Damit wird die Bereichsgrenze geldscht, und Sie kénnen eine neue
erstellen.

Wenn die Bereichsgrenze nicht richtig aussieht, bedeutet das im Allgemeinen,
dass der CAD-Toleranzwert erh6ht werden muss.

Wenn Sie den CAD-Toleranzwert geandert haben, wahlen Sie wieder die
Schaltflache Berechne Grenzen, so dass diese neu berechnet werden kann.

Vergewissern Sie sich, dass die Bereichsgrenze stimmt, bevor ein Umfang-Scan
berechnet wird. Es dauert wesentlich langer, die Bahn fiir den Scan zu berechnen,
als die Bereichsgrenze neu zu berechnen.

10.Prifen Sie, ob der Versatzwert stimmt.

11.Klicken Sie im Bereich Theoretischer Pfad, Registerkarte Pfaddefinition auf
die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS berechnet daraufhin die theoretischen
Werte, die fur die Ausfiihrung des Scans verwendet werden. Mit diesem Vorgang
ist ein sehr zeitaufwendiger Algorithmus verbunden. Je nach Komplexitat der
ausgewahlten Flachen, und je nach der Anzahl der Punkte, die berechnet
werden, kann es etwas Zeit in Anspruch nehmen, bis die Scanbahn berechnet
wird. (FUnf Minuten sind nicht ungewohnlich.) Wenn der Scan nicht korrekt
aussieht, konnen Sie den Bahnentwurf mit Hilfe der Schaltflache Riickgangig
l6schen. Falls erforderlich, &ndern Sie den Versatz-Toleranzwert und berechnen
Sie den Scan neu.

12.Sie kbnnen einzelne Punkte bei Bedarf I16schen. Dafir wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und dricken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

13.Klicken Sie auf Erzeugen. Damit wird der Umfang-Scan erzeugt und im
Bearbeitungsfenster gespeichert. Er wird wie alle anderen Scans ausgefuhrt.
Wenn Sie die Auto-DSE-Methode von PC-DMIS aktiviert haben, aber keine
kalibrierten Tastspitzen vorhanden sind, zeigt PC-DMIS eine Meldung an, in der
Sie daruber informiert werden, wenn neue Tastspitzen hinzugefugt werden, die
kalibriert werden mussen. In allen anderen Fallen werden Sie von PC-DMIS
gefragt, ob Sie die kalibrierte Tastspitze verwenden mochten, die dem bendtigten
Tastspitzenwinkel am nachsten liegt, oder ob Sie eine neue, noch nicht
kalibrierte Tastspitze an dem benétigten Winkel hinzufligen mdchten.
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Hinweis zur Vermeidung von Léchern

Beachten Sie bitte, dass der Modus Definiert im Bereich Ausf.-Optionen der
Registerkarte Ausfihrung bei Umfangscans nicht die Funktion zur Vermeidung von
Lochern unterstiitzt. Uberprifen Sie, dass sich in Inrem Pfad mit diesem
Ausfuhrungsmodus keine Locher befinden. Wenn Lécher auftreten, missen Sie lhren
Pfad anpassen oder zum normalen Ausfihrungsmodus wechseln.

Durchfihren eines fortgeschrittenen Profilschnitt-Scans

Section Scan
San type: L Section Scan - = HBamo
Direction 1 Tech: - SCHL
LINE *
Boundary Foints
f X Y Fd
Max incresmnt: L.0000C 1 e oo oo
o oo 0.0 1.0
P 0.0 0.0
Cut CAD Shows Cut Add Delate
Initial Vectors
Section Location
Vector: I | K =
6081160 Endvac 0.0 0.0 1.0
g x - Planevec 0.0 0.0 1.0 |5
Incrament; 300000 b JU r
Execubon | Graphics | Path Definiton
Exec Controls Mominals Method Hit Controls Display Controls
MORMAL = | [masTER |  wvEcTOR = Shew hits
h
ClearPlanse #] Show al
Single point Boundary Type
AUD mowve CONE x
Crossings: 1
Frobe comp
. ANGLE 10
Create Close

Dialogfeld "Profilschnitt-Scan"

Der Einfiigen | Scan | Profilschnitt-Scan ist den Offene Linie-Scans sehr &hnlich. Hier
wird die entlang einer Linie verlaufende Oberflache eines Werkstiicks gescannt. Dieser
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Scantyp ist nur verfigbar, wenn CAD-Oberflachendaten zur Verfiigung stehen. Wenn
CAD-Oberflachendaten verwendet werden, erkennt PC-DMIS einen Anfangspunkt und
einen Endpunkt im Profilschnitt. Bei diesem Verfahren werden der Anfangs- und
Endpunkt fiir die Linie sowie ein Richtungspunkt verwendet. Der Taster verbleibt
wahrend der Ausfiuihrung des Scans stets in der Schnittebene.

Fur die Richtung von Profilschnitt-Scans stehen drei Methoden zur Auswabhl.
Bohrungen aufsplren und tUberspringen

Profilschnitt-Scans kénnen Bohrungen erkennen und Gberspringen, wahrend sie ein
Werkstlick scannen. Mit diesem Scantyp kénnen Sie die vom CAD-Techniker
gezeichneten 'Profilschnittlinien’ auf dem Bildschirm auswéhlen und den Scan dann
fortsetzen.

Mehrfache Scans entlang einer feststehenden Achse

Einer der Vorteile eines PROFILSCHNITT-Scans ist die Mdglichkeit, mehrfache Scans
entlang einer feststehenden Achse durchzufihren.

Nehmen Sie zum Beispiel an, Sie mdchten eine Linie entlang der Y-Achse in
einem bestimmten Inkrement entlang der X-Achse scannen.

Sie mochten also bei X = 5,0 lhre erste Linie scannen.
Sie mo6chten also bei X = 5,5 lhre zweite Linie scannen.
Sie mochten also bei X = 6,0 lhre dritte Linie scannen.

Sie konnten dafir mehrere Offene Linie-Scans durchfuihren. Diese Art von
'Inkremental’-Scans kann jedoch viel einfacher mit dem Profilschnitt-Scan bewerkstelligt
werden.

Dazu wirden Sie den Profilschnitt-Scan mit der X-Achse als die Profilschnittachse und
mit einem Profilschnittinkrement von 0,5 einrichten. Sie sollten noch weitere Parameter
einstellen (siehe "Durchfihren eines fortgeschrittenen Scans fir eine offene Linie").
Wenn der Scan gemessen worden ist, zeigt PC-DMIS das Dialogfeld Profilschnitt-
Scan erneut an, wobei alle Begrenzungspunkte um das von lhnen angegebene
Inkrement in den nachsten Profilschnitt verlagert worden sind.
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Beispiele fur den Profilschnitt-Scan
So erstellen Sie einen Profilschnitt-Scan

1. Stellen Sie sicher, dass Sie den ST (schaltenden Taster) oder analogen Taster
aktiviert haben.

2. Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

3. Wabhlen Sie im Untermeni die Option Einfiigen | Scan | Profilschnitt-Scan. Es
erscheint das Dialogfeld Profilschnitt-Scan.

4. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden moéchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

5. Wabhlen Sie den entsprechenden PROFILSCHNITT-Typ fur die erste Richtung
aus der Liste Richtung 1 aus. Geben Sie, je nach ausgewahlter Methode, das
entsprechende Inkrement und die Winkelwerte in die verfligbaren Felder Max.
Inkr., Min. Inkr., Max. Wink. und Min. Wink. ein.

6. Wenn der Scanvorgang mehrere Oberflachen tberquert, wahlen Sie die
Oberflachen durch Auswahl des Kontrollkdstchens Auswahlen, wie unter
"Registerkarte 'Grafik™ beschrieben.

7. Fugen Sie dem Profilschnitt-Scan den 1-Punkt (Anfangspunkt), den R-Punkt
(Scanrichtung) und den 2-Punkt (Endpunkt) hinzu. Auf diese Weise wird die
gewinschte Scanzeile ausgewahlt. Wéahlen Sie diese Punkte, indem Sie die im
"Bereich 'Begrenzungspunkte™ beschriebenen Anweisungen befolgen.

8. Klicken Sie auf CAD ausschn . Hiermit wird der Scan in Unterabschnitte geteilt.
Es werden die Bereiche angezeigt, die PC-DMIS auf Grund von Hindernissen in
der Oberflache (z.B. Bohrungen) tberspringt. Durch Klicken auf die Schaltflache
Bereichsgrenze einblenden kdnnen Sie die Begrenzungspunkte wieder
einblenden.

9. Fuhren Sie im Bereich Profilschnittposition die folgenden Schritte durch:
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« Wahlen Sie aus der Liste Achse die Achse aus, entlang der die
nachfolgenden Profilschnitt-Scans inkrementiert werden sollen.

e Geben Sie fur diese Achse den Positionswert ein, den Sie fir alle
Begrenzungspunkte einstellen mochten.

e Geben Sie den Wert im Feld Inkrement ein. Hierbei handelt es sich um
den Wert, um den PC-DMIS den Scan verschieben wird, nachdem Sie die
Schaltflache Erzeugen angeklickt haben.

10.Wahlen Sie den entsprechenden Messpunkttyp aus der Liste Messpunkttyp im
Bereich Messpunktregler aus.

11.Nehmen Sie im Bereich Anfangsvektoren alle notwendigen Anderungen
bezuglich der Vektoren vor. Doppelklicken Sie hierfur auf den Vektor und
nehmen Sie die Anderungen im Dialogfeld Scanelement bearbeiten vor. Klicken
Sie auf OK, um zum Dialogfeld Profilschnitt-Scan zurtickzukehren.

12.Wahlen Sie den entsprechenden Nennwerte-Modus aus der Liste Nennwerte im
Bereich Nennwerte-Methode aus.

13.Geben Sie im Feld Toleranz im Bereich Nennwerte-Methode einen
Toleranzwert ein, der mindestens den Radius des Tasters kompensieren sollte.

14.Wahlen Sie den entsprechenden Ausfiihrungsmodus aus der Liste Ausfihren
im Bereich Ausf.-Optionen aus.

15.Wenn Sie ein dinnes Werkstiick verwenden, geben Sie die Starke des
Werkstlicks im Feld Starke der Registerkarte Grafik ein.

16.Wahlen Sie je nach Bedarf weitere Kontrollkastchen in den Bereichen der
Registerkarte Ausfliihrungsoptionen aus.

17.Bei der Verwendung eines analogen Tastsystems sollten Sie die Registerkarte
Passpunkte nutzen, um lhren Scan optimal durchzufiihren.

18.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer
Pfad auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem
CAD-Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. Wenn Sie den Profilschnitt-
Scan erzeugen lassen, beginnt PC-DMIS den Scanvorgang am Anfangspunkt
und folgt der vorgegebenen Richtung, wobei Bohrungen tbersprungen werden,
bis der Begrenzungspunkt erreicht wird.

19.Sie kobnnen einzelne Punkte bei Bedarf I6schen. Dafir wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und dricken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

20. Sie kdonnen den Bereich Spline-Pfad derselben Registerkarte dazu verwenden,
den theoretischen Pfad an einen Spline-Pfad anzupassen.

21.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an lhrem Scan vor.

22.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fligt den Scan in das
Bearbeitungsfenster ein.
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23.Nachdem der Scan erstellt ist, verschiebt PC-DMIS die Begrenzungspunkte um
den angegebenen Inkrementwert entlang der ausgewéhlten Achse. PC-DMIS
zeigt die neuen Grenzen im Grafikfenster an. Sie kbnnen nun erneut das
DialogfeldProfilschnitt-Scan fur einen weiteren Profilschnitt-Scan verwenden.

Durchfihren eines fortgeschrittenen Drehscans

Rotary Scan

Scan type: ] Rotary Scan - << Bame
Drection 1 Tech: o SCHL
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Initial Vectors
Select cenber Verne: I ] K i
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Create Close

Rotations-Scan (Dialogfeld)

Mit der Einfigen | Scan | Rotation-Scan-Methode wird die Oberflache um einen
bestimmten Punkt herum mit einem fir diesen Punkt festgelegten Radius gescannt. Der
Radius wird ohne Berucksichtigung von Veranderungen an der Oberflache beibehalten.
Bei diesem Verfahren werden der Anfangs- und Endpunkt fir den Bogen der Messung
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verwendet. Ebenfalls wird der Richtungspunkt zur Festlegung der Richtung vom Start
zum Ende berucksichtigt.

Beispiel eines Rotations-Scans um einen Kegel

Weitere Einzelheiten zu den verfligbaren Optionen des Dialogfeldes Rotations-Scan,
das zur Durchftihrung dieser Scans verwendet wird, finden Sie unter dem Thema
"Allgemeine Funktionen des Dialogfeldes 'Scan™ in der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.

So erstellen Sie einen Rotations-Scan

1. Stellen Sie sicher, dass Sie den ST (schaltenden Taster) oder analogen Taster
aktiviert haben.

2. Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

3. Wahlen Sie Einflgen | Scan | Rotation, um das Dialogfeld Rotations-Scan
anzuzeigen.

4. Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden mdchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

5. Bestimmen Sie den Mittelpunkt fir den Rotations-Scan. Hierzu gibt es zwei
Maglichkeiten:

« Markieren Sie das Kontrollkastchen Mitte wahlen und klicken Sie dann
einen Punkt auf dem Werkstlck.

o Geben Sie die Lage des Kreismittelpunkts manuell in die Felder XYZ und
IJK ein.

6. Geben Sie fur den Rotations-Scan einen Radius im Feld R ein. Nachdem Sie
einen Radius eingegeben haben, zeichnet PC-DMIS im Grafikfenster die
Scanposition auf dem Werkstiickmodell.

7. Uberprifen Sie die Angaben fiir die XYZ- und 1JK-Mitte des Scans auf
Richtigkeit.

8. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Mitte wahlen.
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9. Wahlen Sie aus der Liste Richtung 1 die geeignete Technik. Geben Sie, je nach
ausgewahlter Methode, das entsprechende Inkrement und die Winkelwerte in die
verfugbaren Felder Max. Inkr., Min. Inkr., Max. Wink. und Min. Wink. ein.

10.Wenn der Scanvorgang mehrere Oberflachen Gberquert, wéhlen Sie die
Oberflachen durch Auswahl des Kontrollkédstchens Auswahlen, wie unter
"Registerkarte 'Grafik™ beschrieben.

11.Fugen Sie dem Rotations-Scan den 1-Punkt (Anfangspunkt), den R-Punkt
(Scanrichtung) und den 2-Punkt (Endpunkt) hinzu. Auf diese Weise wird eine
Scankurve ausgewéahlt. Mochten Sie den gesamten Umfang scannen, l6schen
Sie den 2-Punkt. Wahlen Sie diese Punkte, indem Sie die im "Bereich
'‘Begrenzungspunkte™ beschriebenen Anweisungen befolgen.

12.Wahlen Sie den entsprechenden Messpunkttyp aus der Liste Messpunkttyp im
Bereich Messpunktregler aus.

13.Nehmen Sie in den Bereichen Anfangsvektoren alle notwendigen Anderungen
bezuglich der Vektoren vor. Doppelklicken Sie hierfur auf den Vektor und
nehmen Sie die Anderungen im Dialogfeld Scanelement bearbeiten vor. Klicken
Sie auf OK, um zum Dialogfeld Rotations-Scan zuriickzukehren.

14.Wéahlen Sie den entsprechenden Nennwerte-Modus aus der Liste Nennwerte im
Bereich Nennwerte-Methode aus.

15.Geben Sie im Feld Toleranz im Bereich Nennwerte-Methode einen
Toleranzwert ein, der mindestens den Radius des Tasters kompensieren sollte.

16.Wahlen Sie den entsprechenden Ausfiihrungsmodus aus der Liste Ausfihren
im Bereich Ausf.-Optionen aus.

17.Wenn Sie ein dunnes Werkstiick verwenden, geben Sie die Starke des
Werkstlicks im Feld Starke der Registerkarte Grafik ein.

18.Wahlen Sie je nach Bedarf weitere Kontrollkastchen in den Bereichen der
Registerkarte Ausfliihrungsoptionen aus.

19.Bei der Verwendung eines analogen Tastsystems sollten Sie die Registerkarte
Passpunkte nutzen, um lhren Scan optimal durchzufiihren.

20.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer Pfad
auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem CAD-
Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. Wenn Sie den Scan erzeugen
lassen, beginnt PC-DMIS den Scanvorgang am Anfangspunkt und folgt der
vorgegebenen Richtung, bis der Begrenzungspunkt erreicht wird.

21.Sie kdnnen einzelne Punkte bei Bedarf I6schen. Daflr wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und dricken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

22.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an lhrem Scan vor.

23.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fugt den Scan in das
Bearbeitungsfenster ein.
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Durchfihren eines fortgeschrittenen Freiform-Scans

Freeformn Scan
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Create Close

Dialogfeld "Freiformscan”

Das Dialogfeld Freiform-Scan erméglicht die Definition von einem beliebigen Pfad auf
einer Flache. Der Scan folgt diesem Pfad. Dieser Pfad kann ganz nach lhren
Anforderungen gestaltet werden: er kann entweder gewunden oder gerade sein, und
viele oder wenige Messpunkte aufweisen.

Beispiel eines Freiform-Scans vor dem Spline-Pfad:
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Freiform-Scan - Vor dem Spline-Pfad

Beispiel eines Freiform-Scans Nach dem Spline-Pfad:

Freiform-Scan - Nach dem Spline-Pfad
So erstellen Sie einen Freiform-Scan

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert, um die Registerkarten unten im
Dialogfeld anzuzeigen.

2. Wabhlen Sie die gewiinschten Eintrage in den Registerkarten
Ausfuhrungsoptionen und Grafik.

3. Offnen Sie die Registerkarte Pfaddefinition.

4. Definieren Sie den theoretischen Pfad. Messpunkte zum Feld Theoretischer
Pfad hinzuftugen. Klicken Sie im Grafikfenster auf die Oberflache des
Werkstilicks, um den Pfad des Scans zu definieren. Mit jedem Klick erscheint ein
oranger Punkt auf der Werkstiickzeichnung. Nach mindestens funf Punkten auf
der Werkstiickzeichnung wird die Schaltflache Berechnen im Bereich Spline-
Pfad aktiviert.
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5. Sie kdnnen einzelne Punkte bei Bedarf I6schen. Daflr wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und driicken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

6. Wahlen Sie gegebenenfalls Eintrage im Bereich Spline-Pfad aus und klicken Sie
dann auf Berechnen. Dadurch wird eine Spline-Kurve entlang der zuvor
definierten theoretischen Punkte erzeugt. Dann werden die Punkte im Bereich
des theoretischen Pfads neu berechnet, sodass der Taster einem
gleichméaRigeren Pfad folgen kann.

7. Klicken Sie auf Erzeugen, um den Scan zu erzeugen. Wenn Sie die Auto-DSE-
Methode von PC-DMIS aktiviert haben, aber keine kalibrierten Tastspitzen
vorhanden sind, zeigt PC-DMIS eine Meldung an, in der Sie dariber informiert
werden, wenn neue Tastspitzen hinzugefigt werden, die kalibriert werden
mussen. In allen anderen Fallen werden Sie von PC-DMIS gefragt, ob Sie die
kalibrierte Tastspitze verwenden moéchten, die dem bendétigten Tastspitzenwinkel
am néachsten liegt, oder ob Sie eine neue, noch nicht kalibrierte Tastspitze an
dem benotigten Winkel hinzufiigen mdchten.
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Durchfiihren eines fortgeschrittenen UV-Scans
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UV-Scan (Dialogfeld)

Mit der Option Einflgen | Scan | UV-Scan kdnnen Sie problemlos Punktezeilen auf
jeder beliebigen Flache eines CAD-Modells scannen (ahnlich wie beim Flachen-Scan).
Bei diesem Scan sind nur wenige Einstellungen erforderlich, da der UV-Bereich gemali
Definition durch das CAD-Modell verwendet wird.
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Beispiel eines UV-Scans, bei dem jeder Messpunkt markiert ist
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Wenn der UV-Scan anhand dieses Dialogfelds eingerichtet wird, erhalt PC-

DMIS alle hierfur erforderlichen Punkte aus dem CAD-Modell und verwendet die
Nenndaten fur jeden Punkt.

So erstellen Sie einen UV-Scan

a bR

Aktivieren Sie den TTP-Taster.

Versetzen Sie Ihr CAD-Modell in den schattierten Modus.

Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

Offnen Sie das Dialogfeld UV-Scan (Einfligen | Scan | UV...).

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden mdchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

Klicken Sie auf die Registerkarte Grafik und wahlen Sie das Kontrollkastchen
Auswahlen aus.

. Klicken Sie auf die Flache, die gescannt werden soll. PC-DMIS hebt die

ausgewahlte CAD-Flache hervor. PC-DMIS zeigt auf dem CAD-Modell ein U und
ein V an, um die Richtung jeder Achse anzugeben.

UV-Achsenpfeile auf einer CAD-Flache

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Auswahlen in der Registerkarte Grafik.
Markieren Sie im Bereich UV-Scan-Einstellungen das Kontrollkastchen Start -
Klick CAD.

10.Klicken Sie einmal auf die ausgewahlte Flache, um den Anfangspunkt des Scans
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Der UV-Scan unterstitzt nun das Scannen von mehreren Flachen. Um
mehrere Flachen zu scannen, klicken Sie auf die Flachen in der Reihenfolge, in
der sie gescannt werden sollen. PC-DMIS zeigt eine Zahl an, die die
Flachenanzahl angibt sowie die U- und V-Richtungspfeile. Wahrend der
Ausfiihrung beginnt PC-DMIS mit dem UV-Scan auf der ersten Flache, fahrt dann
mit der zweiten Flache fort usw.

11.Markieren Sie im Bereich UV-Scan-Einstellungen das Kontrollkdstchen Ende -
Klick CAD.

12.Klicken Sie noch einmal auf die ausgewdahlte Flache, um den Endpunkt des
Scans zu bestimmen. PC-DMIS zeigt wieder ein U und ein V auf dem CAD-
Modell an. Hierdurch wird der zweite rechtwinklige Bereich flr den Scan definiert.

PC-DMIS bestimmt automatisch die Start- und Endpositionen entlang
der U- und V-Achsen, basierend auf den Punkten, die Sie zuvor geklickt haben.
Sie kénnen die Scan-Richtung andern, indem Sie die Start- und Endwerte in den
Zeilen U und V tauschen. Beachten Sie, dass im UV-Bereich die Zahlen zwischen
0.0 und 1.0 die gesamte Flache darstellen. Das heif3t, dass sich 0.0, 0.0 und 1.0,
1.0 in diagonal gegenuberliegenden Ecken befinden. Beschnittene Flachen jedoch
beginnen mdglicherweise mit einem Wert, der gro3er als 0.0 ist und enden mit
einem Wert, der niedriger als 1.0 ist. Dies gilt sowohl fur die U- als auch fur die V-
Richtung.

13.Wahlen Sie den entsprechenden Messpunkttyp aus der Liste Messpunkttyp im
Bereich Messpunktregler aus. Wahlen Sie entweder Vektor oder Oberflache.

14.Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.

15.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer Pfad
auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem CAD-
Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. PC-DMIS zeichnet die Stellen auf
dem CAD-Modell, an denen die Punkte aufgenommen werden sollen. Sie
werden feststellen, dass der UV-Scan alle bevorstehenden Lécher entlang der
Flache automatisch tberspringt.

16.Sie kdnnen einzelne Punkte bei Bedarf I6schen. Daflr wahlen Sie diese
nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und driicken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

17.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an Ihrem Scan vor.

394



Scannen

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fiigt den Scan in das
Bearbeitungsfenster ein und zeigt den Scanverlauf des Tasters auf der
Oberflache des Modells im Grafikfenster an.

Durchfihren eines fortgeschrittenen Gitter-Scans

Grid Scan
Scan type: 51 Grid Scan - < Base
I SCNL
Gnd Scan Sethngs
Number of hits in A direction; 20
Humber of hits in B drecton: 20
Execuban | Graphics | Path Definition
Exec Controls Mominals Method Hit Controls Display Contraols
[moRMaL = | [mMasTER »|  wEcToR - Show hits
ClearFlanms ¥ | Sheow all
Simgle paink
AUTD miowe
Frobe comp
lse COF
Craate Closa

Dialogfeld "Gitter-Scan"

Mit dem Gitter-Scan kénnen Sie, ahnlich dem UV-Scan, ein Punktegitter innerhalb eines
sichtbaren Rechtecks erstellen und diese Punkte dann von oben auf eine beliebige
ausgewahlte Flache projizieren. UV- und Gitter-Scans funktionieren insofern ahnlich,
dass beide Scans Punkte innerhalb eines ausgewahlten Bereichs erstellen und
anordnen. UV-Scans verwenden jedoch den vom CAD-Modell definierten UV-Raum.
Sie haben die Mdglichkeit, den Gitterscan zur Erstellung eines Gitters in der aktuellen
CAD-Ausrichtung zu erstellen und die Punkte auf die CAD-Flache zu projizieren.
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Sehen Sie sich diese beiden Abbildungen an:

Abbildung 1 - UV-Scan auf einem 2D-gedrehten Werkstuck

Abbildung 2 - Gitter-Scan auf einem in 2D-gedrehten Werkstick

Abbildung 1 zeigt einen UV-Scan auf der oberen Flache eines in 2D-gedrehten
Beispielblocks. Abbildung 2 zeigt den gleichen Block mit einem Gitter-Scan. Beachten
Sie, wie die UV-Achsen in Abbildung 1 in einer Linie mit den XY-Achsen der gewéhlten
Flache ausgerichtet sind. Beim Gitter-Scan hingegen bleiben die Punkte in der
rechteckigen Ansicht ausgerichtet. Der Gitter-Scan erzeugt, nachdem er erstellt ist, die
Punkte da, wo sie auf die ausgewahlten Flachen auftreffen, unabhéngig von der
Ausrichtung des Werkstucks.
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So erstellen Sie einen Gitter-Scan

AR S

o

9.

397

Aktivieren Sie den TTP-Taster.

Versetzen Sie IThr CAD-Modell in den schattierten Modus.

Versetzen Sie PC-DMIS in den CNC-Modus.

Offnen Sie das Dialogfeld Gitter-Scan (Einfuigen | Scan | Gitter).

Wenn Sie einen benutzerdefinierten Namen verwenden mdchten, geben Sie den
Namen des Scans im Feld ID ein.

Klicken und ziehen Sie auf dem Bildschirm Gber der(den) Flache(n), die Sie
scannen mdchten, ein Rechteck auf. Dieses Rechteck definiert die Begrenzung
des Rasters, das auf die CAD-Flache(n) projiziert wird.

Beispiel 'Rechteck’ mit mehreren Flachen

Klicken Sie auf die Registerkarte Grafik und wahlen Sie das Kontrollkastchen
Auswahlen aus.

Klicken Sie auf die Flache(n), die gescannt werden soll(en). PC-DMIS hebt die
ausgewahlte(n) Flache(n) hervor, sobald Sie diese markieren.

Beispiel einer ausgewahlten Flache, die rot markiert ist

Wahlen Sie den entsprechenden Messpunkttyp aus der Liste Messpunkttyp im
Bereich Messpunktregler aus. Wahlen Sie entweder Vektor oder Oberflache.
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10.Im Bereich Einstellungen Gitter-Scan definieren Sie die Anzahl von

Messpunkten, die auf der(die) ausgewahlte(n) Flache(n) in die A- und B-Richtung
abgelegt und angeordnet werden sollen.

11.Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen. Nur MASTER kann aus der

Liste Nennwerte ausgewahlt werden.

12.Klicken Sie auf der Registerkarte Pfaddefinition im Bereich Theoretischer Pfad

auf die Schaltflache Erzeugen, um eine Vorschau des Scans auf dem CAD-
Modell im Grafikfenster anzeigen zu lassen. PC-DMIS zeichnet Punkte auf dem
CAD-Modell. Es werden keine Punkte auf eine Flache gezeichnet, die Sie nicht
zuvor ausgewahlt haben. Auch dann nicht, wenn die Begrenzungslinie des
Rechtecks andere Flachen umfasst.
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Beispiel mit erzeugten Punkten. Beachten Sie, dass die Punkte lediglich auf der
ausgewahlten Flache (rot) erscheinen, obwohl verschiedene andere Flachen
(blau) ebenfalls vom Rechteck eingeschlossen sind.

13.Sie kdnnen einzelne Punkte bei Bedarf I6schen. Dafur wéhlen Sie diese

nacheinander im Bereich Theoretischer Pfad aus und driicken Sie die Entf-
Taste der Tastatur.

14.Nehmen Sie bei Bedarf weitere Anderungen an Ihrem Scan vor.
15.Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS fiigt den Scan in das

Bearbeitungsfenster ein und zeigt den Scanverlauf des Tasters auf der
Oberflache des Modells im Grafikfenster an.

Arbeiten mit Profilschnitten

Durch Klicken auf den Menteintrag Einfiigen | Scan | Profilschnitt wird das Dialogfeld
Profilschnitt angezeigt.

398



Scannen
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Dialogfeld "Profilschnitt”

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie eine Schnittebene festlegen, die das CAD-Modell
schneidet. Sie kdnnen entlang der Schnittlinie einen Anfangs- und einen Endpunkt
erstellen, zwischen denen Punkte erstellt werden. Aus diesen Punkten kbnnen Sie
auswahlen, um Vektorpunktelemente oder einen Offene-Linie-Scan zu erstellen.

Bei diesem Vorgang wird das CAD-Modell nicht visuell wie beispielsweise bei
der Schnittebenen-Funktion zerschnitten; der Vorgang dient vielmehr als Hilfswerkzeug
zur Erstellung von Auto-Vektorpunkten oder eines Offene-Linie-Scans entlang der
Schnittlinie der Schnittebene und des CAD-Modells.
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Dialogfeld "Profilschnitt"

Genauere Informationen zum Erstellen eines Profilschnitts finden Sie unter

"Erstellen eines Profilsch

nitts".

Eintrag

Beschreibung

Option Ebenenpunkt
auswahlen

{* Select plane point

Klicken Sie dann auf einen Punkt auf dem CAD-Modell.
Dies wird der Schnittebenenpunkt.

Bereich Limits

Limits
" Salect start pont

Start arc kength: | 4. 704750650
1% Salart and point

Arc length: | 25.83354188

Resweres Dirscfion |

Bestimmen Sie die Anfangs- und Endpunkte entlang des
Schnitts. Sie kdnnen die Punkte entweder im
Grafikfenster auswahlen oder eine Bogenlénge
eingeben, um den Anfangs- und Endpunkt genau zu
bestimmen.

Anfangspunkt auwahlen - Mit dieser Option kdbnnen
Sie den Anfangspunkt des Profilschnitts auswahlen,
indem Sie ihn im Grafikfenster auswahlen. Wéahlen Sie
hierfir den Endpunkt im Grafikfenster auf der schwarzen
Schnittlinie aus. Auf dem Bildschirm erscheint ein roter
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Punkt, der die Anfangspunktposition angibt.

Startbogenlange - In diesem Feld kdnnen Sie die
Position des Anfangspunkts relativ zum
Schnittebenenpunkt préazise bestimmen. Geben Sie die
Bogenlange zwischen der Projektion des
Schnittebenenpunkts auf dem Profilschnitt und dem
Anfangspunkt ein. Beachten Sie, dass Sie auch einen
negativen Wert festlegen konnen.

Endpunkt auswéhlen - Mit dieser Option kénnen Sie
den Endpunkt auf dem Profilschnitt festlegen. Wahlen
Sie hierflr den Endpunkt im Grafikfenster auf der
schwarzen Schnittlinie aus. Auf dem Bildschirm
erscheint ein magenta-farbener Punkt, der den
Endpunkt angibt.

Bogenlange - Mit diesem Feld kbnnen Sie den
Endpunkt genau positionieren. Der von lhnen
eingegebene Wert entspricht der Bogenlénge zwischen
den Anfangs- und Endpunkten. Beachten Sie, dass Sie
auch einen negativen Wert festlegen kdnnen.

Umkehren der Richtung: Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, wird die Richtung getauscht, in der
die Bogenlangen vom Ebenenpunkt aus gemessen
werden.

Bereich Punktdichte

Poinit Dersty

% Number of points: [10
" Pont spadng:
" A Spacng:

In diesem Bereich kénnen Sie den Punktabstand und
die Anzahl der Punkte, die zwischen dem Anfangs- und
Endpunkt berechnet werden, steuern.

Mindestabstand - Bei dieser Option wird eine
Mindestanzahl von Punkten basierend auf der
Krimmung der Oberflachen entlang des Profilschnitts
verwendet. Wenn die Oberflachen eben sind, werden
nur zwei Punkte an den Anfangs- und Endpunkten
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erstellt. Sind die Oberflachen gekrimmt, werden
mehrere Punkte erstellt. Die Anzahl der Punkte, die auf
gekrimmten Oberflachen erstellt werden, ist abh&ngig
von dem Wert, der im Mosaikmultiplikator im Dialogfeld
OpenGL-Optionen festgelegt wurde. Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter "Andern der
OpenGL-Optionen" im Kapitel "Voreinstellungen" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Anzahl Punkte - In dieses Feld kdnnen Sie die Anzahl
der Punkte, die Sie erstellen méchten, angeben. PC-
DMIS verteilt die Punkte gleichmé&Rig zwischen Anfangs-
und Endpunkten.

Punktabstand - In diesem Feld kénnen Sie die
Bogenlange zwischen jedem Punkt definieren.

Achsenabstand - Diese Option begrenzt die Erstellung
von Punkten nur entlang der ausgewéhlten Achse.
Sobald diese Option ausgewahlt ist, werden die
Optionen X-Achse, Y-Achse und Z-Achse aktiviert. Mit
dem Feld neben dieser Option kbnnen Sie den Abstand
zwischen Punkten entlang dieser ausgewéhlten Achse
definieren. Wenn beispielsweise die X-Achse
ausgewabhlt ist, dann wirden die Punkte entlang der X-
Achse entsprechend dem von lhnen angegebenen Wert
angeordnet.

Bereich Punktauswahl

Proaryt Sl o
[~ Brao to edgel

In diesem Bereich kénnen Sie Einrastoptionen fur
Ebenen-, Anfangs- und Endpunkte angeben.

Auf Kante einrasten - Dieses Kontrollk&stchen
bestimmt, ob PC-DMIS den Punkt an der
nachstgelegenen Oberflachenkante oder Grenzebene
einrastet.

Auf Raster einrasten - Uber dieses Kontrollkéstchen
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wird bestimmt, ob PC-DMIS den Punkt auf den nachsten
Rasterschnittpunkt einrastet oder nicht. Sie kbnnen die
"Auf Raster einrasten”-Funktion selbst dann anwenden,
wenn das 3D-Raster nicht angezeigt wird. Hinweise zum
Aktivieren des 3D-Rasters finden Sie im Thema
"Einrichten der Bildschirmanzeige" im Kapitel
"Bearbeiten der CAD-Anzeige" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Wenn Sie sowohl Auf Kante einrasten als auch Auf
Raster einrasten auswahlen, rastet PC-DMIS den
Punkt an der nachstgelegenen Rasterlinie ein, die eine
Oberflachenkante oder Begrenzung schneidet.

Bereich
Ebenenvektorauswahl

Fane Vector Selechon

" ¥ ande
2 ais

£ Other seect |

In diesem Bereich kdnnen Sie den Schnittebenen-
Normalenvektor angeben.

X-Achse - Uber diese Option wird die
Schnittebenennormale auf den X-Achsenvektor (1,0,0)
gesetzt.

Y-Achse - Mit dieser Option wird die Schnittebene-
Normale auf den Y-Achsenvektor eingestellt (0,1,0).

Z-Achse - Mit dieser Option wird die Schnittebene-
Normale auf den Z-Achsenvektor eingestellt (0,0,1).

Kante - Uber diese Option wird die
Schnittebenennormale auf den nachsten
Flachenbegrenzungs-Tangentenvektor gesetzt. Immer,
wenn Sie den Ebenenpunkt auswahlen, wird die
Ebenennormale auf den néachsten Flachenbegrenzungs-
Tangentenvektor aktualisiert.

Andere - Damit kdnnen Sie die Nennwerte der
Schnittebene manuell definieren. Nach Auswahl dieser
Option kdnnen Sie die IJK-Werte in den Bereich
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Ebenenvektor eingeben. Oder klicken Sie auf die
Schaltflache Auswahlen, um ein Element auszuwahlen,
das als Schnittebene-Normalenvektor verwendet
werden soll.

Auswahlen - Beim Klicken auf diese Schaltflache wird
das Dialogfeld Punkte auswahlen angezeigt. Dort
kénnen Sie ein Element auswahlen, das als
Schnittebene-Normalenvektor verwendet werden soll.
Dieses Dialogfeld wurde bereits im Thema
"Transformieren eines CAD-Modells" im Abschnitt
"Bearbeiten der CAD-Anzeige" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS beschrieben.

Bereich Ebenenpunkt

Plare Poant
¥: [ 6033048776
¥: | ILET264565

£ | 11.2733330

In diesem Bereich werden die XYZ-Werte des
Ebenenpunktes eingeblendet. Sie kbnnen diese Werte
manuell bearbeiten, indem Sie in die Felder X, Y und Z
neue Werte eingeben. Beachten Sie, dass, wenn der
von Ihnen angegebene Punkt nicht auf einer CAD-
Flache liegt, der tatsachliche Punkt, der verwendet wird,
auf das CAD-Modell projiziert wird.

Wenn Sie diese Werte manuell bearbeiten und dann die
Optionsschaltflache Kante im Bereich
Ebenenvektorauswahl auswéhlen, dann ist der fir den
Ebenenvektor verwendete Kantenvektor der
Flachenbegrenzung der Vektor, der dem vorherigen
Ebenenvektor am néchsten liegt. Das heil3t, dass der
Kantenvektor, der zum vorherigen Ebenenvektor am
parallelsten liegt, als der neue Ebenenvektor verwendet
wird.

Bereich Ebenenvektor

Plane Vector
o
N
Ki li

In diesem Bereich werden die IJK-Werte des Ebenen-
Normalenvektors eingeblendet. Sie konnen diese Werte
manuell bearbeiten, indem Sie in die Felder I, J und K
neue Werte eingeben.
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Bereich Anfangspunkt

Start Poant
& x: [60.33098630

Lol Y|

In diesem Bereich werden die XYZ-Werte des
Anfangspunktes angezeigt. Sie kdnnen diesen Bereich
auch dazu verwenden, den Wert der ausgewahlten
Achse zu bestimmen oder zu korrigieren. Die anderen
beiden Achsenwerte werden aus der Schnittlinie
berechnet.

Bereich Endpunkt

In diesem Bereich werden die XYZ-Werte des
Endpunktes angezeigt. Sie kdnnen diesen Bereich auch
dazu verwenden, den Wert der ausgewahlten Achse zu
bestimmen oder zu korrigieren. Die anderen beiden
Achsenwerte werden aus der Schnittlinie berechnet.

Bereich Ausgabe

COuftput
¥ Vector poinbs

" Gemn

In diesem Bereich kénnen Sie den aus dem Profilschnitt
erstellten Elementtyp bestimmen. PC-DMIS erstellt das
Ausgabeelement bzw. die Ausgabeelemente erst dann,
wenn Sie auf die Schaltflache Erzeugen geklickt haben.

Vektorpunkte - Diese Option gibt an, dass
Vektorpunkte erstellt werden sollen.

Scan - Mit dieser Option wird aus den Punkten ein
Offene-Linie-Scan erstellt.

Schaltflache Umkehren

Nachdem Sie einen Profilschnitt erstellt haben,
identifiziert PC-DMIS die Anzahl der Punkte im
Profilschnitt mit griinen Pfeilen. Die Schalftlache Umk.
wird ebenfalls zur Auswahl verfligbar. Mit dieser
Schaltflache werden die griinen Pfeile, die die Vektoren
der Punkte darstellen, umgekehrt, sodass sie dann in
die entgegen gesetzte Richtung zeigen.

Schaltflache Erzeugen

Diese Schaltflache erstellt das(ie) angegebene(n)
Element(e) aus dem Profilschnitt. Der Elementtyp hangt
von der im Bereich Ausgabe ausgewahlten Option ab.

Schaltflache SchlielRen

Uber diese Schaltflache wird das Dialogfeld
Profilschnitt geschlossen.
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Erstellen eines Profilschnitts
Zur Erstellung eines Profilschnitts missen Sie die folgenden Informationen angeben:

« Eine Schnittebene
« Einen Anfangspunkt auf dem Profilschnitt
« Einen Endpunkt auf dem Profilschnitt

Schritt 1: Definieren der Schnittebene

Zur Definition der Schnittebene geben Sie einen Punkt auf der Ebene an. Hierzu gibt es
zwei Mdglichkeiten:

e Sie kdnnen die Option Ebenenpunkt auswéhlen verwenden. Klicken Sie dann
auf einen Punkt auf dem CAD-Modell.
o Sie kdnnen die XYZ-Werte manuell im Bereich Ebenenpunkt eingeben.

Nach der Festlegung der Schnittebene zeichnet PC-DMIS einen grauen Pfeil, der den
Ebenenpunkt und die Richtung der Schnittebene-Normalvektor anzeigt. Zudem zeichnet
PC-DMIS eine Polylinie (oder eine oder mehrere verbundene Geraden) auf dem CAD-
Modell. Diese reprasentieren die Schnittlinie der Ebene ("Schnittebene™) mit den
Flachen im gesamten CAD-Modell. Mehrere Profilschnitte werden als unterschiedlich
gefarbte Hilfskonturen gezeichnet, um anzuzeigen, wenn sehr kleine Oberflachenspalte
vorhanden sind. Da Anfangs- und Endpunkt noch nicht definiert wurden, erscheinen der
rote und der magenta-farbene Punkt, die den Anfangs- bzw. Endpunkt darstellen,
zunachst an der Ebenenpunktposition des CAD-Modells:
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Beispiel eines Ebenenpunktes (angezeigt durch den grauen Pfeil) und einer
Schnittebene (angezeigt durch die schwarzen Linien), die auf das CAD-Modell
gezeichnet wurden

Wenn die Ebene das Modell an mehreren Stellen schneidet, zeichnet PC-
DMIS alle Schnittpunkte.

Wenn Sie den Schnittebenenpunkt festgelegt haben, kdnnen Sie wahlweise den Vektor
der Schnittebene-Normalvektor angeben. Der Normalvektor ist standardmafig (1,0,0).
Sie kbnnen diesen Normalenvektor anpassen, indem Sie eine Option im Bereich
Ebenenvektorauswahl auswéhlen. Dadurch wird die Normale entlang einer der
ausgewahlten Achsen verschoben. Sie kénnen ebenfalls Ihren eigenen Vektor
definieren.

Schritt 2: Definieren Sie Anfangs- und Endpunkte entlang des
Profilschnittes

Sie haben nun die Schnittebene festgelegt und mussen jetzt einen Anfangs- und einen
Endpunkt entlang des Profilschnitts definieren. Hierflr kénnen Sie entsprechend Ihren
personlichen Vorlieben eine beliebige Kombination der folgenden Methoden zum
Festlegen der Anfangs- und Endpunkte verwenden:

Methode 1: Auf CAD klicken
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1. Wahlen Sie die Option Anfangspunkt und klicken Sie anschlieRend auf einen
Punkt auf einer der schwarzen Linien, aus denen der Profilschnitt besteht.
Dadurch wird der Abstand weg vom Ebenenpunkt entlang des Profilschnitts
definiert und dann in das Feld Startbogenlange gesetzt. PC-DMIS platziert die
XYZ-Werte fur den ausgewahlten Punkt im Bereich Anfangspunkt.

2. Wabhlen Sie die Option Endpunkt auswahlen und klicken Sie auf einen anderen
Punkt auf demselben Profilschnitt. Hierdurch wird die Lange des Bogens
zwischen Anfangs- und Endpunkt bestimmt. PC-DMIS platziert die XYZ-Werte
fur den ausgewahlten Punkt im Bereich Endpunkt.

Methode 2: Werte fir den Bogen eingeben

1. Definieren Sie den Anfangspunkt durch Angabe des Abstands zum Ebenenpunkt
durch Eingabe des Wertes in das Feld Startbogenlange.

2. Definieren Sie den Endpunkt durch Angabe der Bogenldnge. Geben Sie den
Wert dazu in das Feld Bogenlange ein.

Methode 3: XYZ-Werte eingeben

Definieren Sie den Anfangs- und Endpunkt durch Eingabe der XYZ-Werte in die
Bereiche Anfangspunkt und Endpunkt.

Der Anfangspunkt und Endpunkt missen sich auf demselben Profilschnitt
befinden. Wenn z. B. ein Spalt zwischen den Oberflachen den Profilschnitt in mehrere
Schnitte teilt, dann missen der Anfangs- und Endpunkt auf nur einem Schnitt definiert
werden. Wenn Sie versuchen, den Anfangs- und Endpunkt tGber mehrere Profilschnitte
auszuwahlen, dann wird der zuerst ausgewdahlte Punkt entfernt und muss erneut
ausgewahlt werden.

Auf dem CAD-Modell erscheint ein roter Punkt, der den Anfangspunkt darstellt, sowie
ein magentafarbener Punkt, der den Endpunkt darstellt. Zusatzlich zeichnet PC-DMIS
grune Pfeile entlang des Schnitts, um anzuzeigen, wo PC-DMIS die Punkte des
Profilschnitts erstellen wird. Handelt es sich um eine gekrimmte Oberflache, werden
verschiedene Pfeile gezeichnet. Ist die Oberflache eben, zeichnet PC-DMIS die griinen
Pfeile nur am Anfangs- und Endpunkt (da im Bereich Punktdichte standardmafiig
Minimale Dichte ausgewahlt ist).

Sie kdnnen Optionen im Bereich Punktdichte modifizieren, um die Anzahl der Punkte
zwischen den Start- und Endpunkten zu steuern:
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Beispiel-Profilschnitt mit 25 Punkten, die in gleichméafligem Abstand zueinander
zwischen dem Anfangspunkt (roter Punkt) und dem Endpunkt (magenta-farbener Punkt)
verteilt sind

Schritt 3: Ausgabe definieren und erstellen

1. Wahlen Sie im Bereich Ausgabe das gewlinschte Ausgabeformat. Die Ausgabe
kann entweder in einzelnen Auto-Vektorpunkten oder in einem Offene-Linie-Scan
erfolgen, der die Punkte enthélt.

2. Andern Sie nach Bedarf weitere Optionen. Dadurch kdnnen Sie die Parameter,
die sich auf Ebene, Anfangs- und Endpunkt, Punktabstand sowie die Elementtyp-
Erstellung auswirken, anpassen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen, um die Ausgabeelemente oder den
Scan zu erstellen.

PC-DMIS erstellt das angegebene Element bzw. die Elemente in der Messroutine.
Richtungskorrektur von Normalen entlang des Profilschnitts

Die grunen Pfeile stellen die Oberflachennormalvektoren an den Punkten dar. Der
Algorithmus des Profilschnittes wurde so konzipiert, dass die Oberflachennormalen
entlang des Profilschnittes bei der Durchquerung mehrerer Oberflachen nicht
umgekehrt werden. Diese Vektoren kénnen jedoch alle in die falsche Richtung zeigen
(in das Werkstuick). Sollten diese Pfeile in die falsche Richtung zeigen, klicken Sie auf
die Schaltflache (Vektoren) Umk., um dies zu korrigieren.

409



PC-DMIS CMM

Korrektur von Spalten zwischen Oberflachen

Wegen kleiner Spalten zwischen Oberflachen endet der Profilschnitt manchmal, obwohl
das Werkstiick noch nicht vollstandig erfasst wurde. Dies geschieht, weil die CAD-
Auflésung kleiner ist als der Spaltabstand. Solange wie der Spalt zwischen den
Oberflachen groRRer ist als die CAD-Auflésung, wird der Profilschnitt unterbrochen. Um
Spalten erkenntlich zu machen, werden verschiedene Profilschnitte in unterschiedlichen
Farben gezeichnet. Sie kbnnen dieses Problem beheben, indem Sie die CAD-Auflosung
mit dem Dialogfeld CAD-Toleranzen erhdhen.

Vorgehensweise:

1. Beim Klicken auf den Menueintrag Bearbeiten | Grafikfenster | CAD-
Toleranzen wird das Dialogfeld CAD-Toleranzen angezeigt.

CAD Tolerances |£|

Resolution: 0,00001
Predision: 0.0000003937

Ok | Cancel |

A

Dialogfeld "CAD-Toleranzen"

2. Andern Sie die Auflésung auf einen groReren Wert als den Spaltabstand.
Maoglicherweise missen Sie ein wenig experimentieren, um ein ausreichend
grol3en Auflésungswert zu finden. Weitere Informationen finden Sie unter
"Andern von CAD-Toleranzen" im Kapitel "Bearbeiten der CAD-Anzeige" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

3. Klicken Sie auf OK.

4. Erstellen Sie den Profilschnitt erneut.

Der Profilschnitt verlauft nun Gber den Spalt hinweg.

Erstellen von Schnell-Scans

Sie kénnen die Funktion Schnell-Scan verwenden, um einen offenen Linie-Scan fir eine
Polylinie oder eine Flache zu erstellen. Der Schnell-Scan kann mittels Flachen- und
Kurvenmodus des CAD erstellt werden. Weitere Informationen zu diesen Modi finden
Sie unter "Wechseln zwischen Kurven- und Flachenmodus" im Abschnitt "Bearbeiten
der CAD-Anzeige" in der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Sie kbnnen eine einzige Polylinie oder mehrere Polylinien auswéhlen. Die Polylinien
kénnen geschlossen sein oder ein offenes Ende besitzen.
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Der Abstand zwischen zwei Punkten auf dem generierten Pfad ist abh&ngig von der
Scanpunktdichte. Fur einen schaltenden Taster (ST) aktualisiert PC-DMIS abhéangig
von der Scanpunktdichte ebenfalls den Wert fur die Option Max. Inkrement im
Dialogfeld Offene Linie-Scan. Um die Scanpunktdichte zu bearbeiten, &ndern Sie den
Wert fur die Punktdichte auf der Registerkarte Tasteroptionen im Dialogfeld
Parametereinstellungen. Klicken Sie auf F10 oder wahlen Sie in PC-DMIS Bearbeiten
| Einstellungen | Parameter, um auf dieses Dialogfeld zuzugreifen.

Fur einen Lastertaster verwendet PC-DMIS den Wert, der zuletzt fur die Option
Inkrement im Dialogfeld Offene Linie-Scan definiert wurde, um den Abstand zwischen
zwei Punkten auf dem generierten Pfad festzulegen.

Der Startpunkt des Scans auf der ersten Polylinie ist der Punkt, wo Sie geklickt und eine
Bewegung erstellt haben. Wenn dieser Punkt sich né&her als der Kantenabstand, der in
der Option Versatz auf der Registerkarte Pfaddefinition im Dialogfeld Offene Linie-
Scan befindet, beginnt der Scan im Kantenabstand vom Endpunkt.

Die Funktion Schnell-Scan untersttitzt Spotlaser-Taster auf Vision-KMG. Der Schnell-
Scan unterstitzt auch Laster-Taster.

Erstellen eines Schnell-Scans auf einer einzigen Polylinie

Sie kénnen die Funktion Schnell-Scan verwenden, um einen Schnell-Scan flr eine
einzige Polylinien zu erstellen. Die Polylinie kann geschlossen sein oder ein offenes
Ende besitzen. Weitere Informationen zu Schnell-Scans finden Sie unter "Erstellen von
Schnell-Scans".

So erstellen Sie einen Schnell-Scan fiir eine einzige Polylinie:

1. Klicken Sie in Ihrem Bearbeitungsfenster an die Stelle, an der das neue Element
eingeflgt werden soll.

2. Wabhlen Sie Sie den Kurvenmodus (Vorgang | Grafikfenster | Umschalten
Flachen-/Konturmodus).

3. Bewegen Sie den Mauszeiger im Grafikfenster iber das CAD-Element Polylinie.

4. Drucken Sie STRG + Shift und klicken Sie auf die Polylinie, mit der der Scan
beginnen soll. Ziehen Sie den Mauszeiger entlang der Polylinie und in die
Richtung des Scans.

5. Lassen Sie die Maustaste los. PC-DMIS erzeugt einen Scan und fligt diesen an
die Position des Cursors ein:

« Wenn die Polylinie ein offenes Ende besitzt, generiert PC-DMIS den Pfad
von dem Punkt, den Sie geklickt haben, um eine Bewegung zum Ende der
Polylinie zu erstellen und subtrahiert den Wert, der in der Option Versatz
auf der Registerkarte Pfaddefinition im Dialogfeld Offene Linie-Scan.
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Fur einen Laster-Taster wird der Scan bis zum Ende der Polylinie
generiert.

e Wenn die Polylinie geschlossen ist, ist der Scan rundherum. Er beginnt
am Punkt, auf den Sie zum Erstellen der Bewegung geklickt haben.

Erstellen eines Schnell-Scans auf mehreren Polylinien

Sie kénnen die Funktion Schnell-Scan verwenden, um einen Schnell-Scan flir mehrere
Polylinien zu erstellen. Die Polylinien kdnnen geschlossen sein oder ein offenes Ende
besitzen. Weitere Informationen zu Schnell-Scans finden Sie unter "Erstellen von
Schnell-Scans".

So erstellen Sie einen Schnell-Scan fiir mehrere Polylinien:

1. Klicken Sie in Ihrem Bearbeitungsfenster an die Stelle, an der das neue Element
eingefigt werden soll.

2. Wabhlen Sie Sie den Kurvenmodus (Vorgang | Grafikfenster | Umschalten
Flachen-/Konturmodus).

3. Bewegen Sie den Mauszeiger im Grafikfenster Gber die erste Polylinie des CAD-
Elements und klicken Sie auf das Werkstuck.

4. Drucken Sie die STRG-Taste und klicken Sie anschliel3end auf jede Polylinie, um
mehrere Polylinien auszuwahlen.

Der Reihenfolge, in der Sie die Polylinien auswéhlen, ist wichtig. PC-DMIS
generiert einen Schnell-Scan auf den Polylinien in der Reihenfolge, in der Sie
ausgewahlt wurden.

Stellen Sie sicher, dass die Startpunkte der folgenden Polylinien vom Ende des
Scans der vorherigen Polylinie ohne Kollision erreichbar sind.

5. Driicken Sie STRG + Shift und klicken Sie auf den Startpunkt der Polylinie, mit
der der Scan beginnen soll. Ziehen Sie den Mauszeiger entlang der Polylinie und
in die Richtung des Scans.

6. Lassen Sie die Maustaste los. PC-DMIS erzeugt einen Scan und fiigt diesen an
die Position des Cursors ein.

PC-DMIS generiert den Scan auf den Polylinien in der Reihenfolge, in der Sie die
Polylinien ausgewahlt haben. Dabei beginnt es am Punkt der Scanbewegung.
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Am Ende der ersten Polylinie sucht PC-DMIS das nachstgelegene Ende der
nachsten Polylinie. Dieses Ende wird das Startende der nachsten Polylinie.

Fur taktile Taster ist das Kontrollkéastchen Loch tGberspringen auf der
Registerkarte Pfaddefinition immer aktiviert. Dies liegt daran, dass sich der Taster
zwischen den Scans auf jeder Polylinie hebt. Fir Spotlaser-Taster ist das
Kontrollkastchen Loch tberspringen verfigbar und PC-DMIS verwendet die letzte
Auswahl. Weitere Informationen Uber das Kontrollkastchen finden Sie im Abschnitt
"Durchfuhren eines fortgeschrittenen "Offene Linie"-Scans".

Das Kontrollkastchen Loch Gberspringen wird fir Laser-Taster nicht eingesetzt.

Auswahl mehrere Polylinien mit der Schnell-Scan-Bewegung

Sie kbnnen auch mehrere Polylinien zusammen mit der Schnell-Scan-Bewegung
auswahlen. Vorgehensweise:

1. Klicken Sie auf die erste Polylinie.

2. Driicken Sie STRG + Shift und klicken Sie dann auf den Startpunkt der ersten

Polylinie, mit der der Scan beginnen soll.

Ziehen Sie den Mauszeiger entlang der Polylinie und in die Richtung des Scans.

4. Halten Sie Strg+Shift gedrickt und bewegen Sie die Maus Uber die
nachfolgenden Polylinien. Jede Polylinie, Gber die Sie die Maus bewegen, wird
ausgewahlt. Die Reihenfolge, in der Sie die Polylinien markieren, bestimmt die
Reihenfolge beim Scan.

w

Erstellen mehrere Polylinien auf CAD-Flachen

Weitere Informationen zum Erstellen mehrerer Polylinien auf CAD-Flachen in PC-DMIS

finden Sie unter "Erstellen eines CAD-Profilschnitts” im Kapitel "Bearbeiten der CAD-
Anzeige" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Erstellen eines Schnell-Scans auf einer Flache

Sie kénnen die Funktion Schnell-Scan verwenden, um einen Schnell-Scan fir eine oder

mehrere Flachen zu erstellen:

1. Klicken Sie in Ihrem Bearbeitungsfenster an die Stelle, an der das neue Element

eingeflgt werden soll.
2. Wabhlen Sie Sie den Flachenmodus (Vorgang | Grafikfenster | Umschalten
Flachen-/Konturmodus).
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w

Wenn erforderlich, wahlen Sie eine oder mehrere Flachen.

4. Bewegen Sie den Mauszeiger im Grafikfenster tber die Flache, die Sie scannen
mochten.

5. Driicken Sie STRG + Shift und klicken Sie anschliel3end auf Position, an die der
Scan beginnen soll. Ziehen Sie den Zeiger zur Endposition des Scans.

6. Lassen Sie die Maustaste los. PC-DMIS erzeugt einen Scan und fligt diesen an

die Position des Cursors ein.

Fur taktile Taster ist das Kontrollkéastchen Loch tGberspringen auf der
Registerkarte Pfaddefinition immer aktiviert. Dies liegt daran, dass sich der Taster
zwischen den Scans auf jeder Polylinie hebt. Fir Spotlaser-Taster ist das
Kontrollkdstchen Loch tberspringen verfigbar und PC-DMIS verwendet die letzte
Auswahl. Weitere Informationen Uber das Kontrollkastchen finden Sie im Abschnitt
"Durchfuhren eines fortgeschrittenen "Offene Linie"-Scans".

Das Kontrollkastchen Loch Gberspringen wird fir Laser-Taster nicht eingesetzt.

Folgendes sollte beachtet werden:

« Wenn Sie eine oder mehrere Flachen vorauswéhlen und der Startpunkt der
Schnell-Scan-Bewegung sich auf einer der ausgewéhlten Flachen befindet,
generiert PC-DMIS den Scan nur auf den ausgewahlten Flachen. In diesem Fall
werden die Flachen, die nicht vorausgewahlt wurden, nicht markiert, auch wenn
Sie die Maus dariber bewegen. Damit wird angezeigt, dass PC-DMIS den
Schnell-Scan nicht auf Flachen durchfiihrt, die nicht vorausgewahlt wurden.

e Wenn Sie eine oder mehrere Flachen vorauswéhlen und der Startpunkt der
Schnell-Scan-Bewegung sich nicht auf einer der ausgewahlten Flachen befindet,
markiert PC-DMIS die Flache oder Flachen, tber die Sie die Maus bewegen, und
verwendet diese Flachen, um den Scan zu generieren.

e Wenn Sie keine Flachen vorauswéhlen, markiert PC-DMIS die Flache oder
Flachen, tber die Sie die Maus bewegen. Die ausgewahlten Flachen werden
markiert, wenn Sie die Maus dartber bewegen. Der Schnell-Scan-
Bewegungspunkt ist der Startpunkt. PC-DMIS verwendet die so ausgewahlten
Flachen, um den Scan zu generieren.

« Wenn der Winkel zwischen den Schnittvektor und einer Koordinatenachse
weniger als +/- 5 Grad betragt, setzt PC-DMIS den Schnittvektor auf diese
Koordinatenachse. PC-DMIS projiziert den Startpunkt, Richtungspunkt und
Endpunkt auf die Schnittvektorebene.
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Eine oder mehrere Flachen auswahlen

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf eine Flache in der Grafikansicht, um diese
auszuwahlen. PC-DMIS markiert diese Flache und hebt die Markierung aller vorher
ausgewahlten Flachen auf.

Dricken Sie die STRG-Taste und klicken Sie anschlieRend auf die Flachen, um
mehrere Flachen auszuwahlen.

Wenn Sie die Auswahl einer Flache aufheben wollen, driicken Sie STRG und klicken
Sie erneut auf die Flache.

Beispiel fur einen Schnell-Scan mit vorausgewéahlten Flachen
Wenn Sie einen Schnell-Scan auf zwei Vorderseiten bendtigen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie die beiden Vorderseiten aus.
2. Beginnen Sie mit der Schnell-Scan-Bewegung auf der linken Flache und ziehen
Sie die Maus zum Endpunkt.

PC-DMIS erzeugt den Schnell-Scan wie unten angezeigt:

Schnell-Scan auf zwei Vorderseiten

Beispiel fur einen Schnell-Scan ohne vorausgewahlte Flachen

Wenn Sie einen Schnell-Scan auf einem Bereich aus mehreren Flachen bendétigen,
ohne eine Vorauswahl der Flachen zu treffen, gehen Sie wie folgt vor:
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1. Stellen Sie sicher, dass keine Flachen ausgewahlt sind oder dass der Klick der
Scan-Bewegung auf einer nicht ausgewahlten Flache durchgefuhrt wird.

2. Beginnen Sie mit der Schnell-Scan-Bewegung und ziehen Sie die Maus zum
gewilnschten Endpunkt des Scans.

Wahrend Sie Ihre Maus bewegen, wahlt PC-DMIS die Flachen aus und erzeugt den
Schnell-Scan wie unten angezeigt:

-y P

Schnell-Scans auf mehreren Flachen

Tasterergebnisse

Ergebnisse mit einem Scan-Taster

Wenn es sich beim aktiven Taster um einen scannenden Typ handelt, setzt PC-DMIS
die Parameter im Dialogfeld Offene Linie- Scan wie folgt:

o Liste Richtung 1 Tech = NULLFILTER
e Liste Ausfihren = Definiert
e Liste Nennwerte = NW-SUCHE

PC-DMIS verwendet die anderen Parameter im Dialogfeld, um den Scan zu erzeugen.

Wenn die Kurve dreidimensional ist, aktiviert PC-DMIS das Kontrollkastchen
CAD-Komp. auf der Registerkarte Ausfihrung im Dialogfeld Offene Linie-Scan. Bel
einer zweidimensionalen Kurve deaktiviert PC-DMIS das Kontrollkastchen.
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Ergebnisse mit einem schaltenden Taster

Wenn es sich beim aktiven Taster um einen schaltenden Typ handelt, setzt PC-DMIS
die Parameter im Dialogfeld Offene Linie- Scan wie folgt:

e Richtung 1 Tech = LINIE

e Liste Ausfilhren = Normal

e Liste Nennwerte = MASTER

o Liste Messpunkttyp = VEKTOR

PC-DMIS verwendet die anderen Parameter im Dialogfeld, um den Scan zu erzeugen.

So erstellen Sie Punkte mit einem Schnell-Scan

Um die Funktion Schnell-Scan zu verwenden, um Punkt statt Scans zu generieren,
gehen Sie wie folgt vor:

e Wabhlen Sie auf der Symbolleiste Tastermodus (Ansicht | Symbolleisten |
Tastermodus) das Symbol Nur-Punkt-Modus.

e Wahlen Sie die Kontrollkastchen Nur-Punkt-Modus auf der Registerkarte
Allgemein des Dialogfelds Setup-Optionen (Bearbeiten | Einstellungen |
Einrichten) aus.

Ein Schnell-Scan im Draht- oder Flachenmodus erstellt Punkte anstatt Scans.

Die generierten Punkte werden im Bearbeitungsfenster gruppiert und die Gruppe wird
eingeklappt dargestellt. Die ID der Gruppe entspricht der ID des Scans. Zum Beispiel:

SCN1 =GROUP/SHOWALLPARAMS=NO
EXECUTION CONTROL=AS MARKED
ENDGROUP/ ID=SCN1

Durchfihren von Basis-Scans

PC-DMIS bietet nun Unterstitzung fir Scans, die unter einem neuen Scantyp mit der
Bezeichnung "Basis-Scan" klassifiziert werden. Diese Scans sind elementbasierte
Scans. Somit kdnnen Sie ein Element z. B. einen Kreis oder einen Zylinder so
definieren, dass es zusammen mit dem geeigneten Parametern gemessen wird. PC-
DMIS fuhrt anschlieBend einen geeigneten Basic-Scan aus.

Die folgenden Optionen fur den Basis-Scan sind im Menu Einfigen | Scan fur lhr

schaltendes Tastsystem oder analogen Taster verfigbar im CNC-Modus verfugbar:
Kreis, Zylinder, Achse, Zentriert und Linie.
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Die Option Zentriert ist nur fir einen analogen Tastkopf verflgbar.

Fortgeschrittene PC-DMIS-Scans setzen sich aus Basisscans zusammen. Sie kdnnen
in PC-DMIS keine Basis-Scans aus einer Liste auswahlen und fortgeschrittene Scans
daraus erstellen. Es ist jedoch mdglich, Basis-Scans zu kopieren und sie in bereits
erstellte, fortgeschrittene Scans einzufligen. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt "Einfihrung zum Durchfiihren von fortgeschrittenen Scans".

Dieses Kapitel beschreibt die haufigsten Funktionen, die auf jeder Registerkarte im
Dialogfeld BASIS_SCAN verfugbar sind. Zudem wird die Durchfiihrung eines Basis-
Scans erlautert. Weitere Informationen zu den Optionen auf anderen Registerkarten im
Dialogfeld finden Sie unter "Allgemeine Funktionen des Dialogfelds 'BASIS _SCAN™ im
Kapitel "Scannen lhres Werkstiuicks" der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Durchfihren eines Basis-Scans fur ein Kreiselement

Mit der Menuoption Einfiigen | Scan | Kreis kdnnen Sie ein Kreiselement scannen.
Damit 6ffnet sich die Registerkarte KREIS des Dialogfeldes BASIS_SCAN. Zum
Beispiel:

CutVee
F]

Surface thickness:

0.000
Hi

0.0o0

0.000000

BASICSCAN . 5
Execute Mode Nominals Mode General
CIRCLE Filter Hit Type |  Boundary
# » L F4
Centroid 154.500 19.500 0.000
‘ 1 ¥
Vector: 1 ] K
Initvec -1.000 0.000 0.000

1.000

Type: IN w | Diameter: 15.000000
Start angle: 0.0000C Conical scan

End angle: 360.00C

Depth: 0.0000¢

| Create | Close || Help |

BASIS_SCAN (Dialogfeld) - Registerkarte "Kreis"
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Diese Registerkarte ermittelt Parameter wie Kreismittelpunkt und Kreisdurchmesser,
und das KMG kann dann den Scan ausfihren.

Die Kreismethode:

o Beidieser Methode kann der Typ ABSTAND oder NULLFILTER der
Registerkarte Filter verwendet werden.

o Beidieser Methode kann nur der Typ VEKTOR der Registerkarte Messpunkttyp
verwendet werden.

o Erfordert keine Grenzbedingung auf der Registerkarte Bereichsgrenze.

Der Parameter Schwerpunkt in der Spalte Nr. ist der Mittelpunkt des Kreises. Der
Kreismittelpunkt kann direkt eingegeben werden. Oder aber vom KMG oder aus den
CAD-Daten tlbernommen werden.

Einen Kreis-Basis-Scan definieren

Sie kbnnen einen Basis-Scan fur ein Kreiselement mit einer der folgenden Methoden
definieren:

o Geben Sie die Werte direkt ein. Siehe "Basis-Scan fur ein Kreiselement -
Eingabemethode".

e Messung der Punkte auf dem Kreis. Siehe "Basis-Scan fur ein Kreiselement -
Messpunktmethode”.

e Im Grafikfenster auf dem CAD-Modell auf den Kreis klicken. Siehe "Basis-Scan
fur ein Kreiselement - Flachendaten-Methode" oder "Basis-Scan flr ein
Kreiselement - Drahtmodelldaten-Methode".

Nachdem der Scan erstellt ist, figt PC-DMIS ihn in das Bearbeitungsfenster ein. Das
folgende Beispiel zeigt eine Befehlszeile fir einen Kreis-Basis-Scan im
Bearbeitungsfenster:
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SCN2 =BASICSCAN/CIRCLE ,NUMBER OF HITS=80,SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=YES
<25.399,76.2,0>,CutVec=0,0,1,IN

InitVec=-
1,0,0,DIAM=25_4,ANG=0,ANG=360,DEPTH=0, THICKNESS=0,CCE=NO,
PROBECOMP=YES, AVOIDANCE MOVE=NO,DISTANCE=0
FILTER/DISTANCE, 1

EXEC MODE=FEATURE,USEHSSDAT=YES,USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR

NOMS MODE=MASTER

ENDSCAN

Allgemeine Definition eines Kreis-Basis-Scans

e Schwerpunkt: Mittelpunkt des Kreises.

e Schnittebenenvektor: Definiert die Ebene, in der der Kreis liegt.

o Anfangsvektor: Der Flachennormalvektor des Punktes, der durch den Scan bei
0 Grad definiert wird. Der Scan beginnt an dieser Stelle sowie dem Startwinkel.
Er kann auch als Nullwinkelvektor betrachtet werden.

Dieser Anfangsvektor und der Schnittebenenvektor verlaufen lotrecht zueinander.

Basis-Scan fur ein Kreiselement - Eingabemethode

Mit dieser Methode kdnnen Sie die Werte X, Y und Z des Schwerpunkts und die Werte
I, J und K fur den Schnittebenen- und Anfangsvektoren des Kreises eingeben.

1. Doppelklicken Sie auf den Schwerpunkt in der Spalte Nr. im Dialogfeld
BASIS_SCAN (Einfugen | Scan | Kreis). Das Dialogfeld Scanobjekt
bearbeiten des Schwerpunktes wird eingeblendet.
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4.
5.

Edit Scan [tem: Centroid
Rl 000000
e 0.000000
z: 0.000000
| ok || cancel

Scanelement bearbeiten: Schwerpunkt (Dialogfeld)
Die Titelleiste des Dialogfeldes zeigt die ID des bearbeiteten Parameters an.

Bearbeiten Sie die X-, Y- und Z-Werte.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen. Klicken Sie auf
Abbrechen, um Ihre Anderungen zu verwerfen und das Dialogfeld zu schlielzen.
Der Schnittebenenvektor kann ebenfalls so angepasst werden.

Der Anfangsvektor kann ebenfalls so angepasst werden.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Kreis-Basis-Scan finden
Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur ein Kreiselement".

Basis-Scan fir ein Kreiselement - Messpunktmethode

Um einen Kreis ohne CAD-Daten zu generieren, missen Sie mindestens drei
Messpunkte in der Bohrung oder am Bolzen aufnehmen. PC-DMIS berechnet den Kreis
unter Verwendung aller drei Messpunkte.

Nehmen Sie ggf. weitere Messpunkte auf. PC-DMIS verwendet die Daten aller
gemessenen Punkte.
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Der Schwerpunkt, der im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfigen | Scan | Kreis)
angezeigt wird, ist der berechnete Mittelpunkt des Loches (oder Bolzens).

Der Schnittebenenvektor wird automatisch aus der Ebene, die durch 3
Messpunkte definiert wird, berechnet.

Der Anfangsvektor des Kreises wird auf der Basis des ersten der drei zuletzt
aufgenommenen Messpunkte berechnet, anhand derer der Kreis errechnet
wurde.

Der Winkel wird als Winkel des Bogens vom ersten Messpunkt zum letzten
Messpunkt berechnet.
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Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem Kreis-Basis-Scan finden
Sie unter "Durchfihren eines Basis-Scans fir ein Kreiselement".

Basis-Scan fur ein Kreiselement - Flachendaten-Methode

So erzeugen Sie einen Kreis aus Flachendaten:

1. Klicken Sie auf das Symbol Flachenmodus (!I).

2. Platzieren Sie den Mauszeiger (aul3erhalb oder innerhalb des gewiinschten
Kreises).

3. Klicken Sie in der Nahe des Kreises einmal auf eine Flache.

Die Werte fur den X-, Y- und Z-Mittelpunkt, Durchmesser, sowie die Vektoren des
Kreises aus den ausgewahlten CAD-Daten, werden im Dialogfeld BASIS _SCAN
(Einfigen | Scan | Kreis) angezeigt.

e Der Schnittebenenvektor wird von der Ebene aufgenommen, in der die Gerade
liegt. Diese stammt aus dem CAD-Modell.

o Der Anfangsvektor wird willkirrlich durch das CAD-Modell festgelegt. Wenn der
Kreis in einer Y- oder Z-Ebene liegt, ist er fir einen Innenkreis -X. Fir einen
Aul3enkreis lautet er +X.

Wenn der Kreis in der X-Ebene liegt, ist er +Z fur einen Innenkreis. Fir einen
Aul3enkreis lautet er -Z.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Kreis-Basis-Scan finden
Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur ein Kreiselement".

Basis-Scan fur ein Kreiselement - Drahtmodelldaten-Methode

Sie kbénnen auch CAD-Drahtmodelldaten zur Erzeugung eines kreisférmigen Scans
verwenden.

So erzeugen Sie einen Kreis:

o Klicken Sie in der Nahe des gewiinschten Drahts auf den Kreis. PC-DMIS
markiert den gesamten, ausgewahlten Draht.
e Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewéahlt wurde.
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Die Werte fur den ausgewahlten Kreismittelpunkt und -durchmesser werden im
Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfigen | Scan | Kreis) angezeigt, wenn der Draht
bestimmt wurde.

Wenn das zugrundeliegende CAD-Element kein Kreis oder Bogen ist, sind
gof. weitere Mausklicks zur Identifizierung des Elements erforderlich. Wenn PC-DMIS
nicht das richtige Element hervorhebt, klicken Sie mindestens zwei weitere Stellen des
Kreises an.

o Der Schnittebenenvektor wird von der Ebene aufgenommen, in der der Kreis
liegt. Diese stammt aus dem CAD-Drahtmodell.

o Der Anfangsvektor wird willkirlich durch das CAD-DrahtModell festgelegt.
Wenn der Kreis in einer Y- oder Z-Ebene liegt, ist er fir einen Innenkreis -X. Fur
einen Aul3enkreis lautet er +X.

Wenn der Kreis in der X-Ebene liegt, ist er +Z fur einen Innenkreis. Fir einen
Aul3enkreis lautet er -Z.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem Kreis-Basis-Scan finden
Sie unter "Durchfihren eines Basis-Scans fir ein Kreiselement".

Basis-Scan fur ein Kreiselement - CAD-Daten-Methode

Die folgenden Optionen im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfligen | Scan | Kreis) gelten
fur diese Methode. Weitere Informationen zu diesem Dialogfeld und dem Kreis-Basis-
Scan finden Sie unter "Durchflihren eines Basis-Scans fiur ein Kreiselement".

Typ
Das Liste Typ enthalt folgende Optionen:

e INNEN: Eine Bohrung
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A - Startpunkt
B - Startvektor
C - Winkel

¢ AUSSEN: Ein Bolzen

A - Startpunkt
B - Startvektor
C - Winkel

« EBENE: Ein Ebenenkreis, der auf der Ebene ausgefuhrt wird, auf der der Kreis
liegt.

Winkel

Das Feld Winkel zeigt den Winkel ab dem Startpunkt (die Gradangabe bezeichnet den
zu scannenden Bereich). Sowohl positive als auch negative Winkel sind zuléssig.

o Positive Winkel werden gegen den Uhrzeigersinn gemessen.
e Negative im Uhrzeigersinn.
o Der Schnittebenenvektor gilt als die Achse, um die sich der Winkel dreht.

Durchm.

Das Feld Durchmesser zeigt den Durchmesser des Kreises an.

Tiefe

Das Feld Tiefe zeigt den Wert der Tiefe, die gegeniber der Richtung des

Schnittebenenvektors angewandt wird. Sowohl positive als auch negative Werte sind
zulassig.
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Bei einem Kreis mit einem Mittelpunkt von 1,1,3, einem Schnittebenenvektor
von 0,0,1 und einer Tiefe von 0,5 wird der Kreismittelpunkt wahrend der Ausfiihrung auf
1, 1, 2,5 gesetzt. Bei einer Tiefeneinstellung von -0.5 fur denselben Kreis wirde der
Mittelpunkt wahrend der Ausfiihrung auf 1.0, 1.0, 3.5 verlagert.

Konischer Scan

Das Kontrollkastchen Konischer Scan ermdglicht eine ordnungsgemaélie
Scankompensation bei Kegel oder Kugeln. Mit diesem Kontrollkastchen kénnen Sie den
Scanvorgang beschleunigen, wenn nicht im rechten Winkel zur Werkstlckoberflache
gescannt wird. PC-DMIS fahrt je nach Bedarf mit der Uberwachung der Tasterkraft fort.

Durchflihren eines Basis-Scans fur ein Zylinderelement

Um ein Zylindermerkmal zu scannen, Einfiigen | Scan | Zylinder wahlen, um die
Registerkarte ZYLINDER im Dialogfeld BASISSCAN zu 6ffnen:

BASICSCAN .
Execute Mode [ Nominals Mode l General
CYLINDER. | Filter | Hit Type |  Boundary

# * L Fi
Centroid 93.772 19,594 21.000
4 11! b
Vector: 1 1 K
Initvec 1.000 0.000 0.000
Cutvec 0.000 0.000 1.000

F 11l }

Surface thickness: 0.000000

Type: ] - | Diameter: 15.000000

Angle: 360.00C
Fitch: 20.000C

Depth: 25.000¢C

_m l Close l [ Help l

BASIS_SCAN (Dialogfeld) - Registerkarte "Zylinder"

Hierdurch werden Parameter wie Durchmesser und Steigung des Zylinders ermittelt,
damit die Steuereinheit den Scan ausftihren kann.
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Die Zylindermethode:

Bei dieser Methode kann der Typ ABSTAND der Registerkarte Filter verwendet
werden.

Bei dieser Methode kann der Typ VEKTOR der Registerkarte Messpunkttyp
verwendet werden.

Erfordert keine Grenzbedingung auf der Registerkarte Bereichsgrenze.

Der Parameter Schwerpunkt in der Spalte Nr. steuert die Scanausfuihrung. Bei einem
Zylinder ist dieser Punkt der Mittelpunkt, an dem die Ausflhrung beginnt. Der
Mittelpunkt des Zylinders kann direkt eingegeben oder aber vom KMG oder aus den
CAD-Daten tlbernommen werden.

Einen Zylinder-Basisscan definieren

Sie kbnnen einen Basis-Scan fur ein Zylinderelement mit einer der folgenden Methoden
definieren:

Geben Sie die Werte direkt ein. Siehe "Basis-Scan fur einen Zylinder -
Eingabemethode".

Messung der Punkte auf dem Zylinder. Siehe "Basis-Scan fur ein
Zylinderelement - Messpunktmethode".

Im Grafikfenster auf dem CAD-Modell auf den Zylinder klicken. Siehe "Basis-
Scan flr ein Zylinderelement - Flachendaten-Methode" oder "Basis-Scan fur ein
Zylinderelement - Drahtmodelldaten-Methode".

Nachdem der Scan erstellt ist, figt PC-DMIS ihn in das Bearbeitungsfenster ein. Das
folgende Beispiel zeigt eine Befehlszeile fir einen Zylinder-Basis-Scan im
Bearbeitungsfenster:
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SCN1 =BASICSCAN/CYLINDER,NUMBER OF HITS=80,SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=YES
<25.399,25.4,0>,CutVec=0,0,1,IN
InitVec=-1,0,0,DIAM=25.4,ANG=360,P1TCH=5,DEPTH=0, THICKNESS=0,
PROBECOMP=YES,AVOIDANCE MOVE=NO,DISTANCE=0
FILTER/DISTANCE, 1
EXEC MODE=FEATURE,USEHSSDAT=YES,USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR
NOMS MODE=MASTER
ENDSCAN

Basis-Scan fur einen Zylinder - Eingabemethode

Mit dieser Methode kdnnen Sie die Werte X, Y und Z der Schwerpunkt und die Vektoren
des Zylinders eingeben.

1. Doppelklicken Sie auf den gewlnschten Schwerpunkt in der Spalte Nr. im
Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfugen | Scan | Zylinder). Das Dialogfeld
Scanobjekt bearbeiten des Schwerpunktes wird eingeblendet.

Edit Scan [tem: Centroid
) 0. 000000!
e 0.000000
z: 0.000000
[ ok || concel |

Scanelement bearbeiten: Schwerpunkt (Dialogfeld)
Die Titelleiste des Dialogfeldes zeigt die ID des bearbeiteten Parameters an.

2. Bearbeiten Sie die X-, Y- und Z-Werte.

3. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen. Klicken Sie auf
Abbrechen, um Ihre Anderungen zu verwerfen und das Dialogfeld zu schlieRen.

4. Die Zylinderwerte Schnittebenenvektor und Anfangsvektor kénnen ebenfalls
SO angepasst werden.
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Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Zylinder-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fir ein Zylinderelement".

Basis-Scan fur ein Zylinderelement - Messpunktmethode
So konnen Sie einen Zylinder ohne CAD-Daten erstellen:

1. Nehmen Sie drei Messpunkte auf der Oberflache auf, um den Achsenvektor des
Zylinders zu ermitteln.

2. Nehmen Sie drei weitere Messpunkte in der Bohrung (oder am Bolzen) auf. PC-
DMIS berechnet den Durchmesser des Zylinders unter Verwendung aller drei
Messpunkte.

Nehmen Sie ggf. weitere Messpunkte auf. PC-DMIS verwendet die Daten aller
gemessenen Punkte.

o Der Schwerpunkt, der im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfigen | Scan |
Zylinder) angezeigt wird, ist der berechnete Mittelpunkt des Loches (oder
Bolzens).

o Der Schnittebenenvektor ist die Zylinderachse.

« Der Schnittebenenvektor wird auf der Basis des ersten der drei zuletzt
aufgenommenen Messpunkte berechnet, anhand derer der Zylinderdurchmesser
errechnet wurde.

« Der Winkel wird als Winkel des Bogens vom ersten fur die Berechnung des
Zylinderdurchmessers verwendeten Messpunkts zum letzten Klick berechnet.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Zylinder-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur ein Zylinderelement".

Basis-Scan fir ein Zylinderelement - Flachendaten-Methode

So generieren Sie einen Zylinder mit Hilfe von Flachendaten:

1. Klicken Sie auf das Symbol Flachenmodus (!I).

2. Platzieren Sie den Mauszeiger (aul3erhalb oder innerhalb des gewiinschten
Zylinders).

3. Klicken Sie in der Nahe des Zylinders einmal auf eine Flache.

Der Mittelpunkt und Durchmesser aus den CAD-Daten des ausgewahlten
Blechzylinders werden im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfligen | Scan | Zylinder)
angezeigt, sobald der dritte Punkt angegeben worden ist.
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Werden weitere Mausklicks festgestellt, sucht PC-DMIS nach dem besten Zylinder in
der Nahe aller Messpunkte.

o Der Schnittebenenvektor ist die Zylinderachse.

o Der Anfangsvektor des Zylinders wird auf der Basis des ersten Klicks
berechnet.

o Der Winkel wird als Winkel des Bogens vom ersten zum letzten Klick berechnet.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Zylinder-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fir ein Zylinderelement".

Basis-Scan fiur einer Zylinder - Drahtmodelldaten-Methode

Sie kbnnen auch CAD-Drahtmodelldaten zur Erzeugung eines zylindrischen Scans
verwenden.

So wird der Zylinder generiert:

1. Klicken Sie in der Nahe des gewilnschten Drahts auf den Zylinder. PC-DMIS
markiert den gesamten, ausgewahlten Draht.
2. Vergewissern Sie sich, dass das richtige Element ausgewéahlt wurde.

Die Werte fur den Mittelpunkt und -durchmesser des ausgewahlten Zylinders werden im
Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfiigen | Scan | Zylinder) angezeigt, wenn der Draht
bestimmt wurde.

Wenn das zugrundeliegende CAD-Element weder ein Kreis noch ein Bogen
ist, kénnten weitere Mausklicks erforderlich sein, um das Element zu identifizieren.
Wenn PC-DMIS nicht das richtige Element hervorhebt, klicken Sie auf mindestens zwei
weitere Stellen des Zylinders.

e Schnittebenenvektor: Dieser Vektor ist die Zylinderachse und die Ebene, in der
der Scan durchgefuhrt wird.

o Anfangsvektor: Dieser Vektor gibt die Richtung an, in welcher der Taster beim
Start des Scans den ersten Messpunkt aufnimmt. Dieser Vektor wird gemal dem
Dateneingabemodus berechnet. Dieser Vektor und der Schnittebenenvektor
verlaufen lotrecht zueinander.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Zylinder-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur ein Zylinderelement".
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Basis-Scan fur ein Zylinderelement - CAD-Daten-Methode

Der Anfangsvektor eines Zylinders wird auf der Basis des ersten Klicks berechnet, der
fur die Berechnung des Zylinders mit dieser Methode verwendet wird.

Die folgenden Optionen im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfligen | Scan | Zylinder)
gelten fur diese Methode. Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und
dem Zylinder-Basis-Scan finden Sie unter "Durchflihren eines Basis-Scans flr ein
Zylinderelement".

Typ
Das Liste Typ enthalt folgende Optionen:

e INNEN: Eine Bohrung
e« AUSSEN: Ein Bolzen

Winkel

Das Feld Winkel zeigt den Winkel ab dem Startpunkt (die Gradangabe bezeichnet den
zu scannenden Bereich). Sowohl positive als auch negative Winkel sind zul&ssig.

o Positive Winkel werden gegen den Uhrzeigersinn gemessen.

e Negative im Uhrzeigersinn.

e Der Schnittebenenvektor gilt als die Achse, um die sich der Winkel dreht. Der
Winkel kann groéf3er als 360 Grad sein. In diesem Fall geht der Scan tber mehr
als eine Drehung.

Bei einer Winkelangabe von 720 Grad wirde der Scan tber zwei Drehungen
gehen.

Durchm.

Das Feld Durchmesser zeigt den Durchmesser des Zylinders an.

Tiefe

Das Feld Tiefe zeigt den Wert der Tiefe, die gegentber der Richtung des

Schnittebenenvektors angewandt wird:
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£ C

i
\_________ﬂ/

A - Schwerpunkt
B - Tiefe
C - Schnittebenenvektor

Bei einem Zylinder mit einem Mittelpunkt von 1,1,3, einem
Schnittebenenvektor von 0,0,1 und einer Tiefe von 0,5 wird der Zylindermittelpunkt
wahrend der Ausfihrung auf 2,5 gesetzt.

Steigung

Das Feld Steigung zeigt den Abstand auf dem Schnittebenenvektor zwischen Anfang
und Ende des Scans bei einer kompletten Drehung von 360 Grad. Die Steigung des
Zylinders kann einen positiven oder negativen Wert haben. Wenn sie mit
Schnittebenenvektor und Winkel kombiniert wird, steuert sie die Auf- und
Abwartsrichtung des Scans entlang der Zylinderachse.

Wenn der Zylinder einen Schnittebenenvektor von 0,0,1, einen
Steigungswert von 1,0 und einen positiven Winkel von 720 hatte, dann wirde der Scan
zwei volle Umdrehungen ausfiihren und sich, vom Startpunkt aus gerechnet, um zwei
Mafl3einheiten auf der Zylinderachse aufwarts bewegen. Wird fir denselben Zylinder
eine negative Steigung eingegeben, dann bewegt sich der Scan um zwei Mal3einheiten
auf der Zylinderachse abwarts.

Durchfuhren eines Basis-Scans fur eine Achse

Mit der Menuoption Einfliigen | Scan | Achse kénnen Sie ein Geradenelement
scannen. Damit 6ffnet sich die Registerkarte ACHSE des Dialogfeldes BASIS_SCAN:
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BASICSCAN =
Execute Mode | Nominals Mode General
AXIS Filter | Hit Type Boundary
# X Y Zz =
Start Point 39,922 08.103 21.0/5
End Point 57.723 £1.213 210 ™
o 11 2
Vector: | ] K
Initvec 0.000 0.000 1.000
4 11} F
Surface thickness: 0.000000
Create ] Clase | | Help |

BASIS_SCAN (Dialogfeld) - Registerkarte "Achse"

Diese Registerkarte nimmt den Anfangspunkt und Endpunkt der Geraden, und Sie
kénnen dann den Scan ausfihren.

Die Achsenmethode:

« Beidieser Methode kann die Option ABSTAND der Registerkarte Filter

verwendet werden.
o Beidieser Methode kann der Typ VEKTOR der Registerkarte Messpunkttyp

verwendet werden.
o Erfordert keine Grenzbedingung auf der Registerkarte Bereichsgrenze.

Die Ausfiihrung des Scans wird durch die beiden folgenden Parameter gesteuert:

« Anfangspunkt: Dieser Punkt ist der Startpunkt, an dem die Ausfihrung beginnt.
« Endpunkt: Dieser Punkt ist der Endpunkt, an dem die Ausfiihrung endet.

Die Punkte kdnnen direkt eingegeben oder aber vom KMG oder aus den CAD-Daten
tbernommen werden.
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Basisscan fur eine Achse definieren

Sie kbnnen einen Basis-Scan fur ein Achsenelement mit einer der beiden folgenden
Methoden definieren:

e Geben Sie die Werte direkt ein. Siehe "Basis-Scan fur eine Achse -
Eingabemethode".

e Messung der Punkte auf dem Werkstick. Siehe "Basis-Scan fur eine Achse -
Messpunktmethode™.

e Punkte klicken, um die Achse im CAD-Modell im Grafikfenster zu definieren.
Siehe "Basis-Scan fur eine Achse - Flachendaten-Methode" oder "Basis-Scan fur
eine Achse - Drahtmodelldaten-Methode".

Nachdem der Scan erstellt ist, figt PC-DMIS ihn in das Bearbeitungsfenster ein. Das
folgende Beispiel zeigt eine Befehlszeile fir einen Achsen-Basis-Scan im
Bearbeitungsfenster:

SCN3 =BASICSCAN/AX1S,NUMBER OF HITS=10,SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=YES
<75.149,90.467,0>,<78.2,62.832,0>
InitVec=0,0,1, THICKNESS=0,PROBECOMP=YES ,AVOIDANCE
MOVE=NO,DISTANCE=0
FILTER/DISTANCE,2.54
EXEC MODE=FEATURE,USEHSSDAT=YES,USEDELAYPNTS=NO
BOUNDARY/

HITTYPE/VECTOR
NOMS MODE=FINDNOMS, 10
ENDSCAN

Basis-Scan fir eine Achse - Eingabemethode

Mit dieser Methode kdnnen Sie die X-, Y- und Z-Werte der Start- und Endpunkte flr den
Achsen-Basis-Scan eingeben.

1. Doppelklicken Sie auf den gewinschten Punkt in der Spalte Nr. im Dialogfeld
BASIS_SCAN (Einfugen | Scan | Achse). Das Dialogfeld Scanobjekt
bearbeiten wird eingeblendet.
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Edit Scan [tern: Start Point
0. 000000/ | Next
Y:  0.000000
7- 0.000000
QK Cancel

Dialogfeld "Scanelement bearbeiten”

In der Titelleiste des Dialogfelds erscheint die ID der spezifischen Parameter, der
bearbeitet wird.

2. Bearbeiten Sie die X-, Y- und Z-Werte.

3. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen. Klicken Sie auf
Abbrechen, um Ihre Anderungen zu verwerfen und das Dialogfeld zu schlieRen.

4. Die Achsenwerte Schnittebenenvektor und Anfangsvektor kdnnen ebenfalls
SO angepasst werden.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem Achsen-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fiir eine Achse".

Basis-Scan fur eine Achse - Messpunktmethode
So kdnnen Sie eine Gerade ohne CAD-Daten erstellen:

1. Wahlen Sie den gewlnschten Punkt im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfugen |
Scan | Achse).

2. Nehmen Sie einen Messpunkt am Werkstlck auf. Dadurch werden die Werte fur
diesen Punkt vervollstandigt.

Der Schnittebenenvektor ist der vertikale Vektor der Ebene, in der die Gerade liegt.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Achsen-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur eine Achse".

Basis-Scan fur eine Achse - Flachendaten-Methode

So generieren Sie eine Gerade aus Flachendaten:

1. Klicken Sie auf das Symbol Flachenmodus (!I).
2. Wahlen Sie Startpunkt von der Liste im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfugen |
Scan | Achse).
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3. Klicken Sie auf das Werkstlck im Grafikfenster, um den Anfangspunkt zu
definieren.

4. Wahlen Sie aus der Liste des Dialogfelds die Option Endpunkt aus.

5. Klicken Sie auf das Werkstiick im Grafikfenster, um den Endpunkt zu definieren.

PC-DMIS vervollstandigt die erforderlichen Werte in der Liste.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem Achsen-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fur eine Achse".

Basis-Scan fur eine Achse - Drahtmodelldaten-Methode

Punkte fur eine Gerade konnen ebenfalls mit Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.
Klicken Sie in der Nahe des gewtiinschten Drahts auf die Achse. PC-DMIS markiert den
gesamten, ausgewahlten Draht. PC-DMIS wird auch die Werte fir den Anfangspunkt
und den Endpunkt im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfigen | Scan | Achse) mit den
Anfangs- und Endpunkten des ausgewahlten Drahts eintragen.

Der Schnittebenenvektor ist der vertikale Vektor der Ebene, in der die Gerade liegt.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem Achsen-Basis-Scan
finden Sie unter "Durchfiihren eines Basis-Scans fiir eine Achse".

Durchfihren eines zentrierenden (Nullabgleichs-) Basis-
Scans

Mit der Menuoption Einfligen | Scan | Selbstzentrierend kdnnen Sie in einem Bereich
einen Tief-/Hochpunkt ermitteln. Damit 6ffnet sich die Registerkarte
SELBSTZENTRIEREND des Dialogfeldes BASIS_SCAN:
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BASICSCAN -
CENTER | Boundary | General
F X ¥ F -
0.000 0.000 0.000| =
End Point  0.000 0.000 0.000 ™
4 T b
Vector: | ] K
Initvec 0.000 0,000 1.000
Cutvec 0.000 0,000 1.000
Ll I [ 3
Surface thickness: 0.000000
Type: AXIS -
Create I | Close | | Help |

BASIS_SCAN (Dialogfeld) - Registerkarte "Zentriert"

Hierdurch werden der Anfangspunkt und der Endpunkt des Scans aufgenommen, damit
die Steuereinheit den Scan ausfiihren kann. Die Ausgabe dieses Scans ist ein
Einzelpunkt.

Die zentrierende Methode erfordert keine Grenzbedingung auf der Registerkarte
Bereichsgrenze.

Die Ausfiuihrung des Scans wird durch die folgenden Parameter gesteuert:

« Anfangspunkt: Dieser Punkt ist der Startpunkt, an dem die Ausfihrung beginnt.
« Endpunkt: Dieser Punkt ist der Endpunkt, an dem die Ausfiihrung endet.

Die Punkte kdnnen direkt eingegeben oder aber vom KMG oder aus den CAD-Daten
tbernommen werden.

Einen zentrierenden Basisscan definieren

Sie kbnnen einen zentrierenden Basis-Scan mit einer der beiden folgenden Methoden
definieren:

« Geben Sie die Werte direkt ein. Siehe "Zentrierender Basis-Scan -
Eingabemethode".
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e Messung der Punkte auf dem Werkstlck. Siehe "Zentrierender Basis-Scan -
Messpunktmethode”.

e Auf Punkte im CAD-Modell im Grafikfenster klicken. Siehe "Zentrierender Basis-
Scan - Flachendaten-Methode" oder "Zentrierender Basis-Scan -
Drahtmodelldaten-Methode".

Nachdem der Scan erstellt ist, figt PC-DMIS ihn in das Bearbeitungsfenster ein. Das
folgende Beispiel zeigt eine Befehlszeile flr einen zentrierenden Basis-Scan im
Bearbeitungsfenster:

SCN4 =BASICSCAN/CENTER,NUMBER OF HITS=1,SHOW
HITS=NO, SHOWALLPARAMS=YES
<203.269,88.9,-12.418>,<203.269,90,-12.418>,CutVec=0,0,1,AXIS
InitVec=0,-1,0, IN,THICKNESS=0,AVOIDANCE MOVE=NO,DISTANCE=0
FILTER/DISTANCE,2.54
EXEC MODE=RELEARN
BOUNDARY/
HITTYPE/VECTOR
NOMS MODE=MASTER
ENDSCAN

Beispiel fur einen zentrierenden Basis-Scan

Nehmen wir einmal an, Sie haben ein "V"-férmiges Werkstiick, wobei sich das "V" auf
der Y-Achse der Maschine und der Apex des "V" in der Richtung Y+ des
Teilekoordinatensystems befindet:

Fy

Y+L>

=+

Ansicht von oben nach unten (Z+) eines V-férmigen Blocks mit dem "V"-Apex in
der Richtung Y+

A - Apex
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Methode EBENE

Gehen Sie folgendermalRen vor, um den "V"-Apex mit Hilfe des selbstzentrierenden
Basic-Scans unter Verwendung der Methode "EBENE" zu ermitteln:

1.

o gk w

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Stelle, an der der Scan begonnen werden
soll (auf einer der beiden Seiten des V), auf. PC-DMIS zeigt im Dialogfeld
BASIS_SCAN (Einfugen | Scan | Selbstzentrierend) die X-, Y- und Z-
Punktangaben an.

Stellen Sie fur den Startpunkt und den Endpunkt dieselben X-, Y- und Z-Werte
ein.

Stellen Sie sicher, dass der Anfangsvektor auf 0,-1,0 eingestellt ist.

Stellen Sie sicher, dass der Schnittebenenvektor auf 0,0,1 eingestellt ist.
Wahlen Sie aus der Liste Typ die Option EBENE aus.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS scannt das "V" in Abwartsrichtung ab und
ermittelt den Apex, indem es den niedrigsten Punkt entlang des Anfangsvektors
sucht.

Methode ACHSE

Gehen Sie folgendermalRen vor, um den "V"-Apex mit Hilfe des zentrierenden Basic-
Scans unter Verwendung der Methode "ACHSE" zu ermitteln:

1.

o gk w

Nehmen Sie einen Messpunkt an der Stelle, an der der Scan begonnen werden
soll (auf einer der beiden Seiten des V), auf. PC-DMIS zeigt im Dialogfeld Scan
die X-, Y- und Z-Punktangaben an.

Stellen Sie fur den Anfangspunkt und den Endpunkt dieselben X-, Y- und Z-
Werte ein. Versetzen Sie dann das Y des Endpunktes in das Material des
Werkstuicks.

Stellen Sie sicher, dass der Anfangsvektor auf 0,-1,0 eingestellt ist.

Stellen Sie sicher, dass der Schnittebenenvektor auf 0,0,1 eingestellt ist.
Wahlen Sie aus der Liste Typ die Option ACHSE aus.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS scannt das "V" in Abwartsrichtung ab und
ermittelt den Apex, indem es den niedrigsten Punkt entlang des Anfangsvektors
sucht.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem zentrierenden Basis-
Scan finden Sie unter "Durchfiihren eines zentrierenden (Nullabgleichs-) Basis-Scans".

Zentrierender Basis-Scan - Eingabemethode

Mit dieser Methode kdnnen Sie die X-, Y- und Z-Werte der Start- und Endpunkte fir den
zentrierenden Basis-Scan eingeben.
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1. Doppelklicken Sie auf den gewinschten Punkt in der Spalte Nr. im Dialogfeld
BASIS_SCAN (Einfugen | Scan | Selbstzentrierend). Das Dialogfeld
Scanobjekt bearbeiten wird eingeblendet.

Edit Scan [tern: Start Point
e IIIII L Mext
¥:  0.000000
7: 0.000000
QK Cancel

Dialogfeld "Scanelement bearbeiten”
Die Titelleiste des Dialogfeldes zeigt die ID des bearbeiteten Parameters an.

2. Bearbeiten Sie die X-, Y- und Z-Werte.

3. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu tibernehmen. Klicken Sie auf
Abbrechen, um Ihre Anderungen zu verwerfen und das Dialogfeld zu schlieRen.

4. Die Kreiswerte Schnittebenenvektor und Anfangsvektor des Mittelpunktes
kénnen ebenfalls so angepasst werden.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS _SCAN und dem zentrierenden Basis-
Scan finden Sie unter "Durchfiihren eines zentrierenden (Nullabgleichs-) Basis-Scans".

Zentrierender Basis-Scan - Messpunktmethode
So kdnnen Sie den zentrierenden Basis-Scan ohne CAD-Daten erstellen:

1. Wahlen Sie den gewlnschten Punkt im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfugen |
Scan | Selbstzentrierend).

2. Nehmen Sie einen Messpunkt am Werkstlck auf. Dadurch werden die Werte fur
diesen Punkt vervollstandigt.

Der Schnittebenenvektor ist der vertikale Vektor der Ebene. Der Taster bleibt frei in
dieser Ebene, wahrend die Steuereinheit die Zentrierung vornimmt. Der Anfangsvektor
ist der erste Antastvektor am Anfangspunkt.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem zentrierenden Basis-
Scan finden Sie unter "Durchflihren eines zentrierenden (Nullabgleichs-) Basis-Scans".
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Basis-Scan vom Typ "Mitte" - Flachendaten-Methode

So erzeugen Sie einen zentrierenden Scan aus Flachendaten:

1. Klicken Sie auf das Symbol Flachenmodus (!I).

2. Wabhlen Sie den gewunschten Punkt im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfugen |
Scan | Selbstzentrierend).

3. Klicken Sie auf eine Stelle im Grafikfenster. PC-DMIS vervollstandigt die
erforderlichen Werte in der Liste.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem zentrierenden Basis-
Scan finden Sie unter "Durchfiihren eines zentrierenden (Nullabgleichs-) Basis-Scans".

Zentrierender Basis-Scan - Drahtmodelldaten-Methode
Punkte kdnnen ebenfalls mit Drahtmodell-CAD-Daten erzeugt werden.

Klicken Sie in der Nahe des gewtinschten Drahts auf die Mitte, um Punkte zu
generieren. PC-DMIS markiert den gesamten, ausgewahlten Draht. Es findet den
nachsten Punkt auf dem Draht zur angeklickten Position und vervollstandigt die Werte
in der Liste im Dialogfeld BASIS_SCAN (Einfiigen | Scan | Selbstzentrierend).

e Schnittebenenvektor: Dieser Vektor ist der vertikale Vektor der Ebene. Der
Taster bleibt frei in dieser Ebene, wahrend die Zentrierung vorgenommen wird.

o Anfangsvektor: Dieser Vektor ist der Antastvektor des Tasters am
Anfangspunkt.

Typ
Folgende Zentrierungsmethoden sind verfugbar:

e Achse: Der Anfangspunkt (S) wird auf die definierte Achse (A) projiziert. Daraus
ergibt sich Punkt (SP). Der Anfangsvektor wird in die Ebene projiziert, die durch
den projizierten Punkt (SP) und die Axialrichtung (A) definiert wird. Die auf diese
Weise definierte Richtung (N) verlauft vertikal zur Axialrichtung. Anschliel3end,
wenn die Zentrierung erfolgt, bleibt der Mittelpunkt des Tasters in der durch die
Axialrichtung und (SP) definierten Ebene. Die Eingabe der Zentrierung erfolgt
in/gegen Richtung (N) und die Tastspitze ist frei beweglich in der Richtung, die
durch die Kreuzung der Axialrichtung (A) und Richtung (N) definiert wird.

S = Anfangspunkt
A = definierte Achse / Axialrichtung
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SP = projizierter Anfangspunkt
N = die vertikal zur Axialrichtung verlaufende Richtung.

o Ebene: Nach Abtasten des durch den Anfangspunkt definierten Punktes wird das
KMG in/gegen die Tasterrichtung zentriert, bleibt jedoch frei in der durch den
Schnittebenenvektor definierten Ebene.

Weitere Informationen zum Dialogfeld BASIS_SCAN und dem zentrierenden Basis-
Scan finden Sie unter "Durchfiihren eines zentrierenden (Nullabgleichs-) Basis-Scans".

Durchfihren eines Basis-Scans fur ein Linienelement

Bei der Auswahl der Mentoption Einfigen | Scan | Linie wird die Oberflache entlang
einer Linie gescannt. Damit 6ffnet sich die Registerkarte LINIE des Dialogfeldes
BASIS_SCAN:

BASICSCAN |

Execute Mode | Nominals Mode Ganeral

LINE Filter | Hit Type Boundary

# X Y z -

Start Point 9.313 27.099 -16.00 =

D 10.465 29,363 -16.00 ™

F] T t

Vector: 1 ] K =

Initvec 0.000 0.000 1.000 =

Dirvec 0.454 0.891 0.000 =

4 111 ¥

Surface thickness: 0.000000

m} l Close l [ Help l

BASIS_SCAN (Dialogfeld) - Registerkarte "Linie"

Fur einen LINIE-Scan sind ein Anfangspunkt, ein Richtungspunkt und ein Endpunkt
erforderlich. Bei diesem Verfahren werden der Anfangs- und Endpunkt fur die Linie
sowie ein Richtungspunkt zur Berechnung der Schnittebene verwendet. Der Taster
verbleibt wahrend der Ausfiihrung des Scans stets in der Schnittebene.
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Linien-Basis-Scans verwenden ebenfalls folgende Vektoren zur Ausfiihrung:

Anfangsvektor: Dieser bestimmt den Flachenvektor des ersten Punkts im
Scanvorgang.

Schnittebenenvektor: Der Schnittebenenvektor ist das Kreuzprodukt aus dem
Anfangsvektor und der Linie zwischen dem Anfangs- und dem Endpunkt. Ist
kein Endpunkt vorhanden, wird die Linie zwischen dem Anfangspunkt und dem
Richtungspunkt verwendet.

Endvektor: Eingesetzt im Scan LINIE ist der Endvektor der Antastvektor am
Endpunkt des Scans.

Richtungsvektor: Eingesetzt im Scan LINIE ist der Richtungsvektor der Vektor
vom Anfangspunkt zum Richtungspunkt.

Der Schnittebenenvektor ist das Kreuzprodukt aus dem Anfangsvektor und der Linie
zwischen dem Anfangs- und dem Endpunkt.

Einen Linien-Basis-Scan definieren

1.

Klicken Sie in der Spalte Nr. den Anfangspunkt und doppelklicken Sie dann
entweder darauf, um einen Wert einzugeben, oder klicken Sie auf das CAD-
Modell, um einen Punkt aus der markierten Flache auszuwéhlen.

Klicken Sie in der Spalte Nr. den Richtungspunkt (D) und doppelklicken Sie dann
entweder darauf, um einen Wert einzugeben, oder klicken Sie auf das CAD-
Modell, um einen Punkt aus der markierten Flache auszuwéhlen.

Klicken Sie in der Spalte Nr. den Endpunkt und doppelklicken Sie dann entweder
darauf, um einen Wert einzugeben, oder klicken Sie auf das CAD-Modell, um
einen Punkt aus der markierten Flache auszuwéhlen.

Bearbeiten Sie je nach Bedarf die Vektoren.

Vervollstandigen Sie ggf. die Optionen auf den anderen Registerkarten im
Dialogfeld BASIS_SCAN, und klicken Sie anschlieRend auf OK. PC-DMIS figt
den LINIE-Scan in das Bearbeitungsfenster ein.

Die im Bearbeitungsfenster erscheinende Befehlszeile fir den Basis-Scan "Linie" lautet:

SCN5 =BASIS_SCAN/LINIE,ANZAHL DER MESSPUNKTE=16,MESSPUNKTE
EINBLENDEN=NEIN, ALLEPARAMANZE IGEN=JA

<194 .592,96.658,0>,<208.587,92.377,0>,Schnittebenenvektor=0.
2925585,0.9562476,0,

Richtungsvektor=0.9562476,-0.2925585,0

Anfangsvektor=0,0,1,Endvektor=0,DICKE=0, TASTERKOMP=JA,RELATI
VBEWEGUNG=NEIN,ABSTAND=0

FILTER/ABSTAND, 1
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AUSFUHRART=LERNEN

BERE1CHSGRENZE/EBENE ,<208.587,92.377,0>,Ebenenvektor=-
0.9562476,0.2925585,0,Uberschreitungen=1

MESSPKT_TYP/VEKTOR
NENNW._MODUS=NENNW, 10
ENDESCAN

Erstellen eines Rauheitsscanbefehl

Um einen Rauheitsscanbefehl (RGHSCN) zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Einflgen | Scan | Rauheit auswahlen, um das Dialogfeld Rauheitsscan zu
offnen.

D

Boundary Points

Support Point ($]
rection Point (D) 0.0000 0.0000 0.0000 0LO00 0.0000 OO0
Start Point (1) 0.0000 0.0000 0.0000 00000 0.0000 0.0000
Start Point Offset o ua

Roughness Execution

Section Length /A mm Pant Distance: i
Short Wavele
Evaluation Length/Ln: 4 mm Pre-Travel Distance:

Traversing LengthfLe: 48  mm Post-Travel Distance:

Dialogfeld 'Rauheitsscan’

RGHSCH2 surface Type

gth /s ; pm Mumber of Sections in Ln:

2. Vervollstandigen Sie die Optionen:
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Feld ID - In diesem Feld geben Sie den Namen des Rauheitsscanbefehls
ein.

Feld Oberflachentyp - Diese Option bietet die Mdglichkeit, auf
verschiedenen Arten von Oberflachen zu messen. Derzeit ist Ebene der
einzige verfugbare Oberflachentyp. Mit diesem Oberflachentyp Ebene
kénnen Sie die Rauheit von Hobelflachen und Zylinderflachen entlang der
Zylinderachse messen, an der der Sensor physikalisch passen kann.



PC-DMIS CMM

e Bereich Begrenzungspunkte - Die Optionen in diesem Bereich definieren
den Anfang und die Richtung der Rauheitslinie:

Felder Stutzpunkt (S) - Geben Sie hier die Werte X, Y, Z, I, J und
K fUr den Stutzpunkt ein. Der Stitzsifts des Rauheitssensors nimmt
diesen Punkt auf.

Richtungspunkt (D) - Geben Sie hier die Werte X, Y, Z, I, Jund K
fur den Richtungspunkt ein. Dieser Punkt gibt die Richtung der
Rauheitsscanlinie an. Der Rauheitsscan muss Uber die gesamte
Lage der bearbeiteten Oberflache durchgefuhrt werden.
Startpunkt (1) - Geben Sie die Werte X, Y, Z, I, J und K fur den
Startpunkt ein. Die Rauheitsnadel startet den Scan von diesem
Punkt aus. Der Startpunkt liegt in einem Abstand von Stift zu Nadel
vom Stutzpunkt. PC-DMIS zeichnet ab diesem Punkt Scan-Punkte
auf. Die Rauheitstasterdatei enthalt die Definition des Stift-zu-
Nadel-Abstandes. Weitere Informationen zu dieser Datei finden Sie
im Thema "Erstellen einer Rauheitstasterdatei” im Kapitel
"Definieren von Hardware" in der Hauptdokumentation von PC-
DMIS.

Feld Startpunktversatz - Geben Sie die Werte X, Y, Z, I, Jund K
fur den Startpunktversatz ein. Der Startpunktversatz kann
erforderlich sein, wenn ein Spalt zwischen dem Stitzpunkt und
dem Startpunkt besteht, wie in der Abbildung unten gezeigt.
Beachten Sie, dass die Verfahrlange den Startpunktversatz
beinhaltet:

Startpunktversatz

A 420202 |

. & Schaltflache Einrasten - Viele Anwender ziehen es vor, Scanlinien zu
erstellen, die parallel zur Koordinatenachse verlaufen. Um einen D-Punkt
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(Richtung) in einer Linie mit einem S-Punkt entlang der nachsten
Koordinatenachse auszurichten, auf diese Schaltflache klicken.

. aSchaIthéche Nicht einrasten - Wenn Sie keine Scanlinien erstellen

mochten, die parallel zur Koordinatenachse verlaufen, auf diese
Schaltflache klicken.

“ Schaltflache Kartesische anzeigen - Um die Koordinaten der
Begrenzungspunkte im kartesischen Koordinatensystem anzuzeigen, auf
diese Schaltflache klicken. Standardmafig erscheinen die
Begrenzungspunkte im kartesischen Koordinatensystem.

aSchaIthache Polar anzeigen - Um die Koordinaten der
Begrenzungspunkte im Polarkoordinatensystem anzuzeigen, diese
Schaltflache klicken.

3. Scanparameter auf der Registerkarte Rauheit vervollstandigen.
4. Scanparameter auf der Registerkarte Ausfiihrung vervollstandigen.
5. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um einen Rauheitsscanbefehl
im Bearbeitungsfenster hinzuzufiigen.

Wenn der aktuelle Tastspitzenwinkel der Rauheitssonde nicht mit

der von Ihnen gewahlten Scanlinienrichtung tbereinstimmt, figt PC-DMIS
dem Bearbeitungsfenster einen Tastspitzenbefehl (T 1P) hinzu. Stellen Sie
sicher, dass die Bewegungspunkte um den Tastspitzenbefehl herum so
eingestellt sind, wie es erforderlich ist, um Kollisionen zu vermeiden.

Klicken Sie auf Abbrechen, um Ihre Anderungen zu verwerfen und die
Erstellung eines Rauheitsscanbefehls abzubrechen.

Ablauf Rauheitsscan

Wenn Sie lhre Messroutine ausfuhren, fuhrt der Rauheitsscanbefehl (RGHSCN) die
folgenden Schritte aus:

1. Die Steuerung treibt die Maschine an und misst den Punkt (S) mit dem Stitzstift.

2. Nachdem die Steuerung den Punkt gemessen hat, wird der Stitzstift mit dem
Werksttick in Kontakt gehalten.

3. Die Rauheitsmessnadel wird auf das Werkstiick fallen gelassen, und PC-DMIS
fuhrt den Rauheitsscan durch.
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4. Nachdem PC-DMIS den Rauheitsscan erfolgreich durchgefihrt hat, hebt die

Nadel an und der Stitzstift fahrt auf den Einfahrweg.

Punkte S, Dund 1

PC-DMIS zeichnet die Punkte S, D und 1 wie folgt auf:

Wenn Sie einen Rauheitsscanbefehl erstellen, hebt PC-DMIS die Linie
Stutzpunkt (S) im Bereich Begrenzungspunkte im Dialogfeld
Rauheitsmessung hervor. Sie kdnnen auf das CAD klicken, um den Stutzpunkt
aufzunehmen, oder mit dem Stutzstift auf das Werkstick treffen. Nachdem PC-
DMIS den Stutzpunkt erfasst hat, markiert es die Linie Richtungspunkt (D).
Wenn der Vektor des Stutzpunktes mit dem Vektor der aktiven Rauheitsspitze
Ubereinstimmt, berechnet PC-DMIS die Richtungs- und Startpunkte basierend
auf den aktiven Spitzenwinkeln und zeigt sie im Grafikfenster an. Wenn Sie die
Rauheit in diese Richtung messen méchten, kénnen Sie auf die Schaltflache
Erstellen klicken, nachdem Sie sichergestellt haben, dass die
Rauheitsparameter richtig eingestellt sind. Diese Funktion gibt Ihnen die
Maglichkeit, mit einem Klick einen Befehl zur Rauheitsmessung zu erstellen.
Wenn der Vektor des Stutzstiftes nicht tbereinstimmt, oder wenn Sie die Rauheit
in eine andere Richtung messen wollen, dann kdnnen Sie auf das CAD klicken
oder einen Messpunkt auf dem KMG aufnehmen, um den Richtungspunkt
aufzunehmen.

Wenn im Dialogfeld Rauheitsscan die Schaltflache Einrasten

ausgewahlt ist, rastet der Richtungspunkt auf die nachste Koordinatenachse ein.

In der Regel berechnet PC-DMIS den Startpunkt aus dem Stitzpunkt und dem
Richtungspunkt. Bei Bedarf kénnen Sie auf die Linie Startpunkt (1) klicken, um
sie zu markieren, und auf das CAD Kklicken oder einen Messpunkt auf dem KMG
aufnehmen, um den Startpunkt aufzunehmen.

Um einen der Begrenzungspunkte erneut zu erlernen, markieren Sie die Linie
und nehmen Sie einen Messpunkt auf dem CAD an der gewtnschten Stelle auf.
Klicken Sie auf den Wert, um den gewtinschten Wert fir eine der Koordinaten
einzugeben.
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Registerkarte 'Rauheit’

Um die Rauheitsparameter fir den Rauheitsscanbefehl (RGHSCN) einzustellen, wahlen
Sie die Registerkarte Rauheit im Dialogfeld Rauheitsscan (Einfiigen | Scan |
Rauheit):

Roughness Execution

Section Length / A mm Point Destance: um
Short Wavelength f As pm Number of Secthons in Ln
abuation Length / Ln ; mim Pre-Travel Distance

Traversing Length / Lt : mm Post-Travel Distance:

Registerkarte 'Rauheit’

Um Rauheitsparameter basierend auf den Normen ISO 4288 und 1SO 3274
auszuwahlen, die Liste Messparameter auswéahlen wahlen. Die Parameter werden
unter der Liste angezeigt. Zum Beispiel:

RL, Rz (i)

Liste 'Messparameter auswahlen'’

Schaltfléche Standard - Um die Rauheitsparameter auf die Normen 1SO 4288 und
ISO 3274 zu beziehen, diese Schaltflache wahlen. Wenn Sie die Parameter auf der
Grundlage der Normen ausgewahlt haben, kdnnen Sie die Parameter nicht andern.

“ Schaltflache Benutzerdefiniert - Um benutzerdefinierte Rauheitsparameter
einzugeben, diese Schaltflache wahlen.

Die Werte fur Auswertungslange / Ln und Verfahrlange / Lt sind berechnete
Werte. PC-DMIS zeigt einen Fehler an, wenn die Verfahrlange die maximale
Verfahrlange Uberschreitet. Sie konnen Parameter, einschlief3lich des
Startpunktversatzes, andern, um sicherzustellen, dass die Verfahrlange die maximale
Verfahrlange nicht Gberschreitet.
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Schaltflache Verknupfen - Um die Werte fir die Optionen Abstand vor Fahrt und
Abstand nach Fahrt zu verkniupfen, diese Schaltflache wahlen. Wenn die Abstande
verknUpft sind, setzt PC-DMIS sie auf den gleichen Wert.

& Schaltflache Verknipfung aufheben - Um die Verknipfung der Werte flir die
Optionen Abstand vor Fahrt und Abstand nach Fahrt aufzuheben und andere Werte
festzulegen, diese Schaltflache wahlen.

Registerkarte "Ausfuhrung"

Um die Ausfuhrungsparameter fir den Rauheitsscanbefehl (RGHSCN) einzustellen,
wahlen Sie die Registerkarte Ausfiihrung im Dialogfeld Rauheitsscan (Einfugen |
Scan | Rauheit):

Roughness  Execution

in Speed: 10, 200 . mmis Avoidance Move: Both

Offset Distance: 0.04 o Avoidance Move Distance 10

Registerkarte "Ausfuhrung"

Liste Scangeschwindigkeit — Wahlen Sie die Geschwindigkeit, mit der der Sensor
PROFILER R das Teil scannen kann. Weitere Informationen zu diesem Sensor finden
Sie im Thema "Rauheitssensor PROFILER R" im Kapitel "Definieren von Hardware" der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Feld Versatzabstand - Der Versatzabstand bestimmt die Kraft, mit der der Taster
wahrend des Scans auf das Werkstluck gehalten wird. In der Regel entspricht dieser
Abstand dem empfohlenen Wert fir den Typ des Tasterkopfes an lhrer Maschine. Sie
sollten den Versatzabstand nur &ndern, wenn Sie sehr erfahren mit der Maschine und
ihren Parametern sind.

Liste Relativbewegung - Wahlen Sie die Relativbewegung aus:

« Keine: Fur das aktuelle Element werden keine Relativbewegungen verwendet.

o Beide: Bevor PC-DMIS den Stutzpunkt misst, fahrt es zunéchst auf den
angegebenen Abstand Uber dem Stutzpunkt und nach der Rauheitsmessung auf
den angegebenen Abstand Uber dem Stitzpunkt.

e Vor: Bevor PC-DMIS den Stitzpunkt misst, fahrt es zunachst auf den
angegebenen Abstand Uber dem Stitzpunkt.

e Nach: Nachdem PC-DMIS den Rauheitsscan abgeschlossen hat, fahrt es auf
den angegebenen Abstand lUber dem Stitzpunkt.
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Feld Relativbewegungsabstand - Geben Sie den Abstand tber dem Stltzpunkt ein,
zu dem sich der Taster wahrend der Ausfiihrung bewegen wird.

Schalter Sicherheitsebene verwenden - Dieser Schalter ist verfigbar, sobald eine
Sicherheitsebene in Ihrer Messroutine aktiviert ist. Wenn Sie diesen Schalter auf Ein
stellen, fugt der Rauheitsscanbefehl einen Sicherheitsebenenbewegungsbefehl
(MOVE/CLEARPLANE) direkt vor demRauheitsscanbefehl im Bearbeitungsfenster hinzu.
Weitere Informationen lUber diesen Befehl finden Sie unter "Einfliigen eines
Sicherheitsebenenbewegungsbefehls" im Kapitel "Einfigen von Bewegungsbefehlen™ in
der Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Einfihrung zu manuell durchgefiihrten Scans

MANLUAL TTP SCAN
Soan bype: ,L-"‘-'AI'I_I#.L TIPSCAN - << Basc
Maminak: | FINDRCOMS -
Execute: (RELEARN -
ID: SO
Inilial Vectors
Yiia h .t
In 0.000 Q.000 1000
... 0,000 0.000 1.000
Exec Controls CAD Blements
o | Sedect Depth
Deselect Demgmimcit Al
4 CORTE
— Thickness: o
CAD comp
Fird Mominal Cantrols
Erd Noms Toleranoe: 0, 1000
| Lise COP
Only selected
- Use Bestit
Display Controls
| Show hits + Show al
Creats Clas=

Dialogfeld eines manuellen Scans

Bei dieser Scan-Methode kdnnen Sie eine Punktmessung definieren, indem die
Werksttickoberflache manuell gescannt wird. Dies ist besonders nitzlich, wenn durch
den Benutzer gesteuerte KMG-Messpunkte erwiinscht sind.

Es gibt zwei Arten von manuellen Scans:

« Manuelle Scans, die einen schaltenden Taster (ST) verwenden
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¢ Manuelle Scans, die einen starren Taster verwenden

[
Versetzen Sie PC-DMIS in den Manuellen Modus l- , bevor Sie mit dem Erstellen
des manuellen Scans beginnen und wéhlen Sie dann einen der verfligbaren manuellen
Scantypen aus dem Unterment Scan aus. Dazu gehoren:

e Manueller ST (nur verfligbar unter Verwendung eines ST)
o Festgesetzter Abstand

o Festgesetzte Zeit

o Festgesetzte Zeit/Distanz

e Hauptachse

e Mehrschnitt

e Manuellee Freiform...

Das entsprechende Dialogfeld fir den manuellen Scan wird getffnet. Weitere
Informationen zu den Optionen in diesen Dialogfeldern finden Sie unter "Allgemeine
Funktionen des Dialogfelds 'Scan™ im Kapitel "Scannen lhres Werkstiicks" in der
Hauptdokumentation von PC-DMIS.

Regeln fir manuelles Scannen

Die folgenden Themen behandeln allgemeine Regeln fur das manuelle Scannen und
Regeln fur standardisierte Horizontal-KMGs sowie Briicken- und Messarm-KMGs.

Allgemeine Regeln fir manuelles Scannen

Manuelle Scans sollten entlang der Maschinenachse (der X-, Y- oder Z-Achse)
ausgefihrt werden.
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Gesetzt den Fall, eine Kugeloberflache muss fur das Werkstlick gescannt
werden. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Sperren Sie die Y-Achse. Dies geschieht mit einem Verrieglungsschalter am
KMG. Der Schalter kann EIN- bzw. AUSgeschaltet werden, um eine Bewegung
entlang einer bestimmten Achse zu unterbinden bzw. zuzulassen.

2. Beginnen Sie, in der +X-Richtung zu scannen.

3. Entriegeln Sie die Y-Achse und fahren Sie entlang der +Y- oder -Y-Achse zur
nachsten Reihe.

4. Sperren Sie die Y-Achse.

5. Scannen Sie in umgekehrter Richtung (X-) zurick.

Wenn der manuelle Scan mehrere Reihen umfasst, empfehlen wir, jede zweite Scan-
Reihe in umgekehrter Richtung zu sannen. Diese Gleichférmigkeit ist fur die internen
Algorithmen erforderlich. Eine Nichteinhaltung dieses Schemas konnte die erzielten
Ergebnisse beeintrachtigen.

1. Beginnen Sie den Scan entlang der Oberflache in der +X-Richtung.
2. Gehen Sie dann zur nachsten Reihe entlang der -X-Achse Uber.
3. Kehren Sie die Richtung des Scans wie erforderlich weiterhin um.

Einschrankungen bei der Tasterkompensation:

PC-DMIS nimmt Messpunkte automatisch dreidimensional auf, wenn Sie
unterstiitzte manuelle Scans mit einem starren Taster durchftihren.

Bei den Scans "Festgesetzter Abstand”, "Festgesetzte Zeit/Distanz" und "Festgesetzte
Zeit" haben Sie automatisch die Mdglichkeit, die Messpunkte manuell dreidimensional
in beliebiger Richtung aufzunehmen. Diese Option ist sehr hilfreich, wenn Sie beim
Scannen ein frei bewegliches manuelles Messgerat (wie beispielsweise einen Romer-
oder FARO-Messarm) mit nicht verriegelbaren Achsen einsetzen.

Da Sie den Taster in jede beliebige Richtung bewegen kénnen, ist PC-DMIS nicht in der
Lage, die richtige Tasterkompensation (oder die Eingabe- und Richtungsvektoren) aus
den gemessenen Daten zu ermitteln.
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Es gibt zwei verschiedene Losungen fir Kompensationseinschrankungen:

Ist eine CAD-Flache vorhanden, wahlen Sie NW_SUCHE aus der Liste
Nennwerte. PC-DMIS wird versuchen, die Nennwerte flr jeden im Scan
gemessenen Punkt zu finden. Werden die Nennwertdaten gefunden, wird der
Punkt entlang des gefundenen Vektors kompensiert, so dass eine genaue
Tasterkompensation moglich wird. Andernfalls verbleibt er in der Kugelmitte.
Sind keine CAD-Oberflachen vorhanden, findet auch keine Tasterkompensation
statt. Alle Daten verbleiben in der Kugelmitte.

Regeln fur ein Einsatz von standardmaldigen Horizontal- und Bricken-KMGs

Die folgende Beschreibung zeigt die Regeln auf, die einzuhalten sind, wenn beim
manuellen Scannen mit horizontalen und Briicken-KMGs eine ausreichende
Kompensierung und eine grofRere Geschwindigkeit erzielt werden sollen.

Fester Abstand-Scans, Festes Zeitdelta-Scans und Feste Zeit- / Fester
Abstand-Scan

Sie mussen wahrend des Scans eine Achse des KMG sperren. PC-DMIS fuhrt
den Scan auf einer Ebene senkrecht zur gesperrten Achse aus.

Fur jeden dieser drei Scantypen mussen Sie den Anfangsvektor und den
Richtungsvektor in das Maschinen-Koordinatensystem eingeben. Dies ist
erforderlich, da eine der Maschinenachsen gesperrt wird.

Hauptachsen-Scans

Wahrend des Scans darf keine Achse gesperrt werden. PC-DMIS fuhrt den Scan
aus, indem es den Taster Uber die zuvor eingegebene Lage der Hauptachse
fuhrt. Jedesmal, wenn der Taster die angegebene Ebene Uberquert, nimmt das
KMG eine Ablesung vor und gibt diese an PC-DMIS weiter.

Fur diesen Scantyp missen Sie die Werte des Anfangs- und des
Richtungsvektors in das Koordinatensystem des Werkstlicks eingeben. Dies ist
erforderlich, damit der Taster Uber die angegebene Lage der Hauptachse gefiihrt
werden kann.

Vergessen Sie nicht, die Hauptachse in das Werkstlck-Koordinatensystem
einzugeben.
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Regeln fur den Einsatz von Messarm-KMGs (Gage 2000A, FARO, Romer)

Die folgende Beschreibung zeigt die Regeln auf, die einzuhalten sind, wenn beim
manuellen Scannen mit Messarm-KMGs eine ausreichende Kompensierung und eine
groRere Geschwindigkeit erzielt werden sollen.

Alle manuellen Scantypen

o Wahrend des Scans darf keine Achse gesperrt werden. PC-DMIS fuhrt den Scan
aus, indem es den Taster Uber die zuvor eingegebene Lage der Hauptachse
fuhrt. Jedesmal, wenn der Taster die angegebene Ebene tberquert, nimmt das
KMG eine Ablesung vor und gibt diese an PC-DMIS weiter.

o FUr diesen Scantyp mussen Sie die Werte des Anfangs- und des
Richtungsvektors in das Werkstluck-Koordinatensystem eingeben. Dies ist
erforderlich, damit der Taster Uber die angegebene Lage der Hauptachse gefiihrt
werden kann.

e Vergessen Sie nicht, die Hauptachse in das Werkstlick-Koordinatensystem

einzugeben.
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Dialogfeld "Manueller Scan mit schaltendem Tastsystem"
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Sie kbnnen einen manuellen Scan mit einem schaltenden Taster (ST) durchftihren.
Vorgehensweise:

1. Versetzen Sie PC-DMIS in den manuellen Modus.

2. Offnen Sie das Dialogfeld Manueller Scan mit schaltendem Tastsystem

(Einfigen | Scan | Manueller ST).

Definieren Sie die erforderlichen Parameter.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erzeugen. PC-DMIS blendet das Dialogfeld
Ausfuhrungsoptionen ein und fordert Sie auf einen Messpunkt aufzunehmen.

5. Nehmen Sie die Messpunkte wie gewiinscht auf.

6. Wenn der Scan ausgefuhrt worden ist, klicken Sie im Dialogfeld

w

Ausfuhrungsoptionen auf die Schaltflache Scan fertig . PC-DMIS wird
den Scan daraufhin anhalten.

Einige Scan-Methoden sind bei einem schaltenden Tastsystem nicht
verfugbar.

Manuelle Scans mit einem starren Taster durchfiihren

Um Zugriff auf die vier Messmethoden zu erhalten, muss ein starrer Taster verwendet
werden. Beim manuellen Scannen haben Sie vier verschiedene Messmethoden zur
Auswabhl. Alle vier Methoden kénnen mit starren Tastern durchgefiihrt werden. PC-
DMIS erfasst die gemessenen Punkte, sobald sie wahrend des Scanvorgangs von der
Steuereinheit gelesen worden sind. Wenn der Scan abgeschlossen ist, gibt PC-DMIS
Ihnen die Méglichkeit, die erfassten Daten auf der Basis der ausgewahlten
Scanmethode zu reduzieren.

Die vier Messmethoden fur Scans mit einem starren Taster werden nachfolgend
erlautert.

Wird ein schaltendes Tastsystem verwendet, missen an jeder Stelle einzelne
Messpunkte liegen. PC-DMIS wird in einem solchen Fall nicht die vier hier
beschriebenen Messmethoden flr Scans mit starren Tastern anbieten.
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Manuelle Durchfuhrung eines Feste Zeit-/Fester Abstand-Scans
VARIABLE DELTA
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Variabler Deltascan (Dialogfeld)

Mit der Scanmethode Einfluigen | Scan | Feste Zeit/Fester Abstand kdnnen Sie die
Anzahl der in einem Scan aufgenommenen Messpunkte reduzieren, indem Sie sowohl
den vom Taster zuriickzulegenden Abstand als auch die Zeit, die vergehen muss, bevor
PC-DMIS weitere Messpunkte von der Steuereinheit akzeptieren kann, festlegen.

So erstellten Sie einen Feste Zeit / Fester Abstand (Variabler Delta) -Scan:

1. Offnen Sie das Dialogfeld Variabler Deltascan.

2. Geben Sie im Feld ID einen benutzerdefinierten Namen fur den Scan ein, wenn
der Standardname nicht verwendet werden soll.

3. Geben Sie im Feld Ablese-Intervall die Zeit in Sekunden ein, die verstreicht,
bevor PC-DMIS einen Messpunkt aufnimmt.
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Zeit (Sekunden)

4. Geben Sie im Feld Abst. zw. Messpunkten die Distanz, Uber die sich der Taster

bewegt, bevor PC-DMIS einen Messpunkt aufnimmt, ein. Hierbei handelt es sich
um den 3D-Abstand zwischen Punkten.

N

Geben Sie beispielsweise die Zahl "5" ein und die Mal3einheiten sind auf
Millimeter eingestellt, dann bewegt sich der Taster mindestens 5 mm vom letzten
Punkt weg, bevor PC-DMIS einen Messpunkt von der Steuereinheit akzeptiert.

Abstand.

Wenn Sie ein CAD-Modell verwenden, geben Sie einen Toleranzwert fir die
Nennwertsuche im Bereich Nennwertsuche ein. Dadurch wird angegeben, wie
weit der aktuelle Tastermittelpunkt von den Nennwerten der CAD-Daten entfernt
liegen kann.

Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS fugt den Basis-Scan ein.

Fuhren Sie Ihre Messroutine aus. Wenn PC-DMIS den Scan ausfuhrt, erscheint
das Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen. PC-DMIS wartet auf die Daten der
Steuereinheit.

Ziehen Sie den Taster manuell Gber die Flache, die gescannt werden soll. PC-
DMIS pruft den verstrichenen Zeitraum und den Abstand, den der Taster
verfahrt. Immer dann, wenn Zeit und Abstand die angegebenen Werte
Uberschreiten, wird ein Messpunkt von der Steuereinheit akzeptiert.
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Manuelle Durchfihrung eines Festes Zeitdelta-Scans
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ZEITDELTA (Dialogfeld)

Mit der Scanmethode Einfugen | Scan | Festes Zeitintervall kdonnen Sie die Scan-
Daten durch die Festlegung eines Zeitintervalls im Feld Ablese-Intervall reduzieren.
PC-DMIS beginnt mit dem ersten Messpunkt und reduziert den Scan, indem es die
Punkte |6scht, die schneller als in der vorgegebenen Zeit eingelesen werden.

Wenn Sie ein Zeitinkrement von 0,05 Sekunden angeben, behélt PC-DMIS
nur die von der Steuereinheit eingelesenen Punkte, die in einem Intervall von
mindestens 0,05 Sekunden gemessen wurden. Die anderen Punkte werden vom Scan
ausgeschlossen.

So erstellen Sie einen 'Feste Zeit' (Zeitdelta) -Scan:

1. Dialogfeld Fester Abstand offnen.
2. Geben Sie im Feld ID einen benutzerdefinierten Namen fiir den Scan ein, wenn
der Standardname nicht verwendet werden soll.
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3. Geben Sie im Feld Ablese-Intervall die Zeit in Sekunden ein, die verstreicht,
bevor PC-DMIS einen Messpunkt aufnimmt.

Zeit (Sekunden)

4. Wenn Sie ein CAD-Modell verwenden, geben Sie einen Toleranzwert fir die
Nennwertsuche im Bereich Nennwertsuche ein. Dadurch wird angegeben, wie
weit der aktuelle Tastermittelpunkt von den Nennwerten der CAD-Daten entfernt
liegen kann.

5. Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS fugt den Basis-Scan ein.

7. Fuhren Sie Ihre Messroutine aus. Wenn PC-DMIS den Scan ausfihrt, erscheint
das Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen. PC-DMIS wartet auf die Daten der
Steuereinheit.

8. Ziehen Sie den Taster manuell Uber die Flache, die gescannt werden soll. PC-
DMIS akzeptiert einen Messpunkt der Steuereinheit immer dann, wenn der zuvor
im Feld Ablese-Intervall angegebene Zeitraum tberschritten ist.

o
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Manuelle Durchfuhrung eines Fester Abstand-Scans
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Dialogfeld "Fester Abstand-Scan”

Mit der Scanmethode Einfligen | Scan | Fester Abstand kdnnen Sie die gemessen
Daten durch die Festlegung eines Abstandswerts im Feld Abst zw. Messpunkten
reduzieren. PC-DMIS beginnt mit dem ersten Mel3punkt und reduziert den Scan, indem
es die Mel3punkte I6scht, die ndher liegen als der vorgegebene Abstand. Die
Reduzierung der Messpunkte erfolgt, wahrend die Daten von der Maschine eingehen.
PC-DMIS behalt nur die Punkte, zwischen denen ein gré3erer Zwischenraum als der
angegebene Inkrementalabstand liegt.
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Wenn Sie ein Inkrement von 0,5 festgelegt haben, behalt PC-DMIS nur die

Messpunkte, die mindestens 0,5 Mal3einheiten voneinander entfernt liegen. Die
restlichen von der Steuereinheit zurickgemeldeten Messpunkte werden verworfen.

So erstellten Sie einen Fester Abstand(Festdelta)-Scan:

1.
2.

Dialogfeld Fester Abstand o6ffnen.

Geben Sie im Feld ID einen benutzerdefinierten Namen fir den Scan ein, wenn
der Standardname nicht verwendet werden soll.

Geben Sie im Feld Abst. zw. Messpunkten die Distanz, Gber die sich der Taster
bewegt, bevor PC-DMIS einen Messpunkt aufnimmt, ein. Hierbei handelt es sich
um den 3D-Abstand zwischen Punkten.

Geben Sie beispielsweise die Zahl "5" ein und die Mal3einheiten sind auf
Millimeter eingestellt, dann bewegt sich der Taster mindestens 5 mm vom letzten
Punkt weg, bevor PC-DMIS einen Messpunkt von der Steuereinheit akzeptiert.

o

Wenn Sie ein CAD-Modell verwenden, geben Sie einen Toleranzwert fir die
Nennwertsuche im Bereich Nennwertsuche ein. Dadurch wird angegeben, wie
weit der aktuelle Tastermittelpunkt von den Nennwerten der CAD-Daten entfernt
liegen kann.

Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.

Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS fugt den Basis-Scan ein.

Fuhren Sie Ihre Messroutine aus. Wenn PC-DMIS den Scan ausfuhrt, erscheint
das Dialogfeld Ausfihrungsoptionen. PC-DMIS wartet auf die Daten der
Steuereinheit.

Ziehen Sie den Taster manuell Gber die Flache, die gescannt werden soll. PC-
DMIS akzeptiert alle Messpunkte der Steuereinheit, deren Abstand voneinander
grof3er ist als der, der zuvor im Feld Abst. zw. Messpunkten definiert worden
ist.
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Manuelle Durchfihrung eines Hauptachsen-Scans
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Hauptachse (Dialogfeld)

SCN1
—

| m—

Taster und Scan

Mit der Scanmethode Einfligen | Scan | Hauptachse konnen Sie ein Werksttick
scannen, indem Sie eine Schnittebene auf einer bestimmten Achse angeben und den
Taster Uber die Schnittebene ziehen. Beim Scannen des Werkstlcks sollten Sie darauf
achten, dass der Taster die angegebene Schnittebene so haufig wie gewiinscht kreuzt.
PC-DMIS arbeitet dann folgendes Verfahren ab:

1. PC-DMIS erhalt Daten von der Steuereinheit und sucht nach den beiden
Datenpunkten, die der Schnittebene auf beiden Seiten am néchsten gelegen
sind, wahrend der Taster hin- und hergefuhrt wird.

2. PC-DMIS bildet dann zwischen den beiden Messpunkten eine Linie, welche die
Schnittebene durchstofit.

3. Der Durchstof3punkt wird zu einem Messpunkt auf der Schnittebene.
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Diese Operation wird jedes Mal durchgefiihrt, wenn die Schnittebene Uberquert wird.
Letzten Endes erhalten Sie viele Messpunkte auf der Schnittebene.

Sie kénnen diese Methode zur Priifung mehrerer Scan-Reihen (FLACHE) einsetzen,
indem Sie ein Inkrement fur die Lage der Schnittebene eingeben. Wenn die erste Reihe
gescannt wurde, setzt PC-DMIS die Schnittebene an die nachste Stelle, indem die
aktuelle Position zum Inkrement hinzuaddiert wird. Sie kdbnnen dann die nachste Reihe
in der neuen Lage der Schnittebene scannen.

So erstellen Sie einen Hauptachsen-Scan:

1.
2.

o

Offnen Sie das Dialogfeld Hauptachse.
Geben Sie im Feld ID einen benutzerdefinierten Namen fir den Scan ein, wenn
der Standardname nicht verwendet werden soll.
Wahlen Sie eine Achse aus der Liste Achse aus. Verfugbare Achsen sind X-, Y-
und Z-Achse. Die Schnittebene, Uber die der Taster kreuzt, liegt parallel zu
dieser Achse.
Geben Sie einen Abstand zur definierten Achse, an der die Schnittebene liegt, in
das Feld Lage ein.
Geben Sie in das Feld Inkrement den Abstand zwischen den Ebenen ein, wenn
Sie vorhaben, tGber mehrere Ebenen zu scannen.

Abstand
Wenn Sie ein CAD-Modell verwenden, geben Sie einen Toleranzwert fir die
Nennwertsuche im Bereich Nennwertsuche ein. Dadurch wird angegeben, wie
weit der aktuelle Tastermittelpunkt von den Nennwerten der CAD-Daten entfernt
liegen kann.
Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.
Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS fugt den Basis-Scan ein.
Fuhren Sie Ihre Messroutine aus. Wenn PC-DMIS den Scan ausfuhrt, erscheint

das Dialogfeld Ausfiihrungsoptionen. PC-DMIS wartet auf die Daten der
Steuereinheit.

10.Ziehen Sie den Taster manuell auf der Flache, die gescannt werden soll, hin und

her. Wenn sich der Taster einer vordefinierten Schnittebene nahert, werden Sie
einen fortlaufenden Ton horen, der sich allmahlich erhdht, bis dass der Taster die
Schnittebene durchquert hat. Durch dieses Horsignal erfahren Sie, wie weit der
Taster davon entfernt ist, eine Schnittebene zu durchqueren. PC-DMIS akzeptiert
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Messpunkte von der Steuereinheit jedes Mal dann, wenn der Taster die
definierte Ebene kreuzt.

Manuelle Durchfihrung eines Mehrschnitt-Scans
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Mehrschnitt-Scan (Dialogfeld)

SCN1

Taster und Scan

Die Scanmethode Einfligen | Scan | Mehrschnitt... ist im Prinzip stark mit der
manuellen Scan-Methode Hauptachse vergleichbar, abgesehen von den folgenden
Unterschieden

Mehrfache Schnitte kdnnen durchquert werden.
Die Bewegung muss nicht parallel zur X-, Y- oder Z-Achse verlaufen.

So erstellen Sie einen Mehrschnitt-Scan:
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. Offnen Sie das Dialogfeld Mehrschnitt-Scan.

. Geben Sie im Feld ID einen benutzerdefinierten Namen fir den Scan ein, wenn
der Standardname nicht verwendet werden soll.

. Wahlen Sie aus der Liste Schnittart die Art der Schnitte, die gescannt werden
sollen, aus. Zur Auswahl stehen:

Parallele Ebenen - Die Profilschnitte sind Ebenen auf dem Werksttck.
Jedesmal, wenn der Taster eine Ebene Uberquert, nimmt PC-DMIS einen
Punkt auf. Die Ebenen verlaufen relativ zum Startpunkt und dem
Richtungsvektor. Wenn Sie diesen Typ auswéhlen, definieren Sie den
Vektor der Anfangsebenen im Bereich Anfangsvektoren.

Radiale Ebenen - Diese Ebene gehen strahlenférmig vom Startpunkt aus.
Jedesmal, wenn der Taster eine Ebene Uberquert, nimmt PC-DMIS einen
Punkt auf. Wenn Sie diesen Typ definieren, definieren Sie zwei Vektoren
im Bereich Anfangsvektoren:

o Den Vektor der Anfangsebene (Ebenenvektor)

o Den Vektor, um die sich die Ebenen drehen (Achsenvektor)
Konzentrische Kreise - Diese Schnitte sind konzentrische Kreise mit
wachsenden, um den Anfangspunkt zentrierten, Durchmessern.
Jedesmal, wenn der Taster einen Kreis tberquert, nimmt PC-DMIS einen
Punkt auf. Wenn Sie diesen Typ auswéhlen, bestimmen Sie einen
einzigen Vektor im Bereich Anfangsvektoren, der die Ebene, auf der sich
der Kreis befindet, definiert (AchsenVektor).

. Im Feld Anzahl der Schnitte geben Sie die Anzahl der Schnitte im Scan an.
. Sollten Sie zwei oder mehr Schnitte gewahlt haben, geben Sie das Inkrement
zwischen den Schnitten im Feld Inkrement an. Bei parallelen Ebenen und
Kreisen entspricht dies dem Abstand zwischen Ebenen. Bei radialen Ebenen
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entspricht dieser Wert dem Winkel. PC-DMIS verteilt die Schnitte automatisch
auf dem Werkstuck.

Definieren Sie den Ausgangspunkt des Scans. Geben Sie die X-, Y- und Z-Werte
im Bereich Startpunkt ein. Geben Sie im Bereich Anfangspunkt die Werte X, Y
und Z ein oder klicken Sie auf das Werkstiick, damit PC-DMIS den Anfangspunkt
aus der CAD-Zeichnung auswaéhlt. Die Schnitte werden aus diesem temporaren
Punkt, basierend auf dem Inkrementwert, berechnet.

Wenn Sie ein CAD-Modell verwenden, geben Sie einen Toleranzwert fir die
Nennwertsuche im Bereich Nennwertsuche ein. Dadurch wird angegeben, wie
weit der aktuelle Tastermittelpunkt von den Nennwerten der CAD-Daten entfernt
liegen kann.

8. Bearbeiten Sie je nach Bedarf weitere Optionen.
9. Klicken Sie auf Erzeugen. PC-DMIS flgt den Basis-Scan ein.
10.Fuhren Sie Ihre Messroutine aus. Wenn PC-DMIS den Scan ausfuhrt, erscheint

das Dialogfeld Ausfihrungsoptionen. PC-DMIS wartet auf die Daten der
Steuereinheit.

11.Ziehen Sie den Taster manuell Gber die Flache, die gescannt werden soll. Wenn
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sich der Taster einer Sektion ndhert, werden Sie einen fortlaufenden Ton horen,
der allmahlich héher wird, bis der Taster die Sektion durchquert hat. Durch
dieses Horsignal erfahren Sie, wie weit der Taster davon entfernt ist, eine
Sektion zu durchqueren. PC-DMIS akzeptiert Messpunkte von der Steuereinheit
jedes Mal dann, wenn der Taster die definierte Abschnitte kreuzt.



Manuelle Durchfuhrung eines Freiform-Scans
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Manuelle Freiform (Dialogfeld)
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Mit dem Einfigen | Scan | Manuelle Freiform...Scan konnen Sie einen Freiform-Scan
mit einem starren Taster erstellen. Dieser Scan erfordert keinen Anfangs- oder
Richtungsvektor wie viele andere manuelle Scans. Ahnlich wie beim CNC-Gegenstiick
mussen Sie lediglich auf Punkte auf der Flache, die gescannt werden soll, klicken, um
einen Freiform-Scan zu erstellen.

So erstellen Sie einen manuellen Freiform-Scan:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert>>, um die Registerkarten unten im
Dialogfeld anzuzeigen.

2. Klicken Sie im Grafikfenster auf die Oberflache des Werkstlicks, um den Pfad
des Scans zu definieren. Mit jedem Klick erscheint ein oranger Punkt auf der
Werkstuickzeichnung.

3. Nachdem gentigend Punkte fir den Scan vorhanden sind, klicken Sie auf
Erzeugen. PC-DMIS flgt den Scan in das Bearbeitungsfenster ein.
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Glossar

#: Anzahl

C

CNC: Computer Numerical Control (Computergesttitzte numerische Steuerung).

E

Einzelmesspunkt: 'Einzelmesspunkte’ sind Messungen von einzelnen Messpunkten.
Ein Kreis wird z. B. mit mindestens drei einzelnen Messpunkten gemessen.
Dieses Konzept unterscheidet sich von einer Scanmessung, bei der je nach
GroR3e des Kreises und der Scaneigenschaften sehr viel mehr Messpunkte
aufgenommen werden.

M
mm: Milimeter
ms: Millisekunden

N
Nach links: Nach links
Nach rechts: Im Uhrzeigersinn

P
Pkt.: Punkt

S

SCANRABW: Radiale Abweichung des Scans. Dies ist der fir Messungen vom Typ
'Scan' verwendete Abweichungstyp.

ST: Schaltender Messtaster

T

TARABW: Radiale Abweichung des Tasters. Dies ist der fur die Messung von
einzelnen Messpunkten verwendete Abweichungstyp.
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